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x Vé 
Az igazság az, hogy bár szá- 
mítottunk az olvasótábor he- 
lyeslésére a PST 
megjelenése kapcsán, a 
szerkesztőséget elárasztó 
gratuláló levelek halmaza 
még minket is meglepett. 
Mivel minden kedves levél- 
írónkat sajnos nem tudjuk 
megjelentetni vagy megvála- 
szolni (ahhoz egy külön új- 
ság kellene...) itt szeretném 
megköszönni az egész szer- 
kesztőség nevében minden- 
kinek, aki írt nekünk, a 
bíztatást, az újévi jókívánsá- 
gokat és minden effélét! És 


Néhányan a magyar stábból 


Klausz Anikó PR manager 





A PlayStation magazinok háziasszonya és 

kapcsolattartója. Amint kiderült, a PR- 

kettes aís árat tie] 
i tagok lelkét, jogi tanácso- 


Üdvözlet 


hadd tegyem hozzá, eltartott 
egy ideig, míg a leveleket 
szétosztottuk az újságok, és 
a megfelelő rovatok között... 
nagyon szép lenne Tőletek, 
ha a levél aktuális bekezdé- 
sét a rovat és az újság címé- 
vel kezdenétek, ahova azt 
szánjátok, mert akkor nem 
kellene Hamupipőkét ját- 
szanunk. 

Második számunkban befeje- 
ződik a Final Fantasy VIII 
leírása - szerintem már alig 
vártátok a folytatást. Sguall 
kalandjai minden igaz PSX 
rajongó képzeletét fogva tart- 
ják - egész a megnyerésig. 
Gondolom már aludni is alig 
bírtatok, tehát lehet megnyu- 
godni, a 27. oldalon a 
hepiendig juthatsz. Csakúgy, 
mint a platformerek kedvelői 
Spyroval, akinél kevés elra- 
gadóbb hős röpködött még a 
világban. Fiatal tűzokádó 
kedvencünk minden titkok 
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Kiosztja és nagy vonalakban ellenőrzi a 
fordításokat, kezeli a napi ügyeket, de 
kerüli a fölösleges mozgást és az indoko- 


Hideg András, főszerkesztő-helyettes 


latlan korán kelést. Az egész újság át- 






Elkészülés szempontjából ő a főtechni- 
kus..Beigazgatja a képeket, berakja a 
szövegeket, oldalakat tervez és levilágít. 


Az utolsó szó jogán (ő látja utoljára a 


Csíkos Attila, tördelő-szerkesztő 





mélyére hatolhat leírásunk- 
kal. Aki pedig szuperkémet 
akar alakítani, annak a hol- 
nap nem halhat meg, ugye, 
és ehhez mi sem jön jobban, 
mint egy leírás... 

Nem is kell nekem itt fölösle- 
gesen szaporítanom a szót. 
Lapozz a tartalomjegyzékhez, 
hogy dobogó szívvel átfut- 
hasd, mit is tartogat Neked 
ez a kiadás - és ha minden 
érdekeset elolvastál, írj ne- 
künk! Véleményt a szerkesz- 
tőségnek, legjobb időt a 
Csúcsidőknek, kérdéseket a 
K8.F-nek, levelet vagy hozzá- 
szólást a Olvasók Klubjának! 


Jó játékot, kevés gémóvert! 


we AKK 
Jancsina Attila 
főszerkesztő 


hova is tettem a tollamat. Magas nő lété- 
re (vagy éppen azért) magas sarkú cipők- 
ben jár, hogy sokan felnézzenek rá — vagy 
egész másért. 


megy a kezén, és igyekszik úrrá lenni a 
káoszon, egyelőre sikeresen. Vagy nem 
jelentünk meg?! 


dolgokat) még belejavít ezt-azt, lehet 
hogy ezt is kiveszi... A megjelenés előtti 
héten kétszer alszik összesen, és akkor 
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Hírlapkereskedelmi Rt. és a kiadó. 
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licenc szerződés alapján tesszük közzé, amely 
feljogosít minket a cikk közlésére, hacsak erről 
előzőleg írásban más megállapodás nem szüle- 
tik. A Hivatalos Magyar PlayStation Tipp maga- 
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Feltüntetjük a szerzői jogok tulajdonosait. 
Amennyiben ezt elmulasztottuk, lépjen velünk 
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A PlayStation név és logo a Sony 
Computer Entertainment Inc. védjegye. 
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A legfrissebb tippek egyei 
Még meleg. 
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KAFACSONy, óta Crash már négykerékem isi 
kazal d Szállj be. egy, körre! 
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nukatamdjáték-eposz legújabb részének 
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obb és jobb mint tavaly. Deríts föl Minden térkép és az összes piszkos trükk 
en talizmánt és gömböt: b amire bűnözőként szükséged lehet: 









Olvasói kérdés: 
Ha bárhol elakatsz, azonnal írj! 








Levelezés, csevegés bármiről, ami 
PlayStation. Csúcsidők az Olvasóktól! r 











Ez a játék annyira új, hogy a 
CD-borító még karc- és kávé. 









hiány miatt) csak egy nyúlfark. 
nyi ismertetőt közlünk a 
játékról, de reméljük, ennek is 





node 


mentes. Az alábbiakban (hely- 


hasznát fogod venni. A segít- 
ségre ugyanis szükséged lesz 


Ha a játékban szereplő drapp öltözék esetleg 
nem felelne meg az ízlésednek, akkor teljesítsd 
az egész játékot nyolc órán belül, és Regina két 
teljesen új szerkót kap ajándékba. Ha a játékot 
negyedszer is teljesíted, akkor egy harmadik 
ruha lesz a jutalmad. Ha háromszor eljutsz a 
végéig, megnézheted az összes befejezést, és 
kapsz egy gránátvetőt, végtelen lőszerrel - ez 
a negyedik menetben nagy segítségedre 
lesz. 





Néha minden a gyorsaságon múlik: ha kilövöd a 
dinókat, és öt órán belül eljutsz a játék végére, ak- 
kor lehetőséged nyilik az ,Operation Wipe Out" 
című minijátékkal játszani. Itt is a dinókat kell el- 
pusztítani, csakhogy bizonyos időkorlátok között. 


A népszerű játéksorozatokban, úgy látszik, 
hagyománnyá vált, hogy az első, mászkálós részt egy 
gokartverseny követi. Így volt ez a Mario Bros. és a 
Mario Kart esetében, és ez történt Crasheknél is. De 
nem csak arra van lehetőséged, hogy Crash, vagy a ba: 
rátai szerepében száguldozz körbe-körbe a pályákon, 
kipróbálhatod azt is, hogy milyen érzés a sötét oldalon 
állni, vagyis versenyezhetsz a Főellenfelek szerepében. 
Ehhez pusztán teljesíteni kell az ő pályáikat. Komodo 
Joe lesz a sofőröd ha Adventure módban elnyered a 
Blue Gem Kupát, amikor pedig tied a Green Gem Kupa, 
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akkor a Lost Ruin szintről 





Papu Papu is beülhet 






a volán mögé. Gye- 
rünk, próbáld ki mi- 







lyen érzés a go- 










nosz oldalon állni! 









Bahamut osztály 
Kezdj el versenyezni a 
Grand Prix játékban, és 
nyerj minden szinten, 
Chocobo és Behemoth osz- 
tályban is. Ha már min- 
den babért learattál 
akkor elérhetővé válik 
egy új kategória, ez 
lesz a Bahamut Class 
(Bahamut osztály). 


Tükör mód 
Ha a Bahamut osz- kf 
tályt már ki lehet választani, 


A GTA2-ben (is) csak a pénz szá 
mít. A játékban számos lehető- 
ség nyílik arra, hogy minimális 
befektetéssel extraprofithoz 
juss, és nem árt, ha ezeket ki is 
használod. Az egyik módja a 
pénzszerzésnek, hogy ellopsz 
egy taxit, és beállsz személyfu- 
varozó kisiparosnak. Figyeld a 
járókelőket, mert amelyik utá- 
nad kiabál, azt fel tudod venni. 


Percenként egy dollárt fizetnek, 


neked meg csak az a dolgod, 
hogy oda vidd őket, ahova 
mondják. 
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CHOCOBO RACING 


akkor kezd el előröl az egészet, és nyerj 
) meg minden futamot, be- 

leértve a Final Fantasy módot is. 

/4 Ezután a Mirror Mode-ot (Tü- 

kör mód) már ki tudod vá- 

lasztani az opciós menüben. 
A Mirror Mode hatására minden 

a feje tetejére áll, és a szintek tü- 

körképein lehet versenyezni. 


Turbo Start 
A startnál tartsd lenyomva a Fel és a 
Négyzet gombot, ennek hatására 
kiugrasz a tömegből, magad mö- 
gött hagyva a riválisaidat. 


Egy Kill Frenzy teljesítése is jót tesz a bankbe- 
tétednek, de néha kevés az érdemleges cél- 
pont. Furcsa, de amikor a békés átlagpolgárok 
azt látják, hogy valami ámokfutó egy zsúfolt 
bevásárlóközpontban lángszóróval irtja a 
népet, akkor megijednek és elszaladnak. 
Szóval, annak ellenére, hogy ketyeg az 
óra, néha nem árt egy kis időre vissza- 
fognod magad, és megvárni, amíg a jó- 
nép körbevesz. Na, ezután viszont 
ami a csövön kifér. 


Néha megéri környezet- 
barátnak lenni. Lopj el 
egy autót a gazdájától, 
aztán vidd el az autó- 
bontóba (különben a 
játékleírásban erről is 
bővebben olvas- 
hatsz). Állj be a daru 
alá, szállj ki, és 
hagyd, hogy a többit 
a gépek végezzék el... 
Amikor az autó 
felemelkedik, és elin- 
dul a bontó felé, egy 


Rejtett szereplők 

Ha kétszer nyersz a story módban, akkor 

megismerkedhetsz néhány rejtett szereplő- 

vel - győzelmenként egyel-egyel. Ha ki aka- 

rod őket választani, jelöld ki Sguallt, és 

nyomd meg az alábbi gombokat: 

Harmadik alkalom LI Cid 

Negyedik alkalom L2 Mumb 

Ötödik alkalom RI Cloud 

Hatodik alkalom R2 Cactuar 

Hetedik alkalom LiésL2  Aya 

Nyolcadik alkalom — RI és R2 Eredeti 
Chocobo 

Kilencedik alkalom — L2ésR2 — Highwind 

Tizedik alkalom LlésRI — Running Mana 


Ravasz trükkök... 


csinos kis összeg üti a markodat, az utcák le- 


vegőjét pedig eggyel kevesebb jármű fogja 
szennyezni. A környezetvédő gengszterek 
pedig elismerően bólintanak egyet. 
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PRESS START 


Mi mindig figyelünk rátok. Létrehoztuk ezt a 
AM m-t NYIBEN kibővített szekciót, hogy összefoglaljunk és 


tálcán nyújtsunk át néhányat az év legjobbjai 
: közül. Nos hát itt van néhány ötlet 1999 
: TTI legkelendőbb játékaihoz. 
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FINAL FANTASY VIII 
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JA rejtvény megfejtésére 20 perc az ideális idő. A jutalmad: kinyílik 
egy titkos ajtó, és feltárul a bázishoz vezető út. (2 
segédkezel a Garden elpusztítására szánt rakéták szállításában. 


(folytatás az előző számból) 

A gyorsaságuk kicsit megnehezítheti 
a dolgodat, de ha néhány Főellenféltől 
ezelőtt már sikerült Slow varázslatot 
szerezni, akkor mindenképpen használd 
őket, hogy sakkban tarthasd Oilboyle-t. 


Remegő oszlopok 

Menj be az ajtón, majd le a lépcsőn. A rö- 
vid FMV jelenet után haladj balra, amíg egy 
hatalmas oszlophoz nem érsz. Menj fel, 
vizsgáld meg a jobb oldalt, ahol lesz egy 
újabb jelenet. A talaj remegni kezd, és egy 
oszlop emelkedik ki belőle, ami Sguallt és 
barátait a harmadik szintre viszi. 

Újra Ciddel. Beszélj vele, válaszd bár- 
melyik opciót. Azután menj a második 
emeletre, a piros lámpás ajtóhoz. A kö- 
vetkező rövid FMV után menj vissza a 
lifthez, ahol megtudod, hogy Cid téged 
keres. Beszállsz a liftbe és a játék 
megint egy teljesen másik irányba visz 
el, újabb FMV jelenettel. 

Itt valami bűzlik, és nyilván nem egy 
záptojás. Miután újra irányíthatóvá válik 
a játék, keltsd fel Sguall-t az ágyáról, és 
vidd a hallba. Miután beszéltél egy 
Garden Faculty taggal (aki azt mondja, 
hogy menj le az alagsorba), kövesd a ta- 
nácsát, hogy megint megtaláld Cidet, és 
egy sokkoló felfedezés után készülj fel 
egy komoly bunyóra. 
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W Név: Norg 

mM HP: középpont (2000), jobb gömb 
(2,701), bal gömb (2,701), 
Norg - fő (11,900) 

u Varázslat: Cura, Confuse, Slow, 
Dispel, Thundara, Bio, Life, Shell, 
Protect, Esuna, Leviathan (GP) 


u Legelőször is, a két gömb elpusztítására 
kell koncentrálnod. Folyamatosan kell tá- 
madnod őket, mert ha vörössé válnak, 
igen komoly bajba kerülhetsz. Ha a csapat- 


Milyen vicces: 


ból két tagot állítasz a gömbök támadá: 
sára, akkor a vezető (Sguall) feladata 
lesz, hogy megtámadja a hasat. 

Mikor végre előtűnik az ,igazi" Norg, 
vedd elő a Leviathan GF-t, és aztán foly- 
tasd a támadást a széllel kapcsolatos va- 
rázslatokkal, mint pl. a Demi mágia, 
vagy a GF varázslata, ami mind közül a 
legjobb. 

A küzdelem után menj a hálóte- 
rembe, és mentsd ki a játékot. Azután lá- 
togass el a kórházba, és beszélj a Dok- 
torral. Válaszd a második opciót, és 
menj le a hallba, hogy találkozz Xu-val. 
Utána menj fel a második emeletre, ah- 
hoz az ajtóhoz, amelyiken a villogó piros 
fény van. Aztán egy jelenet következik, 
majd Ellone elmegy a hajóval. 


Cid közleménye 
Még egy FMV jelenet után, Sguall vissza- 
tér a hálóterembe. Ahogy elhagyod a ter- 






met, Cid közölni fog vala- 
mit. Ekkor a képernyőn 
megint Cid jelenik meg, s 
ezután újra kint vagy. 


röviddel 


Fisherman"s Horizon 

Sguall és Cid a vezérlőknél vannak. Indulj 
lefelé, és a csapatod hamarosan csatlakozik 
hozzád. Balamb Garden most Fishermans 
Horizon városánál fog dokkolni. Liftezz fel 
a második szintre, és menj ahhoz az ajtó- 
hoz, amelyiken a villogó piros fény van, és 
máris Fishermans Horizonban találod ma- 
gad. Beszélj mindenkivel miközben átkelsz 
a hídon, és amikor elérsz a sarokra, egy 
újabb FMV bevágást fogsz látni. 


Hagyd el a helyet és menj teljesen 
jobbra. Találkozol egy emberrel, beszélj 
vele és válaszd az első opciót, hogy be- 
léphess Fishermans Horizon városába. 
Ha vissza szeretnél menni Balamb 
Gardenbe, csak szólj a világos pólós srác- 
nak. Most ismét menj lefelé, amíg el nem 
érsz egy vízzel körülvett szélmalmot. 
Menj fel a második emeletre - ahol egy 
jelenetet fogsz látni, egy férfival, és a fe- 
leségével. Tartsd szemmel a szoba jobb 
sarkát, mert arra egy Draw point van el- 
rejtve. Meríts onnan ,Ultima"-t és hagyd 
el a malmot - mielőtt kimennél, még egy- 
szer látni fogod a jelenetet. Ezután talál- 
kozni fogsz a férfival és a feleségével, 
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dítod a másik orcád is? (21 Ké- 
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Itt változtathatod meg a rakéták koordinátáit. De ez az útmutatóban is benn 





Van. [2] Térj vissza egy darabban, majd keresd meg az Elnököt! 


majd kövesd a jobb ösvényt, míg el nem 
jutsz egy szétszerelt vonat pályához. 

A házban egy embert látsz, akit egy 
Galbadiai kapitány fenyeget. Válaszd az 
egyes opciót, hogy segíts neki, és meg- 
lepődsz, amikor találkozol egy Főellen- 
féllel a múltból. 
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MH Név: BGH251F2 
B HP: 6,900 
BH Draw: Protect, Stop, Shell 


B Nem okoz túl nagy problémát egy 
olyan képzett harcosnak, mint te. Megint 
csak, használj Thundara varázslatot és a 
GF Ouezacotl-t (vajon, hogyan kell ezt 
kiejteni?) és amennyiben tuti biztosra 
akarsz menni a gyors és könnyű győzel- 
met illetően, használd a Blind varázslatot, 


rden Faculty 


Miután legyőzted a  Főellenfelet, 
Selphie és csapata is megérkezik. Ezután 
mindenki elmegy, egyedül csak Sguall és 
Rinoa marad. Beszélj Rinoaval, akárme- 
lyik opciót választhatod, aztán menj vis- 
sza a Balamb Gardenbe. 


Party Time 

Találkozol Irvine-nal, aki végre újra csatla- 
kozik hozzád. A belsőudvar felé haladva 
megtalálod Selphie-t. Sguall és Cid az irá- 
nyító teremben vannak. A képernyőn 
egyéb helyszínek is fel fognak tűnni a 
Gardenből, ahol a többi karakter tartóz- 
kodik, aztán újra visszatérünk a szobád- 
ba. Újra változik a helyszín, s ismét a ma- 
lomnál vagyunk, ahol a díszes társaság 
egy koncertet rendez, hogy felvidítsák 
Sguallt (milyen rendes tőlük). Neked kell 
kiválasztanod a hangszereket Zellnek, 
Irvine-nak,  Selphie-nek és  Ouistisnek. 
Nyolc hangszer közül választhatsz: 


A hangszerek 


1 - gitár 

2 - szaxofon 

3 - elektromos gitár 

4 - zongora 

5 - hegedű 

6 - fuvola 

7 - elektromos basszus gitár 
8 - sztepp 


"Whenever Master NÜRG calls you, 
be sure to be there within 3 second 





Miért nem 4 másodperc? 


Ez az otthonod, itt élsz, dolgozol, alszol 
vagy, hogy találkozhass Norggal. Útközben történni fog valami... 


Cid felbukkan, és minden világosabbá válik. 
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PEST 
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Hmmm. Ez igazán érdekes! (4) Úton 


EFE 4 ran un 


tana niai Alia 
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A kámerát az óramutató 
járásával megegyező 
irányba forgatja 

A kamerát az óramutató 
EEEN Te ta 
PENIG ENE 

Nézőpontot változtat 


KERESZT Kiszállás 

HÁROMSZÖG Visszafordítja a hajót 

NÉGYZET Begyorsít 

IX(els Vissza a Balamb Gardeni 
irányítóközponthoz 


SELECT Ha 





LELTE L LN LT TOL ELL LÉT LL ZA EST LT LL LL 
A játéknak ebben a szakaszában a legjobb egy jó gyors ürhajó. 
Az ürhajó és a térkép segítségével sokkal gyorsabban eljuthatsz 
PELLE e kes áll A Ce] 
Nahát egy orutámadás! Még szerencse, hogy észrevettem. 
Végül még egy kép az űrhajóról. 


hi CID-AND-EDEA-ARE-TRYING 
TAKE-GARDEN-AWAY-FROM-ME." 


sss 
FEEL 
"Hess at the infírmary." 


Ag 


C1) Marvin, a paranoid android, bizony jól megnőtt. (2) Megint Cidről beszélnek. 
A fiú rendesen be van rittyentve, és hogy miért? - mire ideérsz megtudod. 


Ez a buli elég tréfásra sikeredett, de 
a dallam, amit választasz fontos része a 
játéknak. Különben az első a megfelelő 
választás, mivel a másik kettőtől Sguall 
egy kicsit kényelmetlenül érzi magát - 
szóval válaszd a gitárt, a hegedűt, a fu- 
volát és a szteppet. 

A party jelenet után - ami még a ma- 
gát legkomorabbnak nevező embernek 
is mosolyt csal az arcára - Sguall feléb- 
red. Kimegy a szobából és Rinoa-val tá- 
vozik, a második opciót választva. Ami- 
kor odaérsz a malomhoz, egy újabb 
FMV-t fogsz látni, ezután menj arra to- 
vább, majd jobbra, ahol találsz egy lap- 
topot a földön. Vizsgáld meg, és egy je- 
lenetet fogsz látni. Utána Sguall 
visszatér a szobájába. Miután véget ér 
az álom, menj a harmadik emeletre és te 
is tudod majd Balamb Garden repülését 
irányítani - ne feledd, hogy Sephie sza- 
badságon van, így őt nem fogod majd 
használni. 


Az Airship 

Mivel most te irányítod az Airship-et, gon- 
dold meg akarsz-e tenni egy kis kirucca- 
nást mielőtt folytatod a játékot. Ha Timber 
vagy Windhill felé veszed az irányt, lehető- 
séged nyílik egy kis kikapcsolódásra, mely 
során pl. extra varázslatra tehetsz szert, 
de ha inkább időre játszol, menj egyene- 
sen Balamb City-be. (Az Airship irányítási 
útmutató a dobozban van.) 


Balamb City 

A Galbadiai átenged, de csak azért, 
mert információid vannak Ellone-nal kap- 
csolatban. Figyeld meg a házakat, külö- 
nösen Zellét, mielőtt a Balamb Hotelbe 
érkezel. 

Meg kell találnod a Captaint (kapi- 
tány), ezért indulj el a dokk felé, s köz- 
ben beszélj a katonákkal. Sguall meg- 
tudja, hogy a Captain csak nemrég 
fejezte be a horgászatot és ment el. A 
jobb alsó sarokban a dokkoknál elrejtve 








CENTET 
e LANE Tal 24-88 
Are you from 
CELLEG ÉSA 


komolyak tudnak lenni. 
találnia! 


találsz egy fiút (Tabloid Guy). Tőle ve- 
hetsz infót, de óvatosan, mert így veszí- 
tesz SeeD minősítésedből. Az info elég 
értékes, minden azon múlik, hogy neked 
mennyit számít a minősítés. Ha fabatkát 
sem ér, akkor pont erre a srácra van 
szükséged, hogy megtudd mi teendőd. 

Visszamész Zell házába (ahol pihen- 
hetsz egy kicsit és mentheted az állást), 
észreveszed, hogy a Captain nemrég 
használta a konyhát, úgyhogy siess a 
dokkokhoz. Sguallt a kutya elvezeti 
Captainhez (aki jelenleg az állomáson 
van), tehát menj oda, találkozz Raijinnal 
és menj vele vissza a hotelbe. 


Zell "Vol pay for this, Raijint" 


SGaua14 57 





MH Név: Raijin és Fujin 

B HP: 10,800 (Raijin), 8,100 (Fujin) 

m Varázslat: Life, Aero, Thunder, Cura, 
Thundara, Protect, Pandemona 


mu Ez egy rendkívül ronda és nehéz küz- 
delem - ami kettőjüktől el is várható. 
Mindketten kivételesen erősek és kemé- 
nyen támadnak. Úgyhogy érdemes be- 
vetni a Protect varázslatot, és a Blind-ot, 
mert azzal mindig jól lehet védekezni. 


Az elnökelrablós-vonatos rész a 
val látott legjobb FMV/real-time 
kaland 








Találkozás a White SeeD-del. Mókás társaság, de ha arról van szó, véresen 
Igaza van, és te vagy az, akinek a lányt meg kell 





FINAL FANTASY VIII 



































Rögtön az elején használd a GF 
Drawn-t, lehetőleg minél többet. 
Ouezacotllal itt most nem foglal- 
kozunk, mert úgysem 
vennénk sok hasznát. 
A csata után lesz 
egy jelenet Fujin- 
nal és Raijin-nal, 
aztán — elmen- 
nek, te pedig 
visszakerülsz 
a Garden-be. 
Nem kell s0- 
kat gondol- 
kodni a kö- 
vetkező 
feladatodon, 
mert amint 
Selphie vissza- 
tér, te megint 
máshol leszel. El 
kell jutnod A Travia 
Garden-be, ami a világtér- 
képen az északkeleti kontinen- 
sen helyezkedik el. 


LELET Es 
VELE ULT! 


Időnként érdemes visszaugrani a tanterembe egy kis eligazításért. Van itt a szobában valahol egy mágikus hely. 
Vigyázz, kevés az időd, hogy megtalál: Ha valami szamárságot művelsz, sajnos pórul járhatsz. Ilyen az élet. 





uize6ew dd! UOHBISÁPId 
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DE Magalitli 


ridyotdtuti 
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Próbálj csak meg nemet mondani, meglátod mi lesz! 


vagy latinból? 


Trabia Garden 
Kövesd Selphie-t, amíg találkozik egy 
volt osztálytársával a vízköpőnél. Nála 
van Selphie egy kártyája; ha szükséged 
van erre az extra kártyára, meg kell érte 
küzdened. Ezután találkozz a csapat 
többi tagjával a kosárlabdapályánál. 
Előtte azonban tanácsos - bár nem köte- 
lező - alaposan feltérképezni a Gardent!. 
Visszatérve a kosárlabdapályára, in- 
nen Sguall irányításával indulj el a partra 
(arrafelé van, ahol a játékot kezdted). Ké- 
sőbb, miután beszéltél a gyerekekkel, tá- 
vozz a jobb oldali ajtón. 


The Dormitory 

Először is találkoznod kell egy diákkal — 
őt a jobboldali szekcióban találod meg -, 
aki a rejtett kincsről fog beszélni. Ezután 
a vízköpőtől délnek indulva tégy meg 
pontosan öt lépést, majd kezdj el a 
skincs" után kutatni. Ha semmit sem ta- 
lálsz, ne ess kétségbe, az X segítségével 
fésüld át a szobortól délre eső területet — 
a játékban nincs pontosan meghatá- 
rozva, merre kell keresgélned. 


Balamb Garden 

Ide a térkép segítségével, az árvaház 
(Orphanage) irányába indulva jutsz el. 
Készülj fel egy kis csetepatéra, mert út- 
közben össze fogsz futni Edea-vel. 


Azt ezt követő kb. fél órában (ha 
ügyes vagy, ennyi ideig tart a harc) kiéle- 
ződik a helyzet, és az embereidnek dina- 
mikus irányításra valamint magas HP-re 
lesz szükségük. Ha parancsokat adsz ki 
a diákoknak, ezt a következő sorrend- 
ben tedd: ,The Gardens course", 
,Prepare for attack", , Call my comrades", 
,Take care of the junior classmen", és 
.:No orders/end". A többi embereddel ne 
törődj, mivel itt csak egy kis időt akarsz 
nyerni, tehát nem lesz szükség rájuk. 

Találkozz a csapataiddal, majd miu- 
tán irányításod alatt az embereid elfog- 
lalták az állásaikat, indulj el Ouad felé. Itt 
a csapatait rendező Zellbe fogsz ütközni. 
Ezután térj vissza a harmadik emeletre, 
ahol élénk küzdelem fog kibontakozni. 

Vedd át Zell csapatainak az irányítá- 
sát, és indulj el Ouad nyugati szárnya fe- 
lé. Rinoa egy összecsapás során a földre 
kerül; egyelőre hagyd ott, mivel utat kell 
vágnod Front Gate irányába, hogy ott ta- 
lálkozz Sguallal. 


Egy végső támadás? 

Miután kiválasztottál egy háromfős egy- 
séget (hogy kiket, az rád van bízva), térj 
vissza Gardenbe, itt balra megtalálod a 
mentési pontot. Mielőtt elindulsz lifttel a 
,2F" termek felé, egyesítsd a csapataidat. 
Meg kell majd küzdened négy zöld 





Galbadian harcossal - vigyázz, mert elég 
trükkösek a fiúk! 

Beszélj mindenkivel az osztályban, 
majd indulj el a hídon át a harmadikra, 
hogy találkozhass Nidával. Miután elhatá- 
roztátok hogy ellencsapást méretek Edea 
seregeíre, térj vissza a második emeletre. 

Közben Sguallt felkérik, hogy kerít- 
sen elő egy elveszett gyereket -— a máso- 
dik emeleten, a folyosó végén van -, de 
Sguall megsebesül: egy ellenséges ka- 
tona keresztülszúrja, majd a falhoz sze- 
gezi. Az X megnyomása után három le- 
hetőséged lesz, válaszd először a 
harmadikat, ekkor Sguall talál egy fej- 
szét. Újra nyomd meg a gombot, és most 
a második lehetőséget válaszd: az ajtó 
kinyílik és egy minijátékba csöppensz. 
Irányítás az alábbiak szerint: 


60 Ütés 

a Rúgás 
a Védekezés 
o Tüzelés 


Sajnos Sguall a játékot csökkentett 
HP-vel kezdi (lásd a vörös oszlopot a bal 
alsó sarokban), és ez bizony alaposan 
megnehezíti az amúgy sem könnyű küz- 
delmet. Mi az alábbi módszert javasol- 
juk: ahogy a küzdelem elkezdődik, pró- 
báld meg minél többször és gyorsabban 
leütni az X-et (tehát villámgyors ütések- 
kel bombázni az ellenfelet). Ha elég 
gyors vagy, nem lesz ideje ellentámadni 
és átmegy védekezésbe. Ekkor a (2-gel 
jól meg kell rugdosni. Ennyi 


Ellencsapás 

Ha Rinoa kiszabadult, indulj el balra. A 
kertnél Rinoa megköszöni Sguallnak, 
hogy az megmentette az életét. Rinoával 
sétálj el a Galbadia Gardenig, majd ren- 





Négy kép van az alsó szinten, ezen pedig nyolc. Ha mindegyiket megvizsgálod, a következő képernyő jelenik meg... 
ahol a kis képek kiadják a nagy kép nevét 











A Kápolnában, a karzat bal oldalán egy orgonát találsz - ezen játszani is lehet (3) Ha ráállsz egy ilyen 
zöld kapcsolási pontra, az előzőleg összeállított két csapat közül választhatsz. Néha nehéz a megfelelő pontot kiválasztai 


hacsak nem olvasod a PST-et Jó 


dezd a csapataidat. Ezután menj jobbra, 
aztán megint jobbra, egészen addig, 
amíg el nem éred a lépcsőt. 

Felfelé menet Raijinbe és Fujinba 
fogsz ütközni, de ők úgy döntenek, hogy 
Sauallt Seiferre bízzák. Innen indulj el 
balra és lépj be a jobboldali ajtón. Be- 
szélgess a sráccal, és meg fogod kapni 
az első kártya kulcsot. 

Térj vissza a mentési ponthoz, indulj 
el balra, menj be a baloldali ajtón, szaladj 
keresztül a jégkorongpályán, menj ki a 
jobb felőli kijáraton. A következő helyszín 
bejárata Sgúallal szemben van. Menj be, 
beszélgess el a diákkal, hogy megszerezd 
a második szint kártya kulcsát. Ezután 
hátra arc, vissza a mentési ponthoz! 

Sétálj el a lépcsőig, oda, ahol Raijin- 
nel és Fujin-nal találkoztál. Mássz fel a 
tetőgerincre, ugorj le a teniszpályára és 
indulj el balra. A következő helyszín is- 
merős lesz, itt menj lefelé, míg el nem 
éred Galbadia Garden főtermét. Itt vár 
rád a következő Főellenfél. 





m Név: Cerberus 

m HP: 10,000 

m Varázslat: Double (kétszerező), 
Triple (háromszorozó), Ouake 


mitt az idő, hogy megszerezd a következő 
GF-et. Az ellenfeled leküzdésére használj 
fel mindent, kivéve a széllel kapcsolatos 
varázslatokat. A tűzre vagy vízre vonatko- 
zóak különösen hasznosak itt. A magas 
HP-je ellenére a Cerberus nem különöseb- 
ben veszélyes ellenfél. Ha legyőzted, vedd 
fel a kétszerezőket és háromszorozókat, 
ezeknek az embereid örülni fognak. 
Ezután indulj el a délnyugati kijárat 
irányába, majd fordulj balra, és elegyedj 
szóba az itt álldogáló diákkal. Tőle kapod 
meg a harmadik szint kulcsát (Level 
Three Card Key). Menj vissza a lépcső- 
höz, és szaladj fel ismét a második eme- 
letre. Indulj el balra, a másik lift irányába. 





Húzd meg a csenyő zsinórját, és a pályát ellepik a szörnyek. Pavlov kísér- 


letei sok mindent megmagyaráznak. 
legyözöl 


Itt találni fogsz egy mentési pontot, vala- 
mint találkozol egy régi haveroddal... 








Mm Név: Seifer 

mu HP: 10,000 

u Varázslat: Dispel, Haste, Fire, 
Thundara 


m Észnél kell hogy legyél, mivel ez a 
Seifer már nem az a Seifer - a srác sokkal, 
de sokkal erősebb lett. Első lépésként al- 
kalmazz különböző védelmező varázsla- 
tokat az embereiden. A küzdelem közben 
nagyon figyelj Seifer ,Demon Slice" táma- 
dására, ezt majd akkor alkalmazza, ha a 
HP-je már 5000 körüli lesz. 

A csatában Seifer elsősorban Sguallt 
fogja támadni, úgyhogy a többi embe- 
reddel egyrészt az ő életerejét kell szin- 
ten tartanod, másrészt pedig Seifert kell 
támadnod, elsősorban a tűzzel kapcsola- 
tos varázslatokkal. A jó GF-támadás itt 
aranyat ér, ezt ne felejtsd el! Jó munkát! 

Ha ezzel megvagy, térj vissza a má- 
sodik emeletre, majd a lépcsőn felérve 
fordulj jobbra. Menj be az Auditóriumba, 
és itt kivel fogsz találkozni,..? 





u Név: Seifer és Edea 

u HP: 7,400 (Seifer), 15,000 (Edea) 

u Varázslat: Dispel, Haste, Fira, 
Thundara, Esuna, Alexander (GF), 
Blizzara, Demi 


Ha az utolsó nyolc Főellenség közül 
valakit, cserébe visszakapsz egyet az elveszített képességei közül. 


m Seifer láthatólag nem az a fajta, aki 
könnyen feladja. Ez alkalommal Edea-t is 
magával hozta, és a harc közben mind- 
kettőjükre figyelned kell. 

Először az Alexander védelmező erőt 
kell Edea-től megszerezned, ezután a 
Shell varázslat segítségével meg tudod 
védeni a harcosaidat - erre azért van 
szükséged, mert a Carbuncle ebben a 
menetben nem működik. 

Seifer most nem igazán cseles, de 
Edea esetében szükséged lesz a Diablos 
GF-re. Különösen vigyázz a Death va- 
rázslattal, és legalább egy emberednek 
mindig legyen a Phoenix Down a keze 
ügyében. A támadásokat Edea a Reflect 
(visszaverő) varázslattal fordítja vissza, 
de ha a Dispelt használod, ez nem lehet 
számodra veszélyes. A fentiek ismereté- 
ben már nem lesz különösebben nehéz 
dolgod. 


Balamb Garden 

Saguall pihenés közben éppen a követ: 
kező lépésen töri a fejét, mikor Ouistis 
arra kéri, hogy menjen, és nézzen szét a 
harmadik emeleti híd környékén. Válassz 
ki három embert, aztán indulj el délnyu- 
gati irányba, és hagyd el Balamb 
Gardent. 


The Orphanage (Az Árvaház) 
Sguallnak semmi kedve tovább tárgyalni 
Edea-vel és Ciddel; ezért úgy dönt, hogy 
visszatér Balamb Gardenbe, hogy tájé- 
koztassa a többieket a dolgok állását il- 
letően. Ez idáig rendben is van, de ne fe- 
lejtsd el, hogy már a harmadik CD-nél 
jársz, és az útközben felbukkanó teremt- 
mények már sokkal veszélyesebbek, 
mint a játék elején. Szóval nem árt odafi- 
gyelni! 


Balamb Garden 
Miután elmesélte, hogy mit látott, Sguall 
visszavonul egy kis erőt gyűjteni. 


Laguna visszatérése 

Úgy látszik, Laguna megelégelte sok 
megpróbáltatást, és felcsapott színész- 
nek - a következő jelenetben ugyanis 
egy lovagot játszik, akinek egy ifjú szü- 
zet kell megmentenie a sárkánytól. A 
sárkányt Kiros és Ward játssza, és ők 
meglepően élethűen alakítanak. 


a Védekezés 
a Támadás 


A háromszög lenyomására Laguna 
meglóbálja a szablyáját, és a sárkány felé 
sújt. Ezután vigyázz, mert az ellenfél is tá- 
madni fog, de ezt a négyzettel kivédheted. 
Miután elhárítottad a tűzokádó sárkány tá- 
madását, ronts neki még egyszer. Tulaj- 
donképpen a fentieket kell ismételgetned, 
ahhoz hogy nyerj. Nem lesz nehéz megta- 
lálni a támadás és védekezés helyes ritmu- 
sát, és ezután már gyerekjáték az egész. 

Mikor Laguna újra csatlakozik a töb- 
biekhez, válaszd a második opciót, és 
vonulj vissza a mentési ponthoz. Itt 
mentsd el a játékot, és készülj fel egy 
újabb sárkányra. 
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u Név: Ruby Dragon 

m HP: Változó 

m Varázslat: Firaga (hasznos!), 
Demi, Aero 


mu Annyira nem lesz nehéz meccs. Ra- 
gadd el tőle az összes varázslatot, amit 
csak tudsz, majd a támadáshoz hasz- 
náld a Shiva vagy Alexander Védelmező 
Erőket. 


Edea árvaháza 

Amikor Laguna megérkezik az árva- 
házba, szomorúan azt kell tapasztalnia, 
hogy Ellone-t elrabolták a gonosz 
Esthariaiak. Hogy a folyjon ki a szemük! 







HEG PIC ÁIDIJI 
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sülhet. C: 


Az utolsó rész a negyedik lemezen... készülj fel egy nehéz küzdelemre. 
Seifer visszatért, és hatalmasabb, mint val 





breakre) készül. Ha ezt látod, az azt jelenti, sínen vagy. 


A fehér SeeD megtalálása 

De térjünk vissza Sguallra. Északra kell 
elindulnod, az árvaház irányába, a szi- 
getcsoport felé. Jelen esetben a nyugati 
sziget érdektelen (tehát az, amelyiken a 
három sziklát látod, és a nyílt tengeren 
van). A körgyűrűt alkotó három szige- 
tecskére kell koncentrálnod, mivel a fe- 
hér SeeD valahol a sziklacsoport délnyu- 
gati partvonala környékén van elrejtve. 
Alaposan körül kell nézned, a kamerát is 
használd, mert a hajó megtalálása egyál- 
talán nem lesz könnyű. 


A fehér SeeD (The White SeeD) 
Sguall elmeséli a terveit, és a hajó legény- 
sége valamint a kapitányuk személyében 
hálás hallgatóságra talál. Útközben meg- 
találod Wattst. Nála van Angelo kártyája, 
és ő is szolgálhat néhány újdonsággal. 
Emlékszel még arra a szexújságra (Girl 
Next Door), amit a Timber Maniacs épület- 
nél szereztél? Ha követed Zone-t a hajó 
parancsnoki hídjára, az újságot elcserél- 
heted vele Shiva kártyájára. A kabinjában 
várakozó Vezető elmondja Sguallnak, 
hogy egy tengeri csetepaté során Ellone- 
nak sikerült meglógnia egy mentőcsó- 
nakkal, és most valahol az Esthari felség- 
vizeken ringatózik. Ezt a területet 
azonban csak a Fishermans Horizonnál 
található hídon át lehet megközelíteni. 


Vissza a Fishermans 
Horizonhoz 

Hagyd el Balamb Gardent a Fishermans 
Horizon irányában, és a játék Sguallra 
fog kapcsolni. Ekkor találkozz a kórház- 
ban Rinoával, és vidd magaddal a külde- 
tésedre. A hídnál találkozol a többi em- 
bereddel, és itt Ouistis nekiáll 
bosszantani Sguallt, Ezután Edea azt ta- 
nácsolja Sguallnak, hogy találkozzon 
Odine Professzorral Estharban. 


Esthar 

Edea most már megjátszható szereplő, 
az ő küldetése a 26. Szinten kezdődik. 
Indulj el a tó irányába, de ne felejtsd el a 
megfelelő GF-t hozzárendelni az ex-bo- 
szorkányhoz, hiszen amikor hozzád 
csatlakozott, nem rendelkezett semmi- 
lyen Védelmező Erővel. 


Great Salt Lake (Nagy Sóstó) 
Állíts össze a csapatod kedved szerint, és 
egy képernyőnyit menj felfelé. A követ- 
kező területen egy útkereszteződésnél ta- 
lálod magad, menj fel Sguallal a megkö- 
vült koponya tetejére, majd kövesd a 
sziklához vezető utat. Ugorj le a szikláról, 
és indulj el északra, a havas ösvényen. A 
következő képernyő jobb oldalán találsz 
egy mentési pontot. Két képernyő múlva 
pedig egy újabb kövülethez érkezel. 





Minden erejével azon van, hogy elpusztítson. 





Az első találkozásod Adellel. Vigyázz Rinoái 








m Név: Abadon 
u HP: 17,010 
m Varázslat: Esuna, Cura, Dispel 


u Mindenképpen a Védelmező Erőket 
kell használnod, ezek közül is az lfritet 
és az Alexandert, hiszen ezek a legjob- 
bak. Az ellenséged utálja a tüzet, tehát 
érdemes felhasználni minden lángok- 
kal kapcsolatos mágiát, de közben áll- 
nod kell a sarat. Ha Abadon nem adja 
fel könnyen, támadd meg a Cure va- 
rázslattal — hihetetlen, de eredményes 
módszer. 

Ha végeztél vele, indulj el északnyu- 
gatra. A különös hátteret alaposan meg 
kell vizsgálnod, és ha szemfüles vagy, 
középtájékon találsz egy nyílást. Ezen be 
kell másznod. 


Ld 7 ba. I 





, mert ha Adelt támadod, ő 
ilyen Sguall amikor a kegyelemdöfésre (vagy a limit 





Kedves OI! Of Ulay! Valami nagyon nem stimmel, és én már egy legális akción is gondolkodom. Aláírási Adól, a Gonosz. 
nebb helyeken kell keresned. (3) Ajjaj! 


hogy a képen egy dugóhúzó van (ha-ha). (5) Rinoa Sguall gyűrűjének eredetéről faggatja Zellt. 





Esthar City 

Indulj el jobbra (ez egy egyirányú út tulaj- 
donképpen), majd lépj be az északkeleti 
ajtón. Miután a lift megállt egy Esthart be- 
mutató FMV kedvéért, menj be a szemben 
lévő ajtón. Ezután pedig, utolsó alkalom- 
mal, visszakapcsol a játék Lagunához. 


Az utolsó Lagunás rész 
Először is, beszélgess el mindkét Esthari 
katonával kétszer. Meg fogják kérni 
Lagunát, hogy segítsen nekik. Ezután fel- 
váltva beszélj Moombához és a másik 
emberhez, így előidézel egy összecsa- 
pást az Esthari katonával. Most jön majd 
Kiros és Ward, de őket előzőleg aktiválni 
kell a megfelelő hozzárendelésekkel. 
Ezután már bátran szembeszállhatsz az 
újabb ellenfelekkel. 


Egyenesen előre... 

Szállj be a baloldali liftbe, és ereszkedj le 
a földszintre. Ha hallgatózni támad ked- 
ved, itt remek lehetőséged nyílik erre: 
kihallgathatod Doktor Odine és az 
asszisztensei beszélgetését. Ha ezt 


sportszerűtlen dolognak tartod, semmi 
gond, csak menj egyenesen a kijárat fe- 
lé. Ha kiléptél, mentsd el a játékot. Ezt 
követően Laguna értesül arról, hogy 
Doktor Odine tisztában van Ellone hollé- 
tével. Ezután irány a Laboratórium! 








A töltési pontokat a legvalószínűtle- 


Ez az a helyzet, amikor a pontok teljesen összezavarják az embert. Nem akarjuk lelőni a poént, de annyit segítünk; 





Ritka pillanat: tanúja lehetsz Sguall egy érzelmi meg- 
] Nem, ez nem hiba, ilyen a képernyő. 
Csak egy pár SeeD katona. 


nyilvánulásának. 
natkép egy látványos FMV-ből 


A komplexumba belépve vedd fel a 
földről a Weapon Monthly (havonta meg- 
jelenő, fegyverekkel foglalkozó szaklap) 
legújabb számát. Ennek segítségével fel- 
javíthatod a fegyvereid hatásfokát - erre 
szükséged is lesz -, majd indulj el a rak- 
tárhoz, hogy ismét találkozhass a Doki- 
val. Mielőtt megtalálod őt magát, a va- 
zallusaival is meg kell verekedned. Utána 
mindenáron ki kell szedned belőle, hol is 
van Edea. 


A Laboratórium 

Itt több ellenfél is vár rád, de ezek el- 
pusztítása nem jelenthet komolyabb ne- 
hézséget. Ha a középen található kör 
alakú micsodát jobban megnézed, kide- 
rül, hogy tulajdonképpen egy liftről van 
szó. Állj rá. És ha már az emeleten vagy, 
lépj be a szemben lévő ajtón. 

Vedd szemügyre a háttérben lévő kék 
üveget. Vizsgáld meg alaposan a jobb ol- 
dalon található irányítópanelt, ezután 
pedig ereszkedj le, vissza az első eme- 
letre. Most már képes vagy kinyitni a hát- 
térben található ajtót, e mögött pedig ki 
más is várakozna, mint Ellone. Laguna 
még mentegetőzik egy kicsit, hogy ,Ké- 
sőn jöttem, bocsesz" stb., de azért a vé- 
gén mindenki nagyon hepi. 


Esthar City 
Pattanj be az autóba, és robogj a 
Presidental Palace-hoz (Elnöki palota); itt 
Odine-nal van randid. A Doki segítőkész- 
nek mutatkozik, de kiköti: Rinoát hátra 
kell hagyni, megfigyelés céljából. Külön- 
ben nála van Ward kártyája is. Menj egye- 
nesen előre, majd jobbra, és a lift segít- 
ségével el tudod hagyni a palotát. Esthar 
a legnagyobb város a játékban, és bi- 
zony nem nehéz eltévedni. Cikis dolog, 
de segít, ha fogsz egy papírt plusz egy 
cerkát, és rajzolsz egy térképet. 

A boltok egy része nyitva van a vá- 
rosban, viszont az olyanok, mint a 
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, Cheryls Shop", mindig zárva vannak. 
Viszont, ha többször meglátogatod 
ezeket a bezárt üzleteket, néha mégis 
vehetsz valami ajándékot a kis csapatod- 
nak. A ,Force Armlet"-re különösen nagy 
szüksége lesz Rinoának. 

Egy másik olyan bolt, ami úgy tűnik, 
be van zárva (pedig nincs), a Johhnys 
Shop". Ha ismételten meg-meg látoga- 
tod, meglátod, hozzájuthatsz olyan fon- 
tos dolgokhoz, mint pl. az X-Potion, a 
Mega Phoenix, stb., szóval megéri az 
erőfeszítést... 

A repülőtér közelében beszélj a hiva- 
talnokkal (Presidental Aide), majd térj 
vissza az elnöki palotába. Beszélj az El- 
nöki Titkárral (Presidental Secretary), ez 
utóbbi távozóban meg fog ,ajándé- 
kozni" egy magazinnal. 

A vásárlás végeztével elhagyhatod 
Esthart. Ha fel akarod térképezni a tere- 
pet, legjobb megoldás az, hogy bérelsz 
egy autót, hiszen hatalmas területről 
van szó. Miután eleget láttál, irány a 
következő célpont, ez pedig a:... 


Lunar Gate (Ürkikötő) 

Ez a komplexum Esthar keleti részén 
található. Menj be, és elegyedj be- 
szélgetésbe azzal a lánnyal, aki a 
kapuk egyikénél áll. Ekkor Angelo is 
,bemutatkozik", ezután pedig 
Sguall biztosítja a lányt, hogy képe- 
sek Rinoát kiszabadítani. 

Kövesd az Esthariait az űrka- 
binhoz, itt megbeszélitek az űr- 
utazás részleteit. Szervezz egy há- 
romfős csapatot, ebben szerepeljen 
Sguall, Rinoa és még valaki, de ne 
Zell, sem Edea. Az űrben nem kell sok 
harcra számítanod, tehát a harmadik 
srácnak legyen a ,Level" értéke viszony- 
lag magas. Kilövés előtt mentsd el az ál- 
lást, majd nézd végig az FMV-t. Utána 
Zell szerepében indulj vissza Esthar 
City-be. 


riayStation lipp Magazin 
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ügyességedre, leleményességedre... na és persze a PlayStation Tippre. (4) Bárcsak megtalálnád. 


Lunatic Pandora Invázió - 
Esthar City 

Miután összegyűjtöttél egy sor hasznos 
dolgot, menj el Odine Doktor Laboratóriu- 
mába, de előtte még bizonyosodj meg ar- 
ról, hogy tényleg elmentetted a játékot. 
Ha már bent vagy az épületben, keresd 
meg a liftet, és vidd fel Odine-hez. Ő el 
fogja mesélni neked (vagyis Zellnek), 
hogy Galbadia sikeresen visszaszerezte a 
Lunatic Pandorát, erre Zell elhatározza, 
hogy szétnéz a fedélzeten. Odine elmon- 
dása szerint a Pandora három helyen fog 
Estharban megállni a 20 perces látogatása 
során. Tehát éppen elegendő időd van. 


Lunatic Pandora 

A kezdőponttól jobbra egy ,Meteor" má- 
gikus helyet fogsz találni, itt gyorsan fel 
tudod tölteni az életerőd. Menj fel a lép- 
csőn, és szállj be a 02-es kék liftbe. 
Ezután kövesd az utat, és az elágazásnál 
menj bal felé. Haladj egyenesen, amíg el 
nem éred a 03-as vörös liftet. A képer- 
nyő jobb alsó részén lépcsőket fogsz lát- 
ni. Indulj el innen, keresd meg a létrát, 
mássz le rajta, találd meg a mágikus he- 
lyet, és menj el balra. 

Sétálj egészen addig, amíg el nem 
éred a három nyitott ajtót. Mindegyik mö- 
gött valami finomság rejtőzik. Konkrétan: 
találsz egy Power Generatort (ez segít 
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Ouistisnek a bombagyártásban - ha egy- 
szer Dietmar Klodo nem lehet ott), egy 
, Silence" mágikus helyet, és egy Phoenix 
Piniont. Haladj tovább balra, amíg nem ta- 
lálod meg a , Combat King 005" feliratot a 
földön. Indulj el a háttér irányába, és ta- 
lálni fogsz egy újabb mágikus helyet az 
ajtótól jobbra. Ezután térj vissza a 03-as 
vörös lifthez. Ez a lift majd visszavisz az 
előcsarnokba. Szaladj balra, majd szállj 
be a 01-es zöld liftbe. Találni fogsz itt egy 
,Holy" mágikus helyet. Balra egy kis alkó- 
vot látsz, és ha itt alaposan körülnézel, 
egy .Spd-J-Scroll"-t is felvehetsz. 

Haladj tovább északra, és egy men- 
tési ponthoz érkezel. Utána kettéágazik 
az út, és neked az északnyugati irányba 
kell elindulnod. A Pandorán belül az 
összes többi út zsákutca, szóval ha ki 
akarsz keveredni, mindenképpen a fen- 
tiek szerint kell cselekedned. 


Lunar Base (Holdbázis) 

Sgull amikor felébred, a Lunar Dockban ta- 
lálja magát. Ne lustálkodj sokat, pattanj 
fel, rohanj, és szedd fel Rinoát. Ha ezzel 
megvagy, kövesd Pietet a Med Lab-be (Or- 
vosi Labor), és mihelyt ideértél, ültesd 
Rinoát a kamrába. Utána menj ki a labora- 
tóriumból, és keresd meg a Control 
Roomot (Irányítóterem). Itt, mielőtt be- 
szédbe elegyedsz Piettel, vizsgáld meg a 





jobboldali irányítópaneleket. A beszélge- 
tés során, a második opció kiválasztása 
után, érdeklődnöd kell Ellone holléte felől. 

Sguall a képernyő bal oldalán lépcső- 
ket fog látni, de ezzel nem kell törődnöd; 
menj át egyenesen az ajtón. Az alagút- 
ban álló lánnyal egy kicsit csevegned 
kell, ekkor bemutatkozik (Adelnek hív- 
ják), de ne hagyd, hogy elterelje a figyel- 
medet a jobb oldali Locker Roomról. 
Ezután ballagj végig a folyosón. 

A déli ajtó mögött Ellone vár, de mie- 
lőtt beszélsz vele, hívd ki a lányt egy 
kártyapartira. 

Nála van ugyanis Laguna kártyája, és 
ha ezt elnyered tőle, 100 Hero Medicine 
(hiper-extra HP) lesz a jutalmad. Ennek 
segítségével pedig hihetetlenül leegy- 


" szerűsödnek a feladatok. A játék köz- 


ben, minden esetre, azért válaszd a 
,Random" beállítást! 

Ekkor Sguall megkéri Ellone-t, hogy 
kísérje el Rinoához, de egy balesetből ki- 
folyólag kettéválnak az útjaik. Mindegy, 
menj vissza a laborba. Sajnos Rinoa ön- 
állósítja magát, és még Sguallal sem tu- 
dod fülön csípni (mindig eltaszítja va- 
lami a lánytól). Nincs más választásod, 
mint hogy visszamenj az irányítóterem- 
be. Itt, miután Rinoa is tiszteletét tette, 
vizsgáld meg a paneleket. 

Ezután menjetek a második szinten 
lévő Locker Roomba - itt szemtanúja le- 
hetsz a Lunar Cry"-nak, vagyis ugyanan- 
nak a katasztrófának, amely 80 évvel 
azelőtt elpusztította a Centra kontinenst. 
Menj be a Locker Roomba (zsilipház és 
raktár), és keresd meg a tárolókban 
Sguall szkafanderét. Utána indulj el a 
baloldali légzsilip irányába, majd miután 
a légzsilip bezáródott, menj az előtérbe, 
és utána térj vissza a Control Roomba. 

Itt beszélgess el mindenkivel, 


legutoljára Ellone-nal is válts néhány 





(1) Egy igen cseles pálya. Mássz fel a létrán, menj végig a fehér póznán, és fent araszolj végig a láthatatlan párkányon. [2] Teljesen olyan, mint a Star Wars, csak 


fele annyi az izgalom és a párbeszéd. (31 Nem, minden rendben van. Ne kockáztasd a testi épséged! 





(1) A hátterek olyan látványosak, hogy sosem unod megy őket. (2) Ne kérdezd ki ez, csak tüzelj! (3) A Lunar Gate-hez nem könnyű eljutni. Szükséged lesz minden 


szót. Aztán indulj el jobbra, a lift irá- 
nyába, és újból csevegj egy kicsit Ellone- 
nal. Ha leértél a legalsó szintre (a lifttel) 
mentsd el az állást, és pattanj be az üres 
mentőkabinba. 


Escape Pod (mentőkabin) 
Beszállás előtt Sguall arra próbálja rá- 
venni Ellone-t, hogy meséljen a lány 
Rinoának róla, illetve egy pár, többé-ke- 
vésbé közös kalandjukról. Persze nem 
olyan" kalandokról van szó, hanem a 
következőekről: a) Rinoa és Irvine fo- 
golyszabadítási akciója a D-District 
Prisonnél, b) arról, hogy Rinoa megkérte 
Zellt, hogy másolja le Sguall gyűrűjét És 
Sguall elhatározza ekkor, hogy meg- 
menti Rinoát. Ennek logikus következ- 
ményeként, beszállás közben Sguall egy 
minijátékba csöppen... 


Minijáték 

Használd a D-padet, és a háromszög se- 
gítségével állíthatod Sguall látómezejét, 
miközben a képernyő közepén Rinoát 
láthatod. A feladat az, hogy ne engedd 
a lányt kiesni a látómeződből. Ha a 
számláló a nullához ér, újból egymáséi 
lehettek. Tulajdonképpen nem nehéz a 
feladat. 


Ragnarok 

A bal oldali panel segítségével zárd be a 
légzsílipet, majd indulj el felfelé. A 
Rinoás jelenet után szembetalálkozol az 
idegenekkel. Ezeknek van egy olyan 
rossz szokásuk, hogy hajlamosak holta- 
ikból is feltámadni. Pánikra azért semmi 
ok, az alábbi módszerrel kiírthatod őket: 
mindig párosával gyilkold le az idegen 
lényeket, és a színük is legyen egyforma 
(sárga, piros, kék vagy zöld). Ekkor azon- 
nal eltűnnek. Ha végeztél velük, ne örülj 
nagyon, hiszen a neheze még hátravan... 





ar CZ 


FINAL FANTASY VIII 





Egy újabb cseles rész. Ha nem a dinoszaurusz melletti rejtett ösvény választod, akkor garantáltan megszaporotdnak a gondjaid. 


győzni ezt a dögöt, de később visszatér, és akkor már nehezebb dolgod lesz. 


egy szép halál. 





Mm Név: Propagator 

u HP: 4000-- 

m Varázslat: Thundara, Esuna, Life, 
Curaga 


u Nagyon figyelj a Thundara és a Silence 
varázslatokra, mivel ezek egyből haza- 
vágnak. A védekezésnél használhatsz 
GF-et, vagy varázsigét, a lényeg az, 
hogy védd magad a támadásokkal szem- 
ben. A Sleeppel pedig te is sikerrel tá- 
madhatsz. 


Vadászat az idegenekre 

Ha végeztél, vedd szemügyre a szem- 
közti két ajtót. A baloldalin keresztül 
kell továbbmenned, de e mögött egy pi- 
ros lény lapít. Mivel nem vágysz most 
egy harmadik típusú találkozásra, miu- 
tán kinyitottad az ajtót, egyből ugorj 
félre, hadd rohanjon ki a srác - te pedig 
slisszolj be mögötte. Itt egy lila ide- 
genbe botlasz, akit nincs mese, le kell 
kaszálnod. 

Ezután hátra arc, vissza az előző he- 
lyiségbe, és végezz a pirossal is majd a 
déli ajtón keresztül menj vissza oda, 
ahol az első lilát elejtetted. Mássz fel a 
jobboldali lépcsőn, és öld meg a piros 
lényt. Ereszkedj le az első szintre, és lépj 
be a szoba felső sarkában levő (kissé ne- 
hezen megtalálható) ajtón, idegen lény 
persze ítt is van, csak éppen zöld - ez 
azonban nem jelenti azt, hogy életben is 
marad, 

Mentsd el itt az állást, és menj 
vissza oda, ahol először találkoztál a 
vörös idegennel. Aztán sétálj két képer- 
nyővel balra, itt találkozol egy zölddel. 
ő lesz a hatos számú földön kívüli áldo- 
zatod. Lépj be a balra lévő ajtón, gyalo- 
golj keresztül a sárga színű idegenen — 
ez utóbbi az utazófedélzeten téblábol. 
A panel mögött nyolc újabb idegenre 
bukkansz, ezeket, ugye emlékszel, pá- 
rosával kell a túlvilágra segíteni. Ezután 


Mindig a bajt keresed? 


térj vissza arra a pontra, ahol beléptél a 
Ragnarokra, és mentsd el az állást. Sé- 
tálj most oda, ahol a második, zöld lény 
volt, és ereszkedj le az eddig őrzött lif- 
ten. Ekkor egy jelenet következik 
Rinoával. 

Ouistis letolja Sguallt, mert nem állí- 
totta meg Rinoát - ezért hősünk újra be- 
levág egy mentőakcióba. Mássz be a 
Ragnarok irányítófülkéjébe, és készülj fel 
a kilövésre. 

A Ragnarok, az erdők, a városok, és a 
vizek kivételével, gyakorlatilag bárhol le 
tud szállni. Megvan az az előnye, hogy 
kedvedre röpködhetsz, mivel nincs szük- 
sége üzemanyagra és automata pilóta is 


Most még könnyen le tudod 


Képzeld csak el, hogy egy hatalmas óramutató kettévágja a testedet. Hát nem 


van. Tulajdonképpen csak az a dolgod, 
hogy a , Select"-tel kiválaszd a térképen a 
megfelelő célpontot - a többi már magá- 
tól megy. 


Sorceress Memorial 

(A Boszorkány Emlékműve) 

A fenti hely Esthariai területen található, 
a Lunatic Pandora Laboratory-tól délre — 
de a térképen úgyis rajta van. Menj be, 
és az Esthariai katonák megengedik 
Sguallnak, hogy megnézze Rinoát. De 
hamar ki fog derülni, hogy ez a fiú for- 
gat valamit a fejében! Amikor a mérnö- 
kök figyelmét eltereli egy delegáció, sza- 
ladj a bal felső nyílás irányába, mentsd 


meg Rionát, és 
Ragnarokhoz. 


rohanj vissza a 


Ragnarok 

A pilótafülkében Rinoa mentegetőzik a 
felfordulás miatt, amit okozott. Ezután 
egybehangzóan úgy döntenek, hogy az 
irányt Edea árvaháza felé veszik. 


Edea árvaháza 

Először is, bizonyosodj meg arról, hogy 
Rinoa veled van. Kövesd Angelot a rétre, 
ez az árvaháztól balra esik. Miután be- 
széltél Rinoával, menj be az árvaházba, 
és találkozz Edea-vel. ő azt mondja, hogy 
a lány félelmeit csakis egy ember oszlat- 
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(1) Nézd 








lupla screenshotot! (2) Bizony, itt egy , felnőtt témájú" magazinról 


van szó. Belelapozni sajnos csak ők tudnak. 


hatja el, ez pedig az ő Lovagja. Edea azt 
tanácsolja Rinoának, hogy bízzon meg 
vakon ebben az emberben. Most már 
nyugodtan elindulhatsz Estharba. 


Esthar Elnöke - Esthar City 
Most már, hogy a Ragnarokkal közle- 
kedsz, egyenesen menj Estharba, ahol le 
is tudsz szállni. Egy magas épület - az 
Esthar Air Station - tetején kell landol- 
nod. Vigyázz, mert a várost a Lunar Cry 
után ellepték a szörnyetegek. Verekedd 
át magad rajtuk, és siess az Elnöki Palo- 
tába, aztán, mikor kiszálltál a liftből, 
menj balra. 

Találkozni fogsz az elnökkel, őt egy 
rövid beszélgetés után invitáld meg a 
Ragnarok fedélzetére — további egyezte- 
tés céljából. 


Ragnarok 

Miután az Elnökkel kibeszélgették magu- 
kat, Sguallnak az  utazófedélzetre 
(Passengers Deck) kell mennie, ahol Kiros 
és Ward várja. ők Sguall szüleivel kapcso- 
latos bizonyítékok birtokában vannak. 

A következő állomás a Lunatic 
Pandora lesz, a hajó Esthar délnyugati 
részén, a Tears Point felett lebeg. Ahhoz 
hogy ide eljuss, ismét cserélned kell -— 
tedd be a PlayStationbe a negyedik le- 
mezt. Előtte azonban tanácsos egy rövid 
kis körsétát tenni a helyszínen, hiszen a 
fegyvereid egy része frissítésre szorul, 
és egészen biztos, hogy más hasznos 
dolgokat is találhatsz. 


Lunatic Pandora - utoljára 
Ahhoz hogy elhagyd a Pandorát, beszél- 
gess Sephivel (vagy akárkivel a vezérlő- 
pultnál). Egy kis FMV-t is megnézhetsz 
ekkor. Utána szállj be a hátsó liftbe, és 
hagyd el az űrhajót. 





(1) Amikor egy ilyen képernyőt látsz, jegyezz meg minden információt. Késői 
12) Ne félj, nem lesz nehéz Edi 





g a hasznodra vál 
dig a Te oldaladra 





24. Főellenfél 

u Név: Raijin és Fujin 

m HP: 22,200 (Raijin), 17,900 (Fujin) 

mu Varázslat: Thundara, Thundaga, 
Sh Protect, Aero, Curaga, 
Full-life, Tornado 














m Először a Blind segítségével állítsd le 
Raijint, — ezután — használd Sguall 
Renzokukenját, és pusztítsd el vele a 
srácot. Mivel Fujin szívesen használja a 
Haste varázslatot saját magán, akadá- 
lyozd meg ezt a Dispellel. Amikor a 
Shatterrel támad, különösen vigyáznod 
kell, mivel ez nagyon lehúzza a HP-det. 
Mindazonáltal Sguall könnyen le tudja 
győzni, pl. a Diablo GF segítségével. 

A harc végeztével menjetek fel a 
Pandorára, itt majd balra kell fordulnod. 
Két régi ismerős is felbukkan, de érdekes 
módon a fiúk most nem fognak bántani. A 
közelben levő pontnál mentsd el az állást. 

A következő pálya ismerős lesz, hi- 
szen amikor Estharban felszálltál a 
Pandorára, ide jutottál. Használd a 01-es 
zöld liftet. Ha kiszálltál a liftből, rövid gya- 
loglás után egy mentési ponthoz jutsz. Itt 
mentsd el az állást, és rendezd a soraidat 
- ezenkívül nincs is más dolgod, hiszen a 
fontosabb tárgyakat már a korábbiakban 
felvehetted. Ha kész vagy, irány észak! 











t legyőzni, utána pe- 





[1) Ha beszélgetsz mindenkivel, nemcsak a kártyákat veheted fel, hanem játsz- 


hatsz is egy-két partit. (2) Ugyanaz a hely, csak egy pár információval me! 


spékelve. 





25. Főellenfél 

u Név: Mobil Type 8 BIS 

Mu HP: 46,000 (a teste), 9,000 (jobb 
oldali szonda), 9,000 (bal oldali 
szonda) 

u Varázslat: Firaga, Thundaga, 
Blizzaga, Flare, Curaga, Esuna 


"A fizikai támadások ellen a leghatéko- 
nyabban az ellentámadás móddal 
(Counter Attack Mode) védekezik az ellen- 
feled. Eközben folyamatosan próbálkozz 
a Thundaga, Ouezacotl és Eden varázsla- 
tokkal. Mikor a robot átvált Assist Mode- 
ba, rátok küldi a Coronát, ami egy elég 
barátságtalan dolog, hiszen mindenki HP- 
jét 1-re csökkenti le. A megoldás az, hogy 
a küzdelem előtt egy harcosodhoz társí- 
tod a Cerberust, aki ezáltal az egész csa- 
patot Triple tulajdonsággal ruházhatja fel. 
Ekkor egy harcosod a Curaga segítségével 
rehabilitálhatja a többiek HP-jét. 

Egy olyan ponthoz értél a játékban, 
ahonnan már nincs visszaút. Menj vissza 
az előző pályára, mentsd el az állást, és 
készülj fel a legrosszabbra. Ezután indulj 
el egyenesen előre, hogy megküzdhess 
Seiferrel. ő félresöpri az útjából az ott al- 
kalmatlankodó Raijint és Fujint, aztán 
egyenesen Sguallra támad. 





26. Főellenfél 

u Név: Seifer 

mu HP: 34,500 

u Varázslat: Firaga, Thundaga, 
Blizzaga, Aura 








u Próbálj meg mindjárt az elején némi 
Aura varázslatot elcsórni Seifertől, és ha a 
támadásai túlságosan is erősek, akkor a 
Protect varázslattal tudod magad megvé- 
deni. Amikor Seifer HP-je már veszélyes 
mértékben lecsökkent, beveti a Blood 
Ceremony-t, ami igencsak megkurtíthatja 
az életerődet, ha nem vigyázol. Az, hogy 
milyen taktikát kell Seiferrel szemben al- 
kalmazni, nem lehet kétséges, hiszen már 
ki tudja, hányadszor találkoztok. A régi 
formulák most is be fognak válni. 

A küzdelem után, visszavonulóban, 
Seifer elragadja és magával viszi Rinoát. En- 
nek ellenére mindenképpen azon kell len- 
ned, hogy a lány HP-je, valamint Vitality és 
Spirit paraméterei magas értéket mutassa- 
nak - ennek még fontos szerepe lesz. Rinoa 
helyét Ouistis veszi át a csapatban; mikor 
beszáll, végezd el a megfelelő hozzárende- 
léseket, majd tedd be az utolsó diszket. 


Lunatic Pandora 

Ha alaposan körülnézel, észre fogod 
venni, hogy a jobb oldali felépítményen 
fel tudsz jutni a Pandora következő 
szintjére, azaz, egy új pályára. Mássz fel 
az első létrán, majd fordulj balra, és sza- 
ladj fel a ferde fehér gerendán. Ha felér- 
tél, menj jobbra, és lépj be a nyíláson át 
a következő pályára. 


27. Főellenfél 

u Név: Adel és Rinoa 

m HP: 50,000 (Adel), Rinoának változó 

m Varázslat: Firaga, Thundaga, 
Blizzaga, Flare, Esuna, Dispel, 
Regen 


u Most az a legeslegfontosabb, hogy 
Rinoának életben kell maradnia — külön- 
ben azonnal gémóveri A harc elején Ra- 
gadd el Rinoa jobbjáról a Regent - ez Adel 
ellen elengedhetetlen lesz. A Védelmező 
Erők, illetve az Ultima és Renzokuken 
(Sguall) varázslatok használata pedig tilos. 

Ha pedig Rinoa kezd csehül állni, a 
HP-ját neked kell feljavítanod! 
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Commencement Room 

(itt: Díszterem) 

Ezután Ellone bűvészkedik egy kicsit az 
idővel, és amikor az FMV véget ér, a 
Commencement Roomban találjátok ma- 
gatokat. Mentsd el az állást, és indulj el 
a háttérben található ajtó irányába - a 
hírtelen felbukkanó mentési pontokkal 
pedig ne törődj. 

A Sguall vezette csapatnak minden 
pályán meg kell küzdenie a rezidens bo- 
szorkánnyal, utoljára pedig a Végső 
Banyával. A harcok egyre nehezednek, a 
csatamezők pedig elég különbözőek, 
úgyhogy ne számíts könnyű küzdelem- 
re. De azért meg lehet csinálni. 





u Név: Sorceress (Boszorkány) C 
nm HP: 50,000 
m Varázslat: Flare, Holy 





u Mire ideérsz, már hat boszorkányt 
győztél le, és ha úgy gondoltad, az elő- 
zőek csak az utolsó Főellenfélre készítet- 
tek fel, akkor nem tévedtél. Tehát érde- 
mes a C Banyára tartogatni az erősebb 
varázslatokat és fegyvereket. Különben 
nem lesz túl nehéz menet, tekintsd úgy, 
mint egy jó lehetőséget a tapasztalat- 
pontjaid gyarapítására. 


Edea árvaháza 

Menj tovább egyenesen, fordulj jobbra, 
majd sétálj tovább egyenesen - ekkor 
egy FMV-t fogsz látni Ultimecia Kastélyá- 
ról (Ultimecias Castle). Haladj tovább 
észak felé, és elérkezel ahhoz a részhez, 
ahol majd egy vékony fémláncon kell át- 
másznod, balra pedig három ajtót látsz. 
Amikor a közelükbe érsz, a kereszt gomb 
segítségével át tudsz ugrani. Ezután 
menj a bal felső részen található portá- 
lokhoz. És hogy ezek hova vezetnek? 


Bal felső: A Chocobo Sanctuary 
(Chocobo Szentély) kö- 
zelébe 

Bal középső: — A Centra Ruins (Centrai 


Romok) közelébe 
Bal alsó portál: Deling City közelébe 


Visszatérés Ultimecia 
kastélyába 

Ha kész vagy, repülj át a Kaskhabald Si- 
vatag (Desert) felett, és keresd meg az 
északnyugati területen található portált. 
Ennek segítségével egy újabb ajtót tudsz 
megnyitni, ez az Ultimecia Kastélyába 
vezető fémlánc jobb oldalán lesz látható. 
Szaladj tovább, és menj be az utolsó pin- 
cébe. Azonban mielőtt belépsz, mentsd 
el az állást! 


Ultimecia Kastélya 

Amikor belépsz, ideiglenesen hatásta- 
lanná válik Sguall alábbi kilenc parancsa: 
Item, Magic, GF, Draw, Command 
Abilities, Limit Breaks, Resurrection és 
Save. A kastélyon kívül természetesen 
ezek mindig működnek, de ahhoz, hogy 
a pincében is hatásosak legyenek, le kell 
győznöd az itt rejtőzködő kilenc Főellen- 
séget. Minden győzelem után aktivál- 
hatsz egy tetszőleges parancsot. Ahhoz, 
hogy sikerrel járj, mindenekelőtt két 
részre kell osztanod a csapatod. Mi az 
alábbi felállást javasoljuk: 


Főcsapat: 
Segédcsapat: 


Sauall, Rinoa, Zell 
Ouistis, Selphie, Irvine 


A kastély egész területén találsz 
forgó zöld Switch Pointokat (kapcsolási 
pont). Ha ezek egyikére rálépsz, a követ- 
kező lehetőségek közül választhatsz: 


m Átválthatsz a másik csapatra 

u Ha mindkét csapat azonos kapcsolási 
pontnál van, akkor változtathatsz a 
két egység összetételén. 

mM Meggondoltad magad, és semmit 
sem csinálsz. 


No, nagy vonalakban erről lenne szó, 
most lássuk a részleteket... 


Főcsapat 

A Front Foyernél (itt: Előcsarnok) kell el- 
kezdened. Indulj el északra, fel a lépcső- 
kön, egyenesen a Sphinxaur felé. 





mM Név: Sphinxaur 

m HP: 12,000 

mu Varázslat: Firaga, Thundaga, 
Blizzaga 


m Mivel itt csak az Attack (Támadás) pa- 
rancsot használhatod, bizonyosodj meg 
arról, hogy az embereid HP és Strength 
paramétereit illetően a megfelelő hozzá- 
rendeléseket végezted el. A Főellenfelet 
közvetlenül támadd meg - Sguall gun- 
blade-je itt fontos szerepet fog játszani. 
Apropó, a gunblade az a hibrid fegyver, 
ami a revolver és a szablya keresztezésé- 
ből jött létre. (Bármilyen furcsa, de az 
ilyen fegyverek a XVII. században - per- 
sze kovaköves puskával - viszonylag el- 
terjedtek voltak. Akkoriban ezt magyarul 
topornak hívták - de mi azért megmara- 
dunk a gunblade elnevezésnél.) Vissza- 
térve a játékhoz, ha a Blizzagát hozzá- 
rendeled az Elemental Defence-hez, 
hatékonyabban tudsz védekezni, főleg a 
Sphinxaur Ice varázslataival szemben. 


A harc után felszabadíthatsz egy me- 
nüpontot, ajánlatos egyből a Magic-et 
választani. Ezt azonnal add hozzá a 
többi parancshoz! Segítségével ,meggyó- 
gyíthatod" az embereidet, és válogat- 
hatsz a remélhetőleg felhalmozott va- 
rázslatok közt. Ezután baktass fel a 
lépcsőn, és fordulj jobbra - a szemben 
lévő ajtóval ne törődj -, majd menj át a 
délkeleti bejáraton. 

Amikor Kastély keleti szárnyához 
érsz, szaladj jobbra, és menj le a lép- 
csőn. Ha leérsz, egy csengőt és egy 
hozzá tartozó zsineget fogsz látni. Je- 
gyezd meg ezt a helyet! Utána menj be a 
háttérben levő ajtón (ott van a zöld kap- 
csolási pontnál). 


The Art Gallery 

(Kiállító terem) 

Először is nézd meg alaposan a földszin- 

ten lévő négy műalkotást (a baloldali 

nagy képpel ne törődj), és ballagj fel a 

jobboldali lépcsőn. Az emeleten is vedd 

szemügyre mind a nyolc festményt. 
Utána térj vissza a földszintre, ah- 

hoz a nagy képhez, amit az előbb ki- 

hagytál. Vizsgáld meg, és írd be: 


Nividariun", .Intervigilium" és ,Viator", 
ebben a sorrendben. Ekkor fog Trauma 
megjelenni. 





Név: Trauma 
HP: 28,809 
mu Varázslat: Flare, Leviathan 


Az egyik legszívbemarkolóbb rész az egész játékban. Rinoa tehetetlenül 
dik az űrben, és az oxigén fogytán van. Mi lesz vele? Vajon odaér Sguall 
ben, hogy megmentse? A következő részben minden kiderül 


mm Alkalmazd ellene a Meltdown varázsla- 
tot, aztán közelharcban semmisítsd 
meg. Persze próbálkozhatsz mással is, 
pl. a felháromszorozott (Triple) Tornado- 
val, de ez ellen sikeresen fel tud lépni a 
Drama varázslattal - a küzdelem meg el- 
húzódik másnap estig. 

Ha sikerrel jártál, és nem okozott trau- 
mát a harc, akkor engedélyezd a Limit 
Break funkciót, ezáltal Sguall használhatja 
egyik fő erősségét, a Renzokukent. Lépj 
be a hátsó ajtón, menj tovább egyenesen, 
és egy kapcsolási ponthoz jutsz. Állj rá, és 
válts a másik csapatra. 


Segédcsapat 
Szereld fel a csapat minden tagját 


Diabolokkal - mivel a képességeknél az 
s"Encounter None" olvasható. Menj fel a 
lépcsőn, keresztül az ajtón, egyenesen 
északnak. Szaladj a csillár alá, ekkor az 
le fog esni, és a Banguet Roomban (Sza- 
lon) találod magad. A kötéllétrán eresz- 
kedj le a Wine Cellarbe (Borospince). 





m Név: Tri-Point 
mu HP: 22,000 
mu Varázslat: Haste, Tornado, Bio 


m Mivel Tri-Point a Mega Sparkkal igen 
veszélyesen tud támadni (kb. 3.000-et 
vesz le mindenkitől), a csata előtt az 
Elemental Defence-hez ne felejtsd el hoz- 
zárendelni a Thundaga-t. Aztán támadd 
le a Firagával és a Blizzagával, vagy 














(1) A különböző varázslatok más- és máshogyan hatnak a különféle ellenfe- 
lekre, úgyhogy nem árt kísérletezgetni. (2] Most magadra fognak hagyni egy 
időre, úgyhogy viselkedj jól, és menj fel a tetőre. 


használd a Meltdown varázslatot, és ren- 
deld a Firagát az Elemental Attackhez. Ez 
így már nem lesz nehéz küzdelem. 

Ezután szabadítsd fel a Guardian 
Force parancsot, mivel hamarosan szük- 
séged lesz rá. Mássz fel a Szalonba, majd 
a hátsó ajtón át, menj ki a Fountain 
Gardenbe (Kerti szökőkút). Itt találsz egy 
kapcsolási pontot, ennek segítségével 
válts a másik csapatra. 


Főcsapat 

A kacsolási ponttal szemben levő ajtón 
keresztül indulj el a Pincéhez, de előtte 
ne feledkezz meg a Diabolokról! A bal ol- 
dali ajtón át ereszkedj le a Pincébe -— az 
ajtó be fog csapódni mögötted. Vedd ki a 
kulcsot a csontváz kezéből. 





32. Főellenfél 

u Név: Red Giant 

um HP: 30,000 

u Varázslat: Demi, Pandemona 


m Rendkívül jól védekezik az ellenség, de 
ezzel mit sem ér el, ha a Meltdownt majd a 
Renzokukent használod ellene. A Diabolok 
használata sem rossz ötlet, főleg ha a 
Demivel együtt veted be őket, de kipróbál- 
hatod a Blind varázslatot ís. Ha befejezted, 
aktiváld a Save funkciót, majd menj vissza 
a Pincébe vezető útnál található kapcsolási 
ponthoz. Válts a segédcsapatra. 


Segédcsapat 

A Fountain Gardenből, a háttérben talál- 
ható ajtón át, menj a Chapelbe (Kápolna). 
Ha muzsikálni támad kedved, akkor ülj be 
a bal felső sarokban álló orgona mögé. 
Miután megelégelted az orgonálást, sza- 
ladj fel a képernyő jobb oldalán található 
lépcsőkön, és egy fahídhoz jutsz. A hídon 
a szikrázó tárgyat taszítsd le a mélybe, és 
térj vissza a kerti szökőkúthoz. 


Főcsapat 
Menjetek vissza pincébe. Ha alapo- 
san megvizsgálod a jobb oldalon látható 





csatornát, megtalálod az Armoury Key-t 
(Fegyverterem kulcsa). Vedd fel, és nyisd 
ki a segítségével a jobb oldali ajtót. 





33. Főellenfél 

mM Név: Gargantua (három részből áll) 

u HP: 30,000 (a feje), 6,884 (bal 
kéz), 6,884 (jobb kéz) 

u Varázslat: Esuna, Haste, Bio Shell, 
Protect, Demi, Ouake, Regen 


mA Siren segítségével meg tudod akadá- 
lyozni, hogy az ellenfél használja a tá- 
madó varázslatait. Ezután pedig az 
Alexander és a Holy felhasználásával már 
le tudod győzni az ellenséget. Ha mind a 
három részt elpusztítottad, akkor jelenik 
csak meg Gargantua teljes valójában. 


34. Főellenfél 

mu Név: Gargantua 

m HP: 15,000 

m Varázslat: Bio, Ouake, Reflect, 
Cerberus 


nm Elsősorban a betegségekkel kapcsola- 
tos varázslatokat szereti használni, ezért 
a Status Defence-hez a Berserket kell 
hozzárendelned. 

A Meltdown, a Renzokuken és az Aura 
segítségével jól támadhatsz, de ne fe- 
lejtsd el feljavítani az embereid HP-ját. 
Ne válaszd a közelharcot, mert ekkor 
Gargantua sikeresen védekezhet a 
Counter-Twisttel, ami 2000-et vesz le a 
HP-dből. Inkább próbálkozz a varázsla- 
tokkal és/vagy a Védelmező Erőkkel, 
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(1) Bajban van, semmi kétség. Oxigén nélkül sotdródik az űrben. (2) Lehet hogy ez tényleg a Végső Fantasy - minden estre nem sok remény látszik a megmenekülésre. (3) Na mi 
az? - Bocsánat, ez a mi hibánk. (4) Jegyezd meg, hogy az R2 és L2 gombok segítségével bármikor visszavonulhatsz, vagy kitérhetsz a küzdelem elől. A SeeD pontjaid lehet hogy 
megsínyiik ezt az akciót, de elejét veheted valami komolyabb sérülésnek, esetleg egy Game Overnek! Az értelmetlen harcokat is így tudod kikerülni. (5) Vigyázz! Mögötted van! 


mint pl. az Alexander, az Eden, a 
Bahamut vagy a Cactuar. Ha győztél, vá- 
laszd ki az Item parancsot, és térj vissza 
a Pince előtti kapcsolási ponthoz. 


Segédcsapat 

Menj vissza egy képernyőnyit a Fountain 
Gardenből, indulj el balra, végig a folyo- 
són, lépj be az ajtón, és visszaérkezel az 
Előcsarnokba. Szaladj fel a lépcsőn balra, 
a másik ajtó irányába. Ballagj le a követ- 
kező lépcsőn balra, menj el a kapcsolási 
pont mellett, végig az átjárón. Arnikor a 
következő képernyőn a lifthez érsz, állj rá 
a kapcsolási pontra. 


Főcsapat 

Menj fel a bal oldali lépcsőn, mássz át a 
nyíláson, haladj el a mentési pont mel- 
lett, sétálj egészen a liftig, majd válts át 
a másik csapatra. 


Segédcsapat 

A lifttel fel kell jutnod a második szintre. 
Menj a baloldali szobába, és keresd meg a 
Flood Gate kulcsot. Vedd fel, sétálj vissza 
a lifthez, és kapcsolj át a Főcsapatra. 


Főcsapat 

Most vissza kell térned a Pincébe. Itt, az 
ajtó mögött balra, találsz egy kapcsolót. 
Amikor ezt a kapcsolót Sguall elfordítja, 
eltűnik a víz a szökőkútból. Szaladj a 








Fountain Gardenbe, és a szökőkútban, a 
víz helyén, egy szikrázó tárgyat fogsz 
látni. Ez a Treasure Vault Key (Kincses- 
kamra kulcsa). Ezután menj vissza a Sza- 
lonba, és állj a jobb oldalon található 
kapcsolási pontra. Ez egyelőre megvéd 
attól, hogy a csillár rád essen. 


Segédcsapat 
Menj vissza egy képernyőt, a bal oldali 
ajtóhoz, kb. derékmagasságban, közé- 
pen van. Lépj be a Kincseskamrába, itt 
négy koporsót láthatsz. Ha mindet kinyi- 
tod, megjelenik Catoblepas. 

A koporsókat a következő sorrend- 
ben kell felnyitni: bal szélső, jobb szélső, 
balról a második, jobbról a második. 


35. Főellenfél 

MH Név: Catoblepas. 

mu HP: 31,500 

mu Varázslat: Meteor, Alexander 


(11 Asszem", eljött a bunyó ideje. Csak a fejét, hogy meg ne sántuljon! (2) Ez a Csináld Magad képaláírás. 


(3) Most nincs idő játékra [?!) (4) Ó jaj! Egy idasszikusan félreérthető helyzet. 






A támadást a Brothers vagy a 
Leviathan bevetésével kezdheted el. 
Ezenkívül hatékony a Ouake vagy a 
Water összekapcsolása az Elemental 
Attackkal, illetve a Meltdown-Aura- 
Shot kombináció is (az utóbbi Irvine 
Limit-Break-jénél érhető el). Az ellen- 
ség többnyire egyszerű támadó va- 
rázslatokat használ, mint például a 
Thundaga. 

Élesítsd be a Resurrection opciót, 
majd menj vissza az Előcsarnokba az 
északi ajtón át. A csillár most már nem 
fog leesni, így nyugodtan átvághatsz a 
termen. Mikor a szemben lévő ajtón ki- 
lépsz a Teraszra (Terrace), a következő 
ellenfél már vár rád... 





36. Főellenfél 

B Név: Krysta. 

Mm HP: 12,000 

m Varázslat: Holy, Carbuncle 





m Krysta - amint azt majd tapasztalni 
fogod - meglehetősen jól védekezik, 
és ami a támadásait illeti, bizony tarto- 
gat néhány kellemetlen meglepetést. A 
megoldás itt is a Védelmező Erők 
használata. A jó öreg Meltdown-Aura- 
Shot trió ellen ugyanis tehetetlen a 
gazfickó, szóval a legjobb, ha ezeket 
erőlteted. 

Ha hosszú harc jutalmául végeztél 
vele, aktivizáld a Command Abilities-t, 
majd sétálj vissza az Előcsarnokban ta- 
lálható kapcsolási ponthoz. 


Főcsapat 

Szaladj be a Kápolnába, és menj fel a 
jobb oldali lépcsőn. Kelj át a fahídon, és 
lépj be a bal oldali ajtón. 

A Clock Towerbe jutsz (Óratorony), 
és a földszinten találsz majd egy rejtett, 
láthatatlan mentési pontot (a Siren 
Move-Find képessége segítségével tu- 
dod ezt megtalálni). Ha mentettél, menj 
fel a csigalépcsőn, egészen addig, amíg 
el nem éred az éppen mozgásban levő 
harangot. 

Az embereidet állítsd a harang köze- 
lében lévő párkánnyal szembe, és a meg- 
felelő időpontban ugorj át. Sétálj végig a 
párkányon, és a kis ajtón lépj ki a bal- 
konra. Itt valaki már vár rád, és az ilyen 
találkozások általában egy újabb harcot 
jelentenek. 


4 





. A legjobbért jutalom jár! 





37. Főellenfél 

mu Név: Tiamat 

mu HP: 89,800 

mu Varázslat: Flare, Eden 


u Tiamat a Dark Flare-rel alaposan meg- 
kurtíthatja a HP-det (Kb. 4000 pontot 
vesz le mindenkitől, minden egyes táma- 
dással) Ezt a támadást úgy a legjobb kike- 
rülni, hogy mindjárt az elején alkalmazod 
a Shellt, utána pedig a Meltdown-Aura- 
Renzokuken kombinációt. 

Könnyen meglehet, hogy Sguallal két- 
szer is ,limitbrékelni" kell, hogy le tudd 
nyomni Tiamatot. Ha elég gyorsan támadsz, 
és az ellenségnek nem lesz ideje használni 
a Dark Flare-t, Sguall jobb minősítésekhez 
juthat, a gyorsaságot és a támadó erőt ille- 
tően. Ezenkívül, a Doomtrain GF-al le is tu- 
dod lassítani Tiamatot - már amennyiben 
korábban felvetted ezt a Védelmező Erőt. 
Ha elkészültél, tedd elérhetővé az utolsó 
parancsot. Menj az óratoronyba, ugorj a ha- 
rangra, majd a csigalépcsőn menj fel a 
csúcsra. Itt találsz egy Stop merítési pontot, 
aztán irány dél. 

Szaladj át az óramutatókon, mássz le 
a létrán, és menj jobbra, egészen addig, 
amíg el nem éred a következő létrát. 
Mássz le, és menj át az Ultimecia Szobá- 
jába vezető hídon. A mentési pontnál 
mentsd el az állást, maximalizáld mind a 
hat embered HP-ját, valamint ellenőrizd a 
varázslatokat és a hozzárendeléseket. Ha 
kész vagy, lépj be Ultimecia szobájába. 


A végső összecsapás 

A harcban résztvevő embereid (Sguallt is 
beleértve) véletlenszerűen lesznek kivá- 
lasztva, úgyhogy törekedj a GF-ok egyenle- 
tes elosztására. Az Angel varázslat segítsé- 
gével Ultimecia életre kelt néhány, 
korábban már elpusztított Főellenséget, de 
ha elég gyors vagy, megelőzheted ebben 
egy jól időzített Full-Life varázslattal. Per- 
sze ha a halottnak nincs Védelmező Ereje, 
nyugodtan megengedheted, hogy életre 
keltsék. Ulitmecia, mielőtt végső formájá- 
ban megjelenik, öt különböző alakot ölt 
fel, és ezeket sorban le kell győznöd. És ha 
igazán könnyedén akarsz győzni, akkor 
használd a Heros Medicine-t. 

Egyértelmű, hogy a végső harchoz 
szükséged lesz egy kis Aurára. Mi azt ja- 
vasoljuk, hogy a támadással kizárólag 
Sguall foglalkozzon, a többiek pedig őt 
támogassák, például rombolják le az el- 
lenfél védelmét egy-egy Meltdown va- 
rázslattal. Az ő feladatuk lesz Sguall HP- 
jának karbantartása ís. Fontos, hogy 
Sguall Strength minősítése 255, legerő- 
sebb fegyvere pedig a Lion Hart legyen. 
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A , lenyűgöző" szó ebben az esthen kevés. 
doláshoz viszont szükség van egy kis gyakorlásra. 


mennyi ideig fog tartani? 





m Név: Ultimecia 
m HP: 43,000 
m Varázslat: Haste, Slow, Reflect, Demi 


m Ultimecia első alakját egyszerűen le 
lehet győzni a már ismert Meltdown- 
Aura-Renzokuken kombinációval. Ez a 
küzdelem csupán felkészít az elkövetke- 
zőekre. 

Alkalmazd minden embereden a 
Triple, Protect, Shell, Haste és Regen va- 
rázslatokat, majd utána egyből az Aurát 
(ha lehetséges). Ultimecia a Ouake és 
Meiru Shutoroomu (ez utóbbi különösen 
kellemetlen) varázslatokkal próbálja 
meg padlóra küldeni az embereidet, de a 
Megalixirrel sikeresen védekezhetsz. 





m Név: Griever 
m HP: 120,000 
m Varázslat: Bio, Ouake, Tornado 


2] A halál dala 
Semmi kétség, megőrült. 


u Criever a Demi és Doom varázslatok 
segítségével rendkívül erősen tud tá- 
madni, ráadásul megvan az a rossz SZ0- 
kása, hogy ellop egy-két varázsigét az 
embereidtől. A Remedy Plus és a 
Megalixir segítségével hatékonyan tudsz 
védekezni, de közben támadd folyama- 
tosan Renzokukenekkel. Mindenekelőtt, 
azonban bénítsd meg a védelmét a 
Meltdownnal. A  felháromszorozott 
Ultimák használata is jó ötlet. 

Crieverrel kapcsolatban megjegyez- 
zük még, hogy a Főellenfelek egy csa- 
pással elpusztíthatják egy adott GF-ed, 
úgyhogy ne tartogasd a Védelmező Erő- 
ket, hanem használd bátran őket! 


A Garden irányítása nem is olyan egyszeri 
5) Túl korai? Eddig 100 órádba került mire eljutottál idáig, vajon legközelebb 





u Név: Uitimecia-Griever 
m HP: 180,000-- 
m Varázslat: Firaga, Thundaga, Blizzaga 





mu Az Ultimecia-Griever páros elsősorban a 
Tornado és Meteor támadásokkal operál, de 
néha eltüntetnek a fegyvertáradból egy tel- 
jes varázslatot is (pl. ha a Full-Life-ot a HP- 
vel kapcsoltad össze, a támadás után az 
utóbbi az eredeti értékére esik). Ezenkívül 
előszeretettel alkalmazzák a Shockwave 
Pulsart is, ráadásul a harc során időnként ki- 
sebb ellenfelek is rád támadnak. Ha pl. a 
Herikkususokkal túl sokáig bíbelődsz, ak- 
kor Ultimecia be fogja vetni a Great 
Attractert, ami kb. 4000 HP-t húz le min- 
denkiítől. Használd a  Meltdown-Aura. 
Renzokuken kombinációt, és sikerrel jársz. 
Ha az ellenfél testrészei kezdenek leválni 
az azt jelenti, hogy már az utolsókat rúgja. 











u Név: Az IGAZI Ultimecia 
u HP: 250,000 
mu Varázslat: Holy, Flare, Apocalypse 


meljött az idő, hogy Ultimecia teljes fényé: 
ben megjelenjen. A rossz hír az, hogy jó- 
val erősebb lett, mint korábban volt: a Hell 
Judgement támadása után mindenkinek 
csak 1! HP-ja marad. (Ekkor használd a 
Heros Medicine-t Sguall-on, és a srác 
azonnal a Renzokukennel támad.) 
Ultimecia rád ronthat a Flare, Ultima és 
Holy varázslatokkal is, és amikor az alsó- 
teste is megjelenik a harcmezőn, akkor 





is gondolni erre! [3] A későbbiekben majd egy titkos ajtó nyílik a folyosó felénél, hal kéz fel. 


egy Apocalyse-et fog rád küldeni, ami 
3,500-at vesz el mindenkinek a HP-jából. 
Az Apocalypse-el különben te is támad- 
hatsz, ezt ne felejtsd el! Ja, és a varázsla- 
tokat még mindig el tudja lopni tőled, úgy- 
hogy ne habozz ezeket felhasználni! 

És hogy mi most is a leghatásosabb 
fegyver? Hát persze hogy a Meltdown-Aura- 
Renzokuken trió! Ezzel kell támadnod, és 
amikor az ellenfél megsebesít a Hell 
Judgementtel, azonnal gyógyíts meg min- 
denkit, mivel a következő lépése az Ultima 
bevetése lesz. Először támadd az altestét, 
mihelyt megjelenik. Ha beszélni kezd, már 
fogytán van az ereje. Ilyenkor még heveseb- 
ben kell támadnod, mivel könnyen sebezhe- 
tővé vált. Erre megint magyaráz valamit, de 
ez téged ne érdekeljen -— viszont ahhoz 
hogy elpusztítsd, meg kell várnod, hogy ki- 
nyögje ami a szívét nyomja. 

Hát ennyi volt. Nekünk ez körülbelül 
100 óráig tartott, és valószínű, te sem 
úszod meg könnyebben. De most már 
végre elégedetten hátradőlhetsz, egy 
.Igen, megcsináltam!" sóhaj kiséretében. 
Gratulálunk! 


és a bezárt ajtókra, no meg a sok keresgélésre. 
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Akár egykoron Harold Lioyd. 

Ez a dolog egy kis magyarázatra 
szorul. Minden Védelmező Erővel le- 
het egy fergeteges támadást indí- 
tani, a fentiek ékes bizonyítékul 
szolgálnak erre. 


side s 
fels 


Minél tovább jutsz a játékban, a dolgok annál nagyobbat robbannak. Ez itt pél- 
dául rendkívül nagyot szólt. 


Homok a szélben? Nem éppen a legfélelmetesebb fenyegetés. És még mi következhet ez után - jobb nem 
A játék vége kicsit Resident Evil-es - gondolj csak a kulcsokra 
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K a platform játékok 


egyik legjobbja, a Spyro 2: 3 zt JA 
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SPYRO 2 


LOTTE 


A nagy, merengő szempár mögött egy félelmetes 
képességű platform-agy rejtőzik 


Bár a történet gerincét alkotó feladatok nem nehe- 
zek, a ,mellékes" feladatok olyan mozgalmassá 
teszik a játékot, hogy még a legenergikusabb 
sárkányok is kifáradnak. 


Bármilyen szempontból is vizsgáljuk, a Spyro2-n 
nincs javítanivaló; a játék úgy, ahogy van, tökéletes. 


Md HL da hó 


A TÍZBŐL 


enki sem vonhatja kétségbe, 
S hogy a Spyro The Dragon lé- 
legzetelállítóan izgalmas já- 
ték volt. 
A készítők azonban láthatóan nem 
pihentek, a játék második része túl- 
tesz az előzőn: 20 páratlan pálya, 
három főellenség, öt verseny-szint 
és több mint 50 lehetséges mellék- 
játék (ha megtalálod), ez mind-mind 
csak rád vár. 
A játékot befejezni tulajdonképpen 
nem nehéz, de (és ez teszi igazán 
érdekessé a dolyot) egy kis napo- 
zás és strandolás reményében el- 
jutni a Dragon Shore-ra (Sárkány- 
part), egyáltalán nem lesz könnyű. 
Ehhez több mint 55 gömbre van 
ü d, de szerencsére itt ez az 
itt minden megtalálsz, 
k szükséged lehet. 


uizebew ddi! UOIHPICÁPIJ 


II 


DRÁGAKÖVEK 
Ugorj be a tóba, mert onnan akár 30 
drágakövet is kihalászhatsz. 


GÖMB (4) 

A pálya legfontosabb szobájában (ott, 
ahol Moneybags úszni tanít), találod meg 
Hunter-t, aki már vár rád - csak ugorj fel 
három kis lépcsőfokot. Ezután vehetsz tő- 
le néhány leckét távolugrásból, majd egy 
rövidke gyakorlás után átveheted jutalma- 
dat, ami nem más, mint egy újabb gömb. 


GÖMB (1) 


GÖMB (5) 

Ha Autumn Plainen kitanultad a mászás 
minden csínját-bínját, menj vissza Elorá- 
hoz, és mássz fel a mellette álló fal tetejé: 
re. A perem mentén megtalálod a gömböt. 


GOMB (6) 

Indulj egyenesen vissza pálya legelejére, 
és célozd meg a tavat, ami balra helyez- 
kedik el. Ha elég figyelmesen tanulmá- 
nyozod a térképet, észre fogod venni azt 
a titkos átjárót, amihez a lépcsőkön ke- 


resztül juthatsz el. Kövesd az utat, és 
megtalálod a gömböt. 


GÖMB (7) 

Menj az Ocean Speedway jobboldalán ta- 
lálható ajtóhoz, nézd meg, hogy be van-e 
zárva, majd mássz ki a mellette lévő ab- 
lakpárkányon. Ugorj balra, és vitorlázz át 
(valószínűleg lebegned is kell majd) a 
szomszédos párkányra. Nyiss be az ajtón, 
ami egy titkos szobába vezet, hogy felve- 
hesd a pályán elrejtett utolsó gömböt is. 





FT SZTN 





DRÁGAKÖVEK 

Miután megmentetted Stellát, a Hulalányt, 
menj fel az emelvényekre, és gyűjtsd be a 
drágaköveket. Az út végén egy rakétát 
fogsz találni. Okádj rá jó sok tüzet, hogy 
beinduljon, aztán várj, míg egy emelvé- 
nyen, a pálya elejének közelében becsapó- 
CIA és felrobban. Ha ezután leugrasz, és 


körbevitorlázod az óriás kőtöm- 
böt, eljuthatsz egy extra szirthez, 
ahol még kb. 20 követ vehetsz fel. 


TALIZMÁN - JADE IDOL 
(NEFRIT BÁLVÁNY) 

Verekedd keresztül magad a pályán, 
míg végül el nem jutsz a barlanghoz, 
ahol találkozol a munkással, aki kö- 


szönete jeléül egy talizmánt ajándé- 
erne 


SA 


GÖMB (8) 

Ha sikerült megszerezni a Jade Idol Ta- 
lizmánt, indulj el balra, át az emelvé- 
nyeken egészen a következő tisztásig, 
ahol beszélhetsz Hulalány Stellával. Ezu- 
tán haladj keresztül a Speed Powerupon 
és gázolj át mind a hat emelvényen. 
Segíts Foreman Budnak megoldani a há- 
rom rejtvényt, hogy tiéd lehessen a 
gömb... 


CST eu es 
hetősen egyszerű. Annyi a 
dolgod, hogy az összes 
kockát sárgára cseréld. Ne 
felejtsd el viszont, hogy nem 
csak annak kockának a színét 
kell  megváltoztatnod, amire 
ráugrassz, hanem nyomban a kö- 
[SALT ER 


Lehelj tüzet a halakra, hogy beledob- 
hasd őket a bálvány szájába. Csak kék 
és sárga halakkal érdemes próbálkoz- 
ni, mert a pirosakat egytől-egyig 
visszaköpi. 


Keresd meg a hatalmas bálványfejet, és 

ee Ne ge LEO L tj Ete Ab belt 

rintus) jeleket a padlón. A 

következő — sorrendben 

ugorj rájuk: kék négyzet, 

kék háromszög, szürke há- 

romszög, narancs csillag, 

narancs nyolcszög, zöld 
nyolcszög. 





PlayStation 


MEL TÉY z TAM ETT a ná 


s Repülj egyenesen a nyolc gyűrű felé, 
és bonuszként mindegyik mellé kapsz 
pNEvat ge mase ete[d4oE- B 


a Miután a nyolcadik gyűrűn is átre- 
pültél, ereszkedj le az útra, és sza- 
ladj az autók felé. Minden kocsi két 
másodpercet ér. Szerezd meg mind a 
nyolcat, hogy a hajók következhes- 
EXLL 


a A hajók nyolcas-alakban mozognak, 
tehát pont úgy, mint az autók eseté- 
ben, az ellenkező irányból közelíts, 
majd gyorsan pusztítsd el őket. 


Mindegyik után három másodperc 
lesz jutalmad. 


a Végül pedig repülj keresztül a bolt- 
íven és vedd fel a megérdemelt 
bonuszt. 


GÖMB (10) 

A hajók feletti tömeg közepén keresd 
meg Finny kírálynőt, aki azt fogja tőled 
kérdezni, hogy versenyeznél-e Hunterrel, 
a bajnokkal. Fogadd el a kihívást, és kö- 
vesd Huntert a 20 gyűrűn keresztül (nem 
fontos legyőznöd), majd a sikeres gyakor- 
lat után vedd fel a gömböt. 


DRAGAKOVEK 

A második őrtől jobbra, találni fogsz egy 
kis víz alatti helyet két rákkal, és egy 
csomó drágakővel. Tartsd jól nyitva a 
szemed, mert könnyen elsétálhatsz mel- 
lettük. 


TALIZMÁN - ELVARÁZSOLT KAGYLÓ 
A sokkoló pálcákkal iktasd ki azokat az 
fránya alakokat, és nyomd le a mellettük 
lévő kapcsolót, hogy kifolyjon a víz, és 
így megmenthesd a tengeri csikókat. Ju- 
talomként tiéd lesz a kagyló. 








DRÁGAKÖVEK 

Itt a feladat elég nyilvánvaló. Az utolsó 
halom kő eléréséhez szükséged lesz a 
mászás elsaj sára, úgyhogy ne fe- 
lejts el ide később visszajönni. 


TALIZMÁN - TEKNŐS MEDÁL 
A teendőd egyszerűen csak annyi, hogy 
a kis teknőcöket a pálya elejéről a végére 
tereld. Nem lesz nehéz dolgod, ugyanis a 
nagy teknős majd elvégzi helyetted a 
munka nagyobbik részét. Lángcsóvák se- 
gítségével irányítsd a földön lévő jel felé, 
hogy a kicsik átkelhessenek a nyitott aj- 
[el PANE jele TZu tte e rzJ ez 13 
érdekében ismételd meg a feladatot. 
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GÖMB (11) 
Miután felvetted a Superfire Breath-et, 
kezd el összezúzni mind a hét teknős 
dobozt, Közülük három lehet, hogy egy 
kis gondot is fog okozni. Mivel kettő 
elég távol került a Superfire ponttól, 
szaladj amilyen gyorsan csak tudsz, 
hogy elérhesd őket, még mielőtt kifogy- 
nál a Breath (lélegzet)-ből. 

A harmadikért vissza kell menned 
egy kicsit, és át kell vitorláznod egy kör 
alakú emelvényre, amin találsz egy drá- 


gakő-tartó ládát. Zúzd szét a Superfire 
Breath segítségével, majd kezdj ugrálni 
rajta, és okádj tüzet is rá. Könnyű lesz, 
ha már tudod, hogyan kell csinálni. 

ki j 


GOMB (12) 
Itt sem lesz nehéz dolgod, Miután meg- 
mentetted az összes bébi teknőcöt, nézz 
jobbra, és meglátod a pici szigetet, ami- 
ről egy létra vezet felfelé. Vitorlázz oda, 
beszélj a teknőssel, és mássz fel a létrán. 
Hogy megmenthesd a pici teknőcöket, 
nem csak a fazéktól kell távol tartanod 
őket, hanem még a tó felé is kell vezetned 
a csapatot egy kis lángcsóva segítségével. 
Ha ezt befejezted, akkor egy ennél nehe- 
zebb feladat vár rád a következőkben... 


1 

pi 
GÖMB (13) 
Ezen a pályán két gömböt is begyűjt- 
hetsz, bár a második okozhat némi fej- 
törést, ugyanis itt a teknősök meglehe- 
tösen sokan vannak, és még gyorsak is. 
Már rögtön a pálya elején szaladj át a 
jobboldalra, és irányítsd a teknőst a tó- 
ba. Ezután gyorsan rohanj vissza, és a 
következő kettőt ís tereld a megfelelő 
helyre. Ha elég ügyes vagy, sikeresen 
kordában tarthatod őket. 
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SPYRO 2 
HURRIGOS 














DRÁGAKÖVEK 
A gépek mögött is rejtőzködhet egy pár 
kő, úgyhogy alaposan nézz körül. 


TALIZMÁN - ERŐ FELSZERELÉS 
Keresd a meg a közelben lévő elektródá- 
kat, és vidd őket a kerítéshez, hogy kiik- 
tathasd belőle az áramot. A kerítésen je- 


leket fogsz látni, amikből megtudhatod, 
hogy melyik elektród hová passzol, csak 
tartsd közel őket a megfelelő helyhez. 


GOMB (17) 

Sétálj keresztül a harmadik elektromos 
ajtón, és menj át jobbra. Ezután ugorj 
fel a két kis kör alakú emelvényre, majd 








néhány nagy ug- 
rásra. Mikor elér- 
kezel a mozgó 
emelvényekhez,  fi- 
gyeld meg jól a sé- 
máját. Azután ahogy 
a hozzád legköze- 
lebbi elindul befe- 
lé, ugord át, és 
menj el egészen 
a túlsó oldalig. 
Ha odaértél, 
kapcsold ki 
a gépet, 
hogy fel- 
vehesd a 

gömböt. 


át a sziklán lévő bejárathoz. Keresd meg 
a villanyszerelőt, aki tudatni fogja veled 
a következő feladatot. 

Helyezd vissza a köveket az áramfej- 
lesztők oldalain található két villa közé, 
s amint ez megtörtént, már jönnek is a 
tolvajok, hogy újra ellophassák őket. 
Még mielőtt odaérnének, hallani fogod a 
figyelmeztető hangot, úgyhogy ne ha- 
bozz kifüstölni mind a tízet. Tedd vissza 
tűzköveket, és már tiéd is lehet a gömb. 











































GÖMB (18) 
Az egyik szélmalom mögött (azok kö- 
zül, amiket a Powerup-on keresztül 
rombolsz le) keresd meg a lépcsőt, és 
menj fel rajta. Utána lebegj át a vitorlá- 
kon, majd szökdécselj át a kis emelvénye- 
ken, és máris tiéd lehet a második gömb. 










GÖMB (19) 
Az utolsó gömböt még az előzőeknél is 
nehezebb lesz megszerezni. Próbálj ke- 
resztüljutni a vitorlákon, majd készülj fel 





DRÁGAKÖVEK 

A kastély falán, a Breeze Harbour 
(Szellős Kikötő) bejárata felett találsz 
még néhány sárga követ. Ahhoz, hogy 
megszerezhesd őket, fel kell jutnod a 
falra a túlsó oldalról (csak engedd, 
hogy felkapjon a szolgálatkész forgó- 
szél, és azután ugorj). Amikor pedig 
feljutottál, egyszerűen csak sétálj vé- 
gig a peremen. 





A Shady Oasis (Árnyas Oázis)-tól 
nem messze, mielőtt elérnéd a lefelé ve- 
zető lépcsőket, keresd meg a titkos 
helyszínt. Üsd be a falat ott, ahol egy ki- 
csit régebbinek látszik, és liftezz fel, 
hogy felvehess egy csomó követ. Ezután 
indulj ismét felfelé, majd vitorlázz át a 
pálya legmagasabb pontjára, még egy 
adag kőért. Haladj tovább ezen az úton, 
hogy a gömböt is begyűjthesd... 


SPYRO 2 


GOMB (20) 

A pálya legmagasabb pontjáról (ezalatt a 
tetőt értjük), nézz közvetlenül dél felé, 
és koncentrálj arra a magányos emel- 
vényre, ami a kastély falain kívül emel- 
kedik ki a talajból. Onnan, ahol pillanat- 


nyilag állsz, könnyedén át lehet 
vitorlázni az említett helyre. Miután ez 
megtörtént, gyűjtsd be a 75 drágakövet, 
és persze a gömböt is. 





SPYRO 2 






TALIZMÁN - GLASS ANCHOR 
(ÜVEG HORGONY) 


nari Mat (aelsnélrzutti 








DRÁGAKÖVEK 

Keresd meg a tégelyt a kérdőjellel, és 
törd szét, hogy megtudd a következő 
hollétét is. Ezután zúzz össze még né- 
gyet, és vedd fel a drágaköveket. 


TALIZMÁN - ANCIENT BONE 
(OSI CSONT) 

Ha átverekedted magad a Badlanden — 
persze közben ne feledd megölni az el- 
lenségeidet a tűzgolyókkal (amiből össze- 
sen van 16 db.) -, tiéd a Talizmán. 


ákat. A többi el (3 


GÖMB (23) 
A kiinduló ponttól indulj el balra, és 
még mielőtt elérnéd az óriási dínó kopo- 
nyát, észre fogsz venni a fejed fölött 
egy hidat, amin egy őr áll. A dínó ge- 
rincoszlopán keresztül ugorj át oda, és 
beszélj vele. Ezután menj át a hídon, és 
mentsd meg a falu lakóit a frissen kikelő 
dínóktól. 

Meglehetősen gyorsan kell majd cse- 
lekedned, úgyhogy figyelj arra a hangra, 
ami a tojások repedéséből ered. Nem 


könnyű a feladat, de egy kis gyakorlás- 
sal biztos menni fog. 


GÖMB (24) 

Itt újabb, kisebb-nagyobb kihívások 
elé leszel állítva. Ahhoz, hogy felve- 
hesd a második gömböt is, gyakorlati- 
lag ugyanazt kell tenned, mint az elő- 
ző esetében, tehát meg kell menteni a 
falubelieket a ronda, bosszantó dínók- 
tól. A különbség csak az, hogy a dí- 
nók most kétszer annyian vannak, és 





gyorsabban is kelnek ki, mint az 


előbb. 


GÖMB (25) 

Ahhoz, hogy felvehesd ezt a gömböt, 
előbb össze kell gyűjtened a pályán el- 
szórt nyolc dínó csontot. A nagyobbik 
részét könnyen összeszedheted, ám az 
utolsóért vissza kell majd menned a csa: 
tornába, ha már képes leszel a láván jár: 
ni. Így már tiéd lehet a játék 25. gömbje 
is. Előre... 





uh 


md 


DRÁGAKÖVEK 

Az ágyúval ne csak a madarat lődd ki, 
hanem nézz körül alaposan, és tőled 
balra keresd meg az ezüst drágaköves 
dobozt. Ha már úgyis lendületben vagy 
szedd le a piros lufit is, mert értékes 
kövek rejtőznek benne, majd fordulj 
szembe a kis ajtóval, és lődd szét azt 


is. Lépj be a titkos szobába, ahol újabb 
kövek üthetik a markod. 


TALIZMÁN - RUBIN BOMBA 
Les etet Ete or át CoyZ HÍ) 
épület tetejére, és miután felrobbantot- 
tad az őrhelyet, haladj egyenesen to- 
vább, majd vedd fel a bombát. 


GOMB (26) 

Tereld össze a cowlekeket. Az első három 
nem okozhat gondot, de hová tűnt a ma- 
radék kettő? Ha megtaláltad őket, keresd 
meg Superfilame Powerupot egy pályával 
feljebb, és annak segítségével repítsd fel 
a kis csellengőket az emelvényre. 


mk 


LES 


GÖMB (27) 

Ne gondold, hogy ezzel túl is vagy a 
nehezén. Még mindig maradt két 
cowlek, amit meg kell találnod, és bi- 
zony ez sem könnyű feladat. Menj el ar- 
(CLT TEA Ua TeT A MT LA CTi EL ő 
- ott megtalálod mindkettőjüket. A 
visszatérés már nem lesz bonyodalmas. 


GÖMB (28) 

A professzort sem könnyű megtalálni. 
(dette EM ETT LYI UK A MIOTOK-t ed 
lévő katonával, majd fordulj be a sar- 
kon, hogy végre beszélhess a proffal. 
Mikor ezzel kész vagy, addig ültetgesd 
a növényeket (az alábbiakban találsz er- 


SPYRO 2 


re vonatkozó segítséget), amíi 

éred a fal peremét, Ezután, séi 

végig, amíg meg nem találod a két utol- 
só magot, és a gömböt. 


GOMB (29) 

Nehéz? - tehetnénk fel joggal a kérdést, 
s a válasz - igen! Keresd meg az első 
professzort — a Juliette melletti szobá- 
ban -, aki adni fog egy magot. Ezzel az 
lesz a célod, hogy elültesd azon bizo- 
nyos helyek egyikére, ahonnan eljut- 
hatsz Juliette ketrecéhez. Nézz le a ta- 
lajra, és keresd azokat a zöld 
hezag AG E 
pük. Ide ültesd a magokat. 

IZ SATLe- re TT AU LEZZ IE FA erti Ao 
bába, aztán le, Juliette ketrecétől balra. 
Ültess el egy magot, majd a párkányról 
vegyél fel még egyet, és gyere vissza. 
Folytasd a palántázást egészen addig, 
amíg el nem érsz a második profhoz, és 
az utolsó ültetési ponthoz. Ha minden 
jól ment, maradt két magod, és egy pár 
nehezen megközelíthető emelvény. 

Íme a megoldás: 

Miután a professzor odaadta a két 
magot, fogd az egyiket, és ugorj át a 
túloldalra. Egyszerűen csak ejtsd el va- 
lamerre, és menj vissza másodikért is. 
Ezután megint gyerünk át, túl az első 
magon, körbe, majd fel. Most palántázz 
arra helyre, amit az imént ugrottál át, 
és menj vissza. Kapd fel a másik magot 
is, aztán ugorj át Juliette ketrecéhez. 

Végül ha ide is elültettél egy magot, 
végre ki tudod szabadítani a lányt. 






























a Első lépésként, szedd le mind a 
nyolc galambot, és máris következhet- 
nek az... 


a ,kenguruk"! A galambok likvidálása 
után belőlük is jó párat eltehetsz láb 
alól. 


a Indulj el balra attól a három emelvény- 
től, amin a ,kenguruk" vannak, és menj 
át az árkádokon. Mikor átértél az utol- 
són is, ugorj vissza a... 


na ...slow sign (lassíts! útjelző tábla)-kért. 
Ha már majdnem kifogytál az időből, 
vagy várakozáson felül teljesítesz a já- 
tékban, akár egyből is megszerezheted 
mindet... menni fog. 


JÉG KRISTÁLY 


ítővel (miut 





GÖMB (81) 


oj áEs 





GÖMB (30) 
Kemény dió. A harmadik galambtól 
jobbra egy vízesés található. Repülj ke- 
resztül rajta, keresd meg a polgármes- 
tert, és nézz szembe a soron következő 
kihívással, hogy megszerezhesd a göm- 
böt. Kövesd Huntert, és ne feledd, hogy 
itt sem kell laposra verned. Igaz hogy a 
feladat ötös nehézségű, de néhány neki- 
futás után mennie kell. 










DRÁGAKÖVEK 

Összpontosíts a hálófülkében található 
ezüst drágaköves dobozra. Először 
menj át a Whirl Powerupon, és kövesd 
az ösvényt egészen addig, amíg el nem 
éred azt az épületet, amit be kell tör- 
nöd, hogy felvehesd a gömböt. Ezután 
indulj el balra, a láva tavak felé. Ha elég 


gyors vagy, nem lesz nehéz feljutnod a 
hálófülkébe, hogy széttörd a dobozt, és 
megszerezhesd a köveket. 


k temam "SES 
TALIZMÁN - BRONZ FURULYA 
A bronz furulya megszerzése nem a leg- 
bonyolultabb feladat. Szabadítsd ki a 
megkövült Szatírokat, akik a zenélésük- 
kel le fognak törni egy darabot a templo- 
mot körülvevő szikláról. Ezután tisztítsd 
meg az utat, és lépj be a templomba, 
ahol a faun átadja neked a talizmánt. 


GÖMB (34) 

Menj a térkép bal felső sarkában találha- 
tó helyre és fordulj a saroknál jobbra, 
hogy megtaláld Huntert. Keresd meg az 
Alkimistát (aki egyébként a következő 
hálófülkében tartózkodik), és kísérd 
Hunterhez, de útközben vigyázz az 
Earthshakerekkel (Földrengetők). Megté- 
vesztésül jól rázd meg őket, és közben 
tartsd szemmel az aranycsinálót. így 
biztos nem érhet baj. 


GÖMB (35) 
A feladatod az, hogy az épületből kisza- 
badítsd a lányt, de akárhogy is próbálko- 
zol, az ajtó csak nem akar betörni. Elő- 
ször is, likvidálnod kell 14 ellenséget (12 
a fákon és a bokrokban, plusz 2 
Earthshaker - lökd csak mindegyiket a lá- 
vába), hogy aktiválhasd a Swirl Powerup- 
ot. Most menj át rajta, tartsd lenyomva a 
négyzet gombot, és ugorj fel a peremre. 
Indulj el az ösvényen, míg végül el 
nem éred az épületet. Ezután ugorj fel, 
és törd be az ajtót. 





SPYRO 2 









DRÁGAKÖVEK 

Ha innen leugrassz (lásd a képen), és 
átvitorlázol az épület oldalán található 
peremre, észre fogsz venni egy létrát, 
ami felvezet a házba... Bent rengeteg 
követ, és egy átjárót fogsz találni — két 
gömbhöz. 


TALIZMÁN - VOLCANO IDOL 
Fizess Moneybagnek, és menj be a vul- 
kánba, hogy az aljáról felvehesd a köve- 
ket. Aztán kezdj felmászni a külső létrá- 
kon. Szerencsére nem lesz nehéz 
feljutni a tetőre, csak arra kell figyelned, 
hogy elég közel legyél a létra széléhez, 
mielőtt átugranál a következőre. 

A két hosszú létránál a következő 
taktikát kell alkalmaznod: ugorj egyikről 
a másikra, amikor meglátod a feléd tar- 
tó tűzgolyókat. Amint felértél a tetőre, a 
vulkán automatikusan bezárul. 


GÖMB (36) 

A ,drágakövek"-nél említett kezdőpont- 
ról szaladj be a barlangba, ahol megtalá- 
lod Huntert, és egy verseny során 10 
kristályt kell elnyerned előle. A kristá- 
lyok találomra fognak előbukkanni a 
földből, de ha követed a gőzt, akkor 
nagyjából ki tudod majd találni, hogy 
hol tűnnek fel újra. 





indulj 





közeli emelvény 
TATJA A 






























GÖMB (37) 
A feladat pontosan az, mint az előbb, 
azzal az eltéréssel, hogy most 15 kris- 
tályt kell megszerezned, és Hunter sok- 
kal gyorsabban fog mozogni. 


ajánlatos inkább háromszor vagy négy- 
szer próbálkozni, és mindig menj vissza 
a Poweruphoz újratöltődni. 
"aa 


GÖMB (38) 
Miután felvetted a Taliz- 
mánt, fordulj meg, és vitor- 
lázz arra a peremre, ahol a 
Faun és a Powerup látható. 
Fogadd el a kihívást, és 
menj keresztül a Powerupon, 
hogy repülni tudj. Ezután a 
titok nyitja az, hogy felve- 
szed a vulkán körül lebegő 
tűzgolyókat, hogy kilőhesd ve- 
lük a láva szörnyeket. 

Repülj rajtuk egyenként keresztül, 
és bombázd ki a legközelebbi szörnyet. 
Ne próbáld egyből mind a 12 kinyírni, 
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GÖMB.(39) 





DRÁGAKÖVEK 

Miután kimentetted a 8 vízilovat a lává- 
ból (része a gömbbért folyó verseny- 
nek), ne feledd, hogy a túloldalon van 
két korsó, amit össze kell törni. 


TALIZMÁN - MISZTIKUS LÁMPA 
EI kell vezetned Shorty-t és Hippot a 
nagy málnabokorhoz, hogy megkapd a 
misztikus lámpát. Ez elég könnyűnek 
hangzik, és a jó hír az, hogy tényleg 
nem nehéz. Egyedül az utolsó bokor, a 
negyedik okozhat egy kis fejtörést, de 
ez sem megoldhatatlan. Menj vissza az 
előző szobába, és vedd fel a zöld láva 
golyókat, majd ha megvannak, tüzelj a 
fára, hogy elhullassa a bogyókat. 







GÖMB (41) 

Rögtön azután, hogy elvezetted Shorty-t 
a bokorhoz, újabb verseny vár rád. 
Vissza kell szerezned a három lámpát a 
tolvajoktól, ami egyáltalán nem lesz 
egyszerű feladat. Szerencsére azonban 
egy előre meghatározott útvonalon ha- 
ladnak, tehát ez azt jelenti, hogy előbb 
utóbb sikerül majd elkapni őket. Ha fo- 
lyamatosan figyeled a verseny elején lát- 
ható állandó jeleneteket, biztos könnyen 
megtalálod a gazfickókat. 


GOMB (42 

Ugorj le balra a bokortól, és megtalálod 
a Shield Powerupot, valamint a követke- 
ző verseny helyszínét. Itt nem is kell 


SPYRO 2 


mást tenned, mint 

összekoccolni a vízi- 
lovakat, hogy megszabadulja- 
nak a sziklától. Még csak túl közel 
sem kell menned hozzájuk. 
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MLLLÉNEL Tea Te 
Í Miután Moneybags 











a Valószínűleg nem lep meg a hír, hogy 
a kosokkal kell kezdened a megmérette- 
tést. Kapj el közülük nyolcat, és már in- 
dulhatsz is a... 


a ,..gyűrűkért. Itt ügyelj arra, hogy ne 
repülj túl magasan, mert különben el- 
szalaszthatsz egy-néhányat közülük. 


a Kapd el az utolsó gyűrűt is, majd 
ugorj fel a motor versenypályára. Haladj 
velük azonos irányba, és közben lök- 
dösd le őket az útról. Ezzel kb. 20 mp-t 
nyerhetsz a végső megmérettetésnél. 


a A keselyűkkel ugyan nem lesz nehéz 
dolgod, de itt is okosabb az ellenkező 
irányból közelíteni. 









GÖMB (46) 
Hogyha sikerült begyűjteni a köveket, 















000000 








menj vissza a titkos versenyhez. 
Keresd meg a motor-versenypálya 
mentén azt a területet, ahol a kese- 
lyűk vannak, majd nézz körül a csú- 
cson, mert Hunter valahol arra tar- 
tózkodik egy hálófülkében. 
A lényeg az, hogy egy 
repülőből (amit 
Hunter irá- 
nyít) kell kü- 
lönböző  célpon 
tokra lőni. További 
segítségre nincs sem- 
mi szükség, mert a do- 
109 biztos, hogy elsőre 
menni fog. Teljesítsd a 
feladatod, és megkapod a 
gömböt. 
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DRÁGAKÖVEK 

Agent Zero első fájának bejáratánál a 
tüskéken két hordó látható, amik nem 
dekorációként szolgálnak. 

Miután felvetted az utolsó gömböt, a 
Superfreeze-zel fagysz le egy szörnyet a 
harmadik csengőtől balra lévő emelvény 
alatt, aztán ugorj fel, gyújtsd be a raké- 
tát, és lődd szét az ezüst kincses ládát. 








GÖMB (50) 
Segíts Bartle-nek, a varázslónak négyszer 
legyőzni a boszorkányt. Ha képes vagy 
tartani az iramot, el tudod majd téríteni 
az elektromos sugarakat, amivel a gonosz 
támad, méghozzá elég gyorsan és ponto- 
san. A negyedik győzelem után a varázsló 
kinyit egy portált, ami visszavezet a Téli 
Tundrára, és átveheted a gömböt is. 





GÖMB (51) 
Kövesd Agent Zerot a rejtekhelyére... 
észrevétlenül. Kétszer is hátra fog for- 
dulni, de a fák mögött elbújhatsz. 

Mikor a széles emelvényhez értek, 
amin két fa található, bújj el a jobb oldali 
mögött, nehogy meglásson, aztán szaladj 
a másikhoz, persze továbbra is maradj 
észrevétlen. Ekkor megnyílik a rejtek. 
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GÖMB (52) 
Menj át a Superfreeze Powerupon (a 
túloldalon jobbra), miután elpusztítot- 
tál 21 rosszfiút. Ezután fagyaszd le 
azokat a gusztustalan bogarakat, és 
ugorj rájuk, hogy elérhesd a három 
csengőt. Igy elmondva lehet, hogy 
könnyű a feladat, de nem árt gyorsnak 
lenni. 
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DRÁGAKÖVEK 

Ezen a pályán is található egy kérdőjellel 
ellátott dc$ágaköves láda, amit ha négy- 
szer eltalálsz, megszabadíthatsz egy jó 
pár kőtől. Az egész az 55-ös gömbver- 
senynél kezdődik, és a következő há- 
rom helyszínen át, balra, rögtön a pálya 
elejéig tart. Erre vonatkozóan szerencsé- 


re kapsz majd segítséget, úgyhogy, nem 
érhet baj. 


GÖMB (53) 

A nagy lift előtt látni fogsz egy robot 
farmert. Menj oda hozzá, és beszélj ve- 
le, aztán ugorj át a vízen, hogy lepörköl- 





hesd a madarakat a madárijesztőkről. Fi- 
gyelj oda jól, mert a madarak elég gyor- 
sak lesznek, ezért szaladj végig bátran a 
madárijesztők között, fel a dombocs- 
kákra, repülj rájuk, és tüzelj. 

Körülbelül három körben tudod telje- 
síteni a feladatot, mert a madaraknak az 
a ronda szokásuk, hogy megsokszoro- 
zódnak. 





GOMB (54) 

Útközben Farmer John felé, szabadulj 
meg a repülő bogaraktól, aztán gyújtsd 
meg a bogár lámpát, hogy megkaphasd 
a gömböt. Ezeket a rovarokat könnyű 
lesz kicsinálni, mert mindig találsz 
egy sárga sziklát a közelükben. A cé- 
lozgatás helyet lehet, hogy könnyebb 
egyszerűen felugrani, és jól megperzsel- 
ni őket. 


GÖMB (55) 

Miután beszéltél Farmer John-nal, vitor- 
lázz el balra, hogy megküzdhess a sza- 
kasz utolsó gömbjéért. Készülj arra, 
hogy ez lesz az egyik legnehezebb meg- 
mérettetés. A feladat szerint körbe kell 
rohannod a keskeny pályán, és áttörnöd 
az óriás sziklákat, úgy, hogy a traktor 
átférhessen. 








Majd meglátod, milyen hihetetler 
nehéz lesz végig a pályán maradni, tet 
egész biztos, hogy sok időbe fog tel 
mire kifundálod a lehető legrövidebb 
legegyszerűbb módját a győzelemnek. 
gítségképp azt ajánljuk, hogy az anal 
irányító helyett használd a D-pad-et, mi 
ilyen gyorsaság mellett azzal könnye 
lesz bevenni a kanyarokat. 

























Joggal gondolhatnád, hogy az utolsó fő- 
ellenfél kemény dió lesz, pedig egyálta- 
lán nem az. A célod az, hogy össze- 


gyűjtsd az arénába hulló három 


gömböt, minek fejében kapsz egy 
Powerupot — de figyelj nagyon, mert 
igen kevés időt van a feladatra. A piros 
gömbök a Fireball támadást jelentik, a 


sa 


DRÁGAKÖVEK 

Az első gömbtől nem messze van egy 
ezüst kincses doboz, de a megsemmisí- 
téséhez előbb meg kell szerezned a Fire 
Powerupot, ami egyben a pálya tető- 
pontja is. Ha megvan, szaladj vissza lá- 
dához, adj neki, és a kincs máris a tiéd. 


GOMB (56) 

Keresd meg azt a szobát, amiben a há- 
rom malac bomba van, menj fel balra a 
lépcsőn, és ugorj át a túlsó falon lévő 
lépcsősorra. . Mássz 

fel rajta, majd sza- 

ladj egyenesen to- 

vább a következő 

verseny helyszíné- 
re. A bombákat 
uke e ETT 
könnyű lesz ki- 
kerülni, csak a 
visszaküldésük 
bajos egy Picit. 
Próbálj kis körökben 
mozogni a koripá- 


lya közepe táján, s 

így a bombák 
2 
3 


. 
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nagy részét meg- 
kaparinthatod. 


zöldek az Ice támadást, a kékek pedig a 
Superdash-t. Meg kell jegyezni azonban, 
hogy Riptot csak egy speciális támadás- 
sal győzheted le. 
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GÖMB (57) 
Mer AAA erez TTL e: La) 
megölted az összes arra járó állatot), és 
vedd fel a gömböt, majd menj vissza a 
nök üleleiee 


GOMB (58) 

Repülj át a kijárat melletti Powerupon, 
és lőj ki három űrhajót, de légy résen, 
mert ők is lőni fognak rád. Ettől függet- 
lenül a pálya nagyon könnyű. 


? av 


GÖMB (59) 

Az legutolsó gömb megszerzése sem 
sokkal nehezebb. Ugyanazt kell tenned, 
mint az előbb, csak itt öt űrhajót kell le- 
szedned. 


Íme a recept: A főellenfél három 
alakban fog megjelenni. Az első kön- 
nyű, mert az önmaga. A második magá- 
val hozza Gulpot is, és így egyszerre 
ketten lendülnek támadásba ellened, 
ami már egy kicsit nehezebb. A harma- 
dik pedig hihetetlenül egyszerű lesz. 

Hát, ezzel készen is vagyunk, Hurrá, 
meg minden ilyesmi. De várj csak egy 
kicsit...az utolsó főellenfél legyőzéséhez 
40 gömbre volt szükséged, és ahhoz, 
hogy bejuthass a Dragon Shores (Sár- 
kánypart)-ra legalább 55-öt kellett 
összeszedned. Elég jól csináltuk, nem? 
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sv cz Team Racing 
— OLE KLT ELL TETT e ETL zi] 
bármelyik PlayStation játék 
méltó riválisa lehet: Olvasd 
végig a játékleírást, és nyomd 
padlóig a gázpedált! 


CRASH TEAM RACING 


égre eljött, amire mindenki 

várt! Az istenek is a 

PlayStationre szegezik 

fürkésző szemüket, midőn 
bemutatjuk minden multi-player 
autóversenyek atyját. A Crash 
Team Racer, azon túl, hogy már 
első pillantásra is szemkápráztató, 
az egyik legélvezetesebb játék a 
piacon. 

A következő oldalakon részletes 
leírást olvashatsz minden egyes 
bevethető fegyverről, megtudha- 
tod, hogyan kell legázolni a Főel- 
lenfeleket, és megjavítani a 
legjobb időeredményeket. 
Reméljük, ezek után megnő a 
becsületünk! 

Természetesen nem feledkez- 
tünk megy a remegő kezű pilótákról 
sem: felfedünk néhány szigorúan 
titkos trükköt, amivel a motorház 
alatt dübörgő utolsó lovat is kan- 
tárvégre foghatjátok. Markoljátok 
hát meg a gyeplőt, és irány a cél! 


dél 


Ha a Speed Freaks-et étvágygerjesztőnek találtad, 
készülj fel a főfogásra: a csúcsfegyverekkel fűsze- 
rezett és k üzemmóddal körített CTR után 
még a legigényesebb ínyencek is megnyalhatják 
mind a tíz ujjukat. 


Érthetetlen, de a Crash Bandícoot típusú játékok 
ideje, úgy tűnik, kezd lejárni. Szerencsére a CTR 
sokkal életerősebb példány, az elődei! 


A.verseny még csak most kezdődik! 


VÉLEMÉNY 


uGyélclüe 


A TÍZBŐL 
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CRASH TEAM RACING 


ALAPTAKTIKÁK "gu u ui 


Minden kérdőjeles láda, amin áthaladsz, egy-egy 
tuningeszközzel dobja meg gépetek teljesítmé- 
nyét. Az alábbiakban ezeket részletezzük. 


TURBOSTART 

PTTL TET Sát Hi Eta E te EL KTTAT ZS 
dik rajtlámpa felvillanása között, pon 
ELTELT KET ES Les 
dálra! Ha jól időzítettél, induláskor egy 
ugrással Yar Szi va 
előny megtartása persze már egy má 
sik téma. 


ML NEESKALI 


TURBÓFAROLÁS 
A gyors forduláshoz tartsd a ka 
nyarokban lenyomva az RI-et! 
KYIL Tera B ATA eret EESÁ TATA 
tére vált, az L1-gyel 
kapcsold be az 
utánégetőt! 


NARANCS GYÜMÖLCS 

Két dolog történik, amikor tíz narán 
csot összegyűjtöttél: megnő az autód 
maximális sebessége, valamint meg: 
változnak a továbbiakban felszedett 
tuning-ládák hatásai (pl.: tíz naranccsal 
a zsebedben a TNT-ből Nitro láda lesz, a 
zöld flaskából pe- 

(ele NA Le ESNN ÁT Z 

zat: minden alka- 

lommal, amikor 

egy fegyver elta 

lál, veszítesz a na: 

[elejtette [] 


LESETT ZE STT ETT LEÁLL ESETE 
kaszból áll, ez a taktika akár a győzel 
met is jelentheti 


TURBÓUGRÁS 

Az ugráshoz a rámpák vagy bukkanók 
KAT elt S GE E AU YT ÉT 
vább repül a járgányod a levegőben, 
földet érés után annál tovább tart a 
turbó üzemmód. A hatás fokozása ér 
dekében kombináld a turbóugrást és a 


LELTE LIL ET Ú 


WOODOO 
MASZK 

A woodoo maszl 
három áldásos hatása: je: 
lentősen növeli a. végsebes 
séged, sérthetetlenné tesz valamennyi 
fegyverrel szemben és kiperdíti az au 
tódhoz érő versenytársakat. Meg. 
Ia CETT NE GETE TEL EE 
úgyhogy el ne mulaszd fel. 





TUNING gy 


VÖRÖS ÉS ZÖLD FLASKÁK 
CEZA LEE E Let A KAZE AES 
IT ATKETE KEL NÁ LTE TT eT TON LETT VALT S LL SONL ETŐ 
nyomod le az irányítópulton. Az a ver 
senyző, amelyiket egy zöld flaska eltalál, 
menthetetlenül kipördül. Azonban, ha a 
narancs-métered a maximumon van, a 
FATUTNYTT TAT TSELT SAY ZATI REL GT 
LELETET TET eret LTE Se SZZT SE Te TATZÁ S 
kivéve, hogy az autó felett megjelenik egy 
felhő, ami meggátolja az ugratást 


HOMING MISSILE —" 
(CELKÖVETŐ RAKETA) 

A célkövető rakéta a Crash Team Racer 
arzenáljának  legütőképesebb fegyvere 
Ahogy a neve is sugallja, a rakéta rááll az 
(IL ETET ORA ETA ZAJ E TET E 
LATTA TEA SS EA TONS ÜST METTRE 
célkövető rakétát lerázhatod, ha épp 
mielőtt becsapódna, kidobsz egy TNT 
vagy nitro ládát, illetve egy tereptárgy 
mögé bevágódva blokkolod az útját 


LAN to) 

A TNT-t az üldözök feltartoztatására 
használható fegyver. Ha átmész az úton 
heverő TNT ládán, az ráragad a kocsid 
ra, és a megsemmisülést csak úgy ke 
rülheted el, ha az RI nyomkodásával le 
rázod a bombát. A robbanás 


LELTE LE LN TAT ZET zzá 4 
ilyenkor mind kiperdülnek. Átváltozta 
táskor a TNT-ből nitro láda lesz, ami 
ELESEN LAMA ATÉS 
tés nélkül robban. 


BOWLING BALLS . 

(BOWLING GOLYO) 

A flaskákhoz hasonlóan, a bowling go 
ITTA AE EAT LT] 
Ha a golyó eltalál egy versenyzőt vagy 
egy tereptárgyat, felrobban, és a ható 
CrEtEt MAT) elpusztít. A 
kiengedett golyó a O gomb megnyo 
ut Zeta era ta odebb ET ÜLET 


mege 


WARP ORB (PÖRGETTYŰ) 
Kilövés után a pör 

gettyű az útjába 

CÜC(r (Atya TI 

versenyzőt ki 

ferde Ut ERT e 

ról, amig 

MT TLLTE 11) 


CRASH TEAM RACING 


ZÖLD ÉS KÉK VÉDŐPAJZSOK 

A Zöld pajzs minden fegyverrel szem 
ben védelmet nyújt. A pajzsokat, ha 
ETET TÁL TETT ZAL TEÁT TÉS 
hátra irányíthatod. A módosított Kék 
Pajzs többfajta támadással szemben 
[Tagra rurát 


A műszerfalon 
lámpa jelzi, ha a 
narancs raktárad 
Le (Gt 


TIMER (IDŐZÍTŐ) 

Aktiválása után, a Tímer rajtatok kívül 
KEZÉN a 
Err ratatS 


TURBO 

A Turbo doboz, a turbóugráshoz illetve 
a turbófaroláshoz hasonlóan, növeli az 
KN CAR ZETT TETT TON ELLEN TESEZ B 
felülmúlja az előbbiekét 


urize6ew ddi! UOHRISÁRI d 





PlayStation Tipp Magazin 


- 


CRASH TEAM RACING 


HARCI TAKTIKÁK ul EEEN 


Harci képességedet négy arénában, három verseny- 
társsal szemben kell bizonyítanod. Tartsd szem 
előtt a következőket, és a győzelem nem marad el! 


1. Kerüld a nagy, nyitott területeket, 
mert hamar a Célkövetők vagy a 
Atea zene LENA CU ETET 


2. Ne mássz rá az előttetek lévő ver- 
ELOZO Ca Se See US 
hatsz egy kidobott TNT-s ládába! 


3. Tanuld meg a kemény kanyarbevé- 
telt: egyszerre tekerd a kormányt és ta- 
poss a fékre! Aki a fordulókban király, 
annak a riválisok célbavétele már gye- 
LE eLő 


4. Figyeld, hogy mikor kell felrobban- 
tani a kiengedett bowling golyókat! 


N. Oxide-ot a kanyar levágásával 
utasíthatod legkönnyebben magad 
TEAT ETL LTAL LT TT Ta 
egyszerű! 


A fordulási képességed 
fejleszd mesteri szintre! 


A robbanás hatósugarára koncentrálj 
elég, ha az eléri az ellenfelet, nem kell 
MALTKETET 


5. Figyeld a többiek találati számát, és 
a legjobbtól szabadulj meg elsőként, 
nehogy az orrod előtt megnyerje a ver- 
senyt! (Ha a tied a legjobb találati 
arány, akkor nem muszáj ezt a straté- 
giát követni) 


CTR CHALLANGE 
(BETUVADASZAT) 
A CTR Challange módban az a győztes, 
aki a három betűt (C, T, R) felszedve ér- 
kezik elsőként célba. A betük felkutatá- 


Ide Ata eteted kard dát Te et 
notok az összes Főellenféllel szem 
ben: mindig maradj előttük, mert 
amig mögöttük loholtok, könnyen rád 
pottyanthatják a bombáikat. Ha cél 
követő rakétát használsz, akkor lődd 
ki, amikor a célpont éppen az orrod 
előtt van, mert így nem tudja elháríta 
ni a támadást egy lezserül kidobott 
[ela evet) 


N. Oxide az egyetlen versenyző, aki 
tökéletesen immúnis az összes fegy. 
verrel szemben. Ha elsőként akarsz 
célba érkezni, ne engedd meglépni! 
Várd ki a külső tartományokba repítő 
ugrást, ahol a kanyar levágásával elé: 


sa nem egyszerű feladat, ezért az első 
néhány körben figyeld meg pályaele- 
meket, hátha észreveszel valami szo- 
ett 


RELIC CHALLANGE 
(KINCSVADÁASZAT) 

Néhány kiemelt pályán kincsvadásza- 
ton vehetsz részt. A feladat egyszerű: 
megdönteni a pályacsúcsot és felmarni 
a kincset. 


be vághatsz (lásd Oxide Station)! 
Most már csak arra kell vigyáznod, 
hogy a járgányod az úton maradjon, 
elkerüld a karambolokat, és ne mu 
lassz el egyetlen gyorsítási lehetősé: 
get sem! 


Ha áthajtasz a megfelelő ládán, ér: 
tékes másodpercet nyerhetsz: a dobo- 
zon lévő szám mutatja, mennyi ideig 
áll meg az óra. Mindazonáltal, a győze- 
lemhez nem kell az összes ládát fel- 
szedni! Ha követed tanácsainkat, kön- 
nyen bezsebelheted a kincset. 





CRASH TEAM RACING 


vét 





HARCOS PÁLYÁK 


HARCOS PÁLYÁK 


u Kerüld a nagy, nyitott területe- 
ket, mert egy célkövető rakéta vagy 
egy jól célzott bowling golyó ha- 
mar darabokra szaggathat. 

u Voodoo Maszk vagy védőpajzs 
nélkül soha, de soha ne közelítsd 
meg az előtted lévő versenyzőt! Ha 


nem tartod meg a szükséges tá- 
volságot, riválisaid egy TNT-s lá- 
dával könnyen a túlvilágra küld- 
hetnek. 

u Tanuld meg bevenni az éles for- 
dulókat: egyszerre tekerd a kor- 
mányt és lépj a fékre! Aki a kanya- 


rokban király, annak az ellenfél cél- 
bavétele már csupán ujjgyakorlat. 
u Tudod, mikor kell felrobbantani 
a kleresztett bowling golyókat? 
Elég, ha a robbanás hatósugara elé- 
ri az ellenfelet, nem muszáj pon- 
tosan az orra alá pörkölnil 


"s Figyeld a többiek találati szá- 
mát, és mindig a legjobbtól sza- 
badulj meg elsőként, nehogy az 
orrod előtt megnyerje a versenyti 
(Természetesen, ha tiéd a legma- 
gasabb találati arány, nem kell ön- 
gyilkosságot elkövetned) 











A TITKOK TITKA ? MEN E 


Ne gondold, hogy miután elnyerted 
valamennyi díjat, felszedted az 
összes CTR érmét és teljesítetted a 
Relic Challanege-et (Kincsvadászat), 
már nem maradt több felfedezniva- 
ló a játékban. Íme néhány tipp az 
ismeretlen tartományokhoz. 


Bonusz pályák 

Miután one-player módban az easy, a medium 
és a hard díifficulty szinten is bezsebelted 
a díjakat, a négy bonuszpályán tovább foly- 
tathatod a csatározást. 


N. Trophy 
A Trophy pályát úgy nyithatod meg, ha trial 
módban teljesíted a Roo Tubes-ot. 


Nitros Oxide 

A Nitro Oxid szellemet úgy szabadíthatod 
ki, ha trial módban az N. Trophy-n a leg- 
Jobb Időt éred el. Ha legyőzted a szellemet 
minden időmérő futamon, Nitro Oxidként 

versenyezhetsz további 
Ha első nekifutásra legyőzöd az összes Fő- 
ellenfelet (Boss) adventure módban, Boss 
Key kitüntetést kapsz. Két Boss 
Key-vel a zsebedben juthatsz be 
az N. Oxid űrhajójától délre lé- 


vő titkos barlangba. A barlangban különdí- 
Jakért versenyezhetsz, miután megszerez- 
ted a szükséges érméket. 


Vörös Kő kupa / Red Gem cup 
Gyűjtsd be a négy vörös érmét adventure 
módban! 


Zöld Kő kupa / Green Gem cup 
Gyűjtsd be a négy zöld érmét adventure 
módbani 


Kék Kő kupa / Blue Gem cup 
Gyűjtsd be a négy kék érmét adventure módban! 






A jégen gyorsítani néha felelőtlenség lehet - de van aki a legegyszerűbb 


aszfalt útról is le tud csúszni. 


Sárga Kő kupa / Yellow Gem cup Ripper Roo: 
Gyűjtsd be a négy sárga érmét adventure A Vörös Kő díjjal a tarsolyodban Ripper Roo-t 
módban! szabadíthatod fel. 


Lila Kő kupa / Purple Gem cup Papu Papu 
Gyűjtsd be a négy lila érmét az adventure A Zöld Kő díjjal a tarsolyodban felszabadít- 
mód crystal szintjein! hatod Papu Paput-t. 


Minden alkalommal, amikor egy futamon el- Komodo Joe 

sőként érsz célba, kapsz egy Követ (Gem), A Kék Kő díjjal a zsebedben tiéd Komodo Joe. 
valamint felszabadíthatod a normál pályá- 
kon kijelölhető Főellenfeleket. Pinstripe 


A Sárga Kő díjjal felszabadíthatod Pinstripe-ot. 


Fake Crash 
A Lila Kő díjjal pedig Fake Crash-t. 


A Turbo Track megnyitásához az összes ér- 
mét be kell gyűjtened az egyes futamokon, 
és mind az öt követ el kell nyerned. 


a A titkos Spyro demóhoz az alábbi gombok- 
d kal juthatsz el: 

Tartsd lent az 43-et meg az (33-et, és nyomd 
le a gt, a Ot, a 9-et és a 3-ot a főcím/új 
játék képernyőn! 
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zet serztgn e feág 


b esz ST 
LEV 26 ki BYE Bs F asve a film 
után jött ki, de.ez igazán nem érde- 
ir e-ÉTB u erél te leltetszZ a kémek krém- 


TAL kea ke TE ákat kefe tmgzss zs 
Vajon képes leszel ATA a világ játszani bé etés ster sztt Hl 
elpusztítására (mimásra is?) készülő ERZES ÉG S ÉTÉ E MBE ESSEK KÉSÉS 
EL ZET Mi (Ya Fi ETT FITT GT e lására készülnek. Ez akár igaz is lehetett 
kh. volna, de az MGWM-nek más tervei voltak 
Se ÁT TT eki Tányokkal? És EK ee NutTa peeES Ez EE s A ales 
végeztél, lesz-e időd egy Vodka köt jmsebagsezoiai eszátátánl ts és 
Martinire? Az alábbi leírásban megta- erje listás] edesetentáe hl pt tgezbelanie ézet 
zu F. 9 ge Fi z dolatot tettek követték, és két évvel a 
lálod választ a fenti kérdésekre. e TE 
Előre, a Királynőért és a Hazáért! lzkeegoeténé szk g ötlge sszege bez és e 


riján alapszik, de a készítök beleszőttek 
Cila er: dee LU ré 
es motívumot is. 

A feladatod tehát megakadályozni yo- 
Lezárt e le ELLE EL ELL LDT LL 
GEL E LM EEG TTL [LL EGT 
útmutató segítségével igazi 007-es ügy- 
Le ELLE ET zi 


há Ld ed IEJAÜLLE 


A grafikára egyáltalán nem lehet panasz, és a ka- 
meraállással kapcsolatos problémákat is sikerült 
kiküszöbölni. 





A játékban van néhány nagyon jó ötlet. Ha pedig a 
szintek kialakítását a PlayStationnél megszokot- 
takkal összehasonlítjuk, elmondhatjuk, hogy a já- 
ték olyan valóságszerű élményt nyújt, mintha 


tényleg te lennél a 007-es. 
VÉLEMÉNY 


Playstation f 


ELL reirie 








TOMORROW NEVER DIES 


Tt EAT HA F. p. 5 pr. ; 





ÁLTALÁNOS TIPPEK 
Vedd elő a hangtompítós PPK-t, nehogy 
túl nagy zajt csapj, és egyetlen jól irány- 
zott fejlövéssel hatástalanítsd az ellenfe: 
let. Amennyiben ez a megoldás nem 
nyerné el a tetszésed, eressz három Ssoro- 
Eleve el ELOTTT LB 

Amikor csak lehetséges, vonulj fede- 
zékbe, mert ezáltal az értékes energia 
nem vész kárba. Tehát, mielőtt visszatü- 
zelnél, térdelj a ládák, és dobozok mögé. 
Ha viszont egy rossz fiú ugyanezt teszi, 
az arca továbbra is látható marad, úgy- 
hogy hajolj csak le egy kicsit, és 
célozz, egyenesen a képébe. 

Mindegyik energia csOo- 
mag csak két egységet tar- 
talmaz, ezért figyelj na- 
gyon Bond aktuális 
állapotára. Semmi sem le- 
kiala d ol 
(AL tele: Úde [te 
tóbb annál, 


LIGET GT Met ee LAJ ELI 
MJ GALL EZ vált égő 
Mikor az ellenség a sarkok mögött buj- 
LETT TeT e Etel ezsalírS SM tsai 
esetenként csak egy váll, vagy egy puska- 
cső bukkan elő. Ilyenkor lőj háromszor a 
célpontokra, s bármi legyen is az, biztos, 
hogy többé nem fog akadékoskodni. 
Minden akció előtt tanulmányozd 
Bond laptopján a kitűzött feladatot, mert 
innen fogod megtudni, hogy mit, milyen 
ses ee Stee 
gyakran nem említi az intro, ezért a lapto- 
pon szereplő infók kulcsfontosságúnak 
Eeelul cut 
Az első néhány pályán mindenkép- 
[Ze Lu Sgt yád tel Muelell e (ett a 
dákat, mert egy részük értékes tárgya- 
kat rejthet a számodra. Amennyiben 
Lu TTL CT ELLE: 1 et OTT GT Tee ul ellAT La 
gasztaljon az a tudat, hogy a robbanás 
bizonyára kicsinált pár katonát az 
ellenség soraiból. 


kh. 3 






























ht t Ki h [b 311 j) 


Miután kilőtted ki az első őrt a PPK-val, rob- 
bantsd fel a ládákat, és a hordókat, hogy 
felvehesd a bónusz energiát. Persze az őr 
fegyveréről se feledkezz meg, hiszen neki 
már úgysem lesz rá szüksége. Ezek után in- 
dulj a kerítéshez, kússz a kapun át az erőd- 
MOLA UIC EG eLL JOEL AC LK UN 
majd vedd fel a mesterlövész puskát. Ha 
készen vagy és megsemmisítetted a követ- 
kező ládát is, melyben egy golyóálló mel- 
EÁLCTET ELNE TETT TB Hatul: Tat 
rejtőzködő katonákat, az ablakból pedig ne 
habozz leszedni-a tetőn álló fickót sem. 
Most gyorsan rohanj a domb tetején lévő 
helikopter felé, közben természetesen öld 
meg az utadat keresztező katonákat, és ha 
felértél, célozd meg a bunkerben tartóz- 
kodó csapatokat. Lődd szét a szemközti lá- 
dát is, hogy hatástalaníthasd a mögötte ta- 


Lassan osonj a Scud kilövőállomás felé, és 
CÉL E Láele e (e teelé ze ál NEZ va 
bra, keresd meg a kaput, és itt is vedd ke- 
zelésbe a fiúkat, aztán rohanj a Jeep mö- 
gé. Találsz egy energia utánpótlást, és 
NOTT LETE LÜL G TKI ÁE 
Most kapd le a Scud kilövőt, és 
(Et eLtYA mellette található lőszertar- 
talékot. A Jeephez közel, a dobozrakások 
mögött megtalálod a helikoptert, úgyhogy 
szaladj a ládákhoz, és nézz körül a kame- 
rával. Mikor a dobozokat pásztázod, Bond 


[deto Mlll nu [dák Tt 1 el T- [eltel [ovet ut!) 
gyűjtsd össze a bunker körül elszórt tár- 
gyakat, a ládákból pedig a különböző fel- 
szereléseket. A toronyból lődd ki az őrt az 
automata segítségével, és vedd fel a ládá- 
ban lévő extra életet. Mássz fel a toronyba, 
keresd meg a golyóálló mellényt, és nyírd 
NEZO ee Lee eza [Letelt e tél 


meglepetésszerűen fel fog kiáltani, amiből 
megtudhatod, hogy pontosan melyikhez 
rakd az aknát és az időzítőt. Mikor. M 
megkapta a képet, a Scud mellett fegyve- 
rezd fel magad, és menj át a következő 
szakaszra. 

Ezen a pályán összesen két perc áll a 
rendelkezésedre. Először vedd fel a gép 
SZ L IL EJ tá tie AJ A(JAt rat [98 -eV2ő 


nesen szemközt, keresd meg az energia 


csomagot is. Mikor meglátod a pilótát kö- 
zeledni az irányítótorony felől, ne habozz, 
lődd le, és menj oda hozzá. Vedd el tőle a 
kulcsot, és szaladj vissza a repülőhöz, 
amilyen gyorsan csak lehet. Ezután pusz- 
títs el mindent a gépen található fegyve- 
rekkel, rakétákkal, s nincs is más hátra, 
mint hogy lazíts és várj, míg megjelenik a 
LO Y CS J Net B 


TOMORROW NEVER DIES 


KLTYeLT 


Ha sikerült mindenkit lepuffantanod, 
menj a szakadék túloldalán lévő ellensé- 
ges bázisra, aztán a PPK-val ismét lendülj 
támadásba, majd  semmisítsd meg az 
összes olajtartályt, további bónuszok re- 
ményében. Mikor ezzel elkészültél, szedd 
CELLAL SZA áe lel EC ELO CE CN 
ronyból, nehogy véletlenül megpiszkálja a 


radart. Mikor pedig meglátod a helikop- 
tert, célozz az automatával egyenesen a 
kötélre, hogy az ellenséges katonák mind 
a halálba zuhanjanak. Ezután vedd fel a 
[dee tá LTE MCI TUL SI BELA 
ajtótól jobbra. A kapuk automatikusan ki 
fognak nyílni, s máris a lejtő szakaszon 
találod magad. 

Ez a síelős pálya egyáltalán nem lesz 
ördöngös. Csak attól kell tartanod, hogy az 
őrök esetleg nekilökhetnek a fáknak, úgy: 
hogy nyugodtan csapj szét köztük a síbo- 
tokkal, vagy gyakori irány és sebesség vál- 
toztatással rázd le a gazembereket. Először 
egészen lassíts le, majd megint gyorsíts, és 
tarts a fák irányába, amik nagyszerű fede- 
zékként fognak szolgálni a 007-esnek, mi- 
közben a mihaszna ellenfelek egymás után 
rohannak majd a vesztükbe. 











LL a EL a 





Vedd elő a PPK-t, és lődd le a lépcső alján 
álló fickót. Ezután az Uzival rohanj az aj- 
tóhoz, vetődj az első láda mögé, mérd be 
az első ellenséget, állj fel, és tüzelj. Tedd 
ugyanezt soron következővel is. A kö- 
zépső könyvespolc mögött keresd meg a 
golyóálló mellényt, és vedd fel az utolsó 
CEYAGiel átt et e e tg r REI UT 1 
LALI AAL E Fat: 1 elői 

Bent, a kék üvégfal mögött megtalálod 
a központi számítógépet, amit zúzz szét, 
és menj be az egyetlen nyitott ajtón. Ik- 
tasd ki az ott található őrt, gyűjtsd be a 
polc mögött lévő energia csomagot, aztán 
vedd fel a liftkulcsot. Most menj ki a folyo- 
sóra, és rohanj a lift ajtóhoz. Balra tőled 
keresd meg a panelt, nyisd ki a kulccsal, 
CEZ ÜT ALT MNK TOLE LG TAT 18 


Sétálj végig a folyosón, öld meg a fura őrt, 
közben pedig vizsgálgasd az ajtókat. Nagy 
részüket ugyan zárva találod, de azok, 
amelyek nyitva vannak, olyan értékes 
dolgokat tartogatnak a számodra, 
mint pl. extra lőszer és energia cso- 
magok. Háladj el a kódzáras ajtó 
előtt, és keresd meg a nyomda ter- 
[ae LT TC ÉTÉ ÉLT 
kásokat alul fogod találni, az 
ML SALE ÉN 

meken, akik úgy he- 

META ELI M elet 

egyenesen a 

[ovelule Ete eleit 

ELLA LM 

lelőnéd őket. A 

tőled jobbra lévő 

két folyosó a követ- 





tók, azonnal lődd szét az asztál körül gyü- 
lekező őröket, és kapd fel a szobában 
lévő extra óriás energia egységet. Paris 
már várja Jamest a folyosó végén, beszél- 
gessetek, és figyeld, amint Bond kap egy 
nagyot a fejére. 

Ha a mandzsettáiddal betöröd a tük- 
röt, kiszabadulhatsz a cellából, de aztán 
[LETE CLK LE LTac [JA HL vA CT 
és likvidáld az őrt. Vedd fél az energia 
csomagot, majd öld meg a többieket is. 
Miután inaktiváltad a sarokban található 
gépezetet, menj ki a folyosóra, és vissza 
abba a szobába, ahol a liftkulcsot találtad, 
hogy felvehess egy újabb extra életet. 
Ezután, a dupla ajtókon át, indulj ismét a 
kiindulási helyszínre, hogy befejezhesd 
ezt a szakaszt. 


kező helyszínre vezet át, de ezek közül is a 


jobb felőlin egy őr tüzel rád a papírteker- 


csek mögül, aki egyben Gupta aktatáská- 
ját is védi. Mikor ezt jól megfigyelted, 
menj át közvetlenül a szemközti sa- 
rokhoz, és a sajtoló mögül vedd fel 
ee UC ÉJ CTA 

Ha kész vagy, indulj vissza az 
elektronikusan záródó ajtóhoz, és 

JELTZ ELT ete C Mi 
[de gÜ s áÉYl et tti 
tudsz csak . bejutni, 
Cel LE LÉT ő 
LACI ET 
ME d eeldeN 
Cute i 
képet a falon. 
IC eli (US 
CUC ELL Lő 





Pp //edédézú 





tetésre fog jutni, hogy itt bizony valami el 
van rejtve, a títok pedig az iratszekrények 
környékén bujkál. A Kör gomb. lenyomásá- 
MELLE ET LETE UL TALAN I 
LELTE CÉTÁ LL EGET TOAL GE TÁ e 
kentyűt, és vedd fel az Encodert (kódolót). 
Utána, irány vissza a nyomda terembe, ahol 
rohanj át a jobboldali folyosón, közben fe- 


dezd magad a papírtekercsek között, öld 
meg az őrt, de lehetőleg ne bántsd az ártat- 
lan embereket. Ha most körülnézel, észre- 
veszed, hogy az őrök a peremeken állnak, 
CUCUS LOU LOLA EC ár e ETL 
köröznek. Küldd csak mindet a másvilágra, 
és menekülj. Itt az idő, hogy leöblítsd az íz- 
galmakat egy kis Vodka Martinivel. 


ATA aaa s 


ae Erüe eresze Reál CÉ! 
recepcióhoz, majd a bárhoz, ahol meg- 
küzdhetsz az iszogató emberekkel. 
Ezután beszélj a csapossal, és fuss oda, 
ahol az előbb állt, hogy felvehesd a kul- 
csot. A sarkon túl megtalálod a személy- 
CELLA LA rá dul te eg ULT A 
végig a másik folyosón, egészen vissza, 
ki a parkolóig. Haladj el a szétlőtt BMW 
mellett, és keresd meg a túlsó falon lévő 
acél ajtót. Vedd fel az összes itt található 
tárgyat, és üss a kapcsolóra. Vigyázz, 
mert az őrök eközben folyamatosan tá- 
madnak. Most menj vissza a hotelbe a 
lifthez, de légy résen mivel a szálloda- 
szerviz is kissé megbokrosodott. Mikor 
felértél másodikra, lépj be a balra lévő aj- 
tón (a többit ismételten zárva találod). 
Bent, a Doktor, és egy pár őr már várja az 
érkezésed. Tudnod kell, hogy ennek az 
orvosnak 100 egységnyi ereje van, vala- 
mint olyan csillagokkal képes dobálózni, 
ami sokkal több energiát szed le az el- 
lenségről, mint egy szimpla lö- 


vés. Most, hogy ez világossá vált, vedd 
szépen elő a géppisztolyt, és küld a jó 
Doktort a másvilágra. Mikor feléd dobja a 
[ed L te LT eTTe telle ET LINA 
találjanak. Ahogy fogy az ereje egyre 
több csillagot fog feléd küldeni, tehát fi- 
gyelj oda alaposan. Mikor végre meghalt, 
szaladj fel a lépcsőkön, és keresd meg 
Parist (ne feledkezz meg az en suite für- 
dőszobáról se, mert ott is lehetnek gáz- 
bombák). Ha kiértél, menj be a két oszlop 
közti szobába is, hogy hozzájuthass egy 
Petter á ge ág J et feet 
maghoz. 





Parist megvédeni igencsak trükkös 
egy feladat, ugyanis az a szokása, hogy 
REZA elete [8 1-a LU La el LOL 
közepére. Ez azt jelenti, hogy amint ész- 
reveszel egy mögétek kerülő ellenséget, 
azonnal. szaladj Paris másik oldalára, kü- 
lönben pont őt találják majd el. Mikor a 
szoba kiürült, menj át a dupla ajtón, 
szemben azzal, amin bejöttél, és a két fo- 
lyosón keresd meg az extra gázbombát, 
és életet. Ezután, fuss keresztül a szobán, 
vissza a liftbe, és indulj el a parkolóhoz, 


de vigyázz, mert a bár még mindig hem- 
seg az őröktől.-Pattanj be a BMW-be, és 
ne feledd, hogy ez Hamburg, tehát a kor: 
mány a bal oldalon található. 

















TOMORROW NEVER DIES 








Kocogj el balra, vedd fel a kabátot, és kapd 
elő az infravörös távcsövet, így könnyen 
megölheted az őröket a domb bal, illetve 
jobb oldalán. 

A jobboldali mellett találsz egy töltényes 
dobozt, és egy számára már felesleges auto- 
ue etdá ate e LTE ert ge Szá rá b b 
[ELS LA Le ET CUC IG LUCA 
Mikor eléred a sorompót, ne lőj a jobboldali 
lámpa alatt álló célpontra. Ez a bizonyos cél- 
pont nem más, mint 0, akinek a megölése 
hamar a játék befejezéséhez vezetne. Várj, 
ele KJMZJ ETI re Ese L e Lya lord 

Ezen az üldözéses szakaszon folyamato- 
san tüzelj a géppisztollyal,-és ügyelj arra, 









Ez a pálya is olyasmi, mint az előző síelős 
szakasz, azzal különbséggel, hogy itt jóval 
nehezebb lesz a dolgod. Ezúttal ugyanis a 
szirtek sokkal hatalmasabbak, és az esé- 
ETL dol rátot át IE agg rt eET Teát: (ee 
GEETA to ot L e al LU NC IL UC NEZZ Tel L LA 
denáron a peremre, vagy a sziklákhoz 
próbálnak majd kényszeríteni. Egyedül ak- 
kor rázhatod le őket, ha a fák között szla- 
lomozol, de fontos, hogy ne kószálj el na- 
gyon, mert ellenfeleid egyben a pálya 
határait is jelzik. 








hú j) 9 111H Ty A 
ONYOJ, HVAJCi ALHO 













hogy ne kerülj túl közel a többi kocsihoz, 
ac ÉLET RG LT UL ET 1) 
szemben. Inkább tarts egy bizonyos távolsá- 
got, és megállás nélkül lőj. Célszerű a gép- 


Ha sikerült végre magad mögött hagyni 
őket, menj a hómobilhoz (jobbra), és vedd 
fel az extra életet. A kunyhókban is rengeteg 
felszerelést találhatsz, csak lőj be az ablako- 
kon, és a Körgomb segítségével rúgd be az 
ajtókat. A pálya bal oldalán, a ládák között 
KElETETá Te ve elet du ZO eaz tu g A 
az utolsó kunyhóba, kapcsold ki a biztonsági 
rendszert. Mikor.mindezzel megvoltál, fuss a 
délre eső kerítéshez, és menj be az ajtókon. 

Lődd le azt a néhány őrt, akik megpró- 
bálnak ellened szegülni, és mássz fel a to- 











extra életek vannak elszórva. A kamionokkal 
pedig nem kell foglalkoznod, mert azok 
csak azt a célt szolgálják, hogy megvédjék a 
konvojt. 


pisztolyt használni állandó fegyverként, és a 
rakétákat a végére hagyni, amikor már szo- 
rít az idő. Nyisd ki jól a szemed, mert az út 
mentén extra: medi-csomagok, rakéták, és 












[ol4 ett eárgatt ee ER Jeee ITT [1 ő 
az extra lőszerért. Ha újra szilárd ta- 
lajt ért a lábad, szaladj be a legkö- 
zelebbi épületbe a jobboldali be- 
járaton, és szedd fel az 
DOSZ TT IL ST ZT TA 

majd megint rohanj ki, 

hogy megbirkózz Isagura- 

val. Az a módszere, hogy 
gázbombákat szór Bondra, 

amit még egy kis géppuska- 

tűzzel is megfűszerez. Vá- 

laszként ezért annyiszor 

lődd fejen, aámennyiszer 

csak lehet, így előbb 
[ellátta ee 

magát. Ennek ellenére 

3 VSZ ZUM ke 
szen a gázbomba jó sok kárt 

Ige dle torz MJ l 2 Y2 IK de ŐB 

hogy a fedezék is meglehetősen rit- 

ka. Nyugodtan próbálkozz akár több- 

ször is, hogy célt érj. 
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TOMORROW NEVER DIES 





Már a kezdetek kezdetén használd a PPK-t, 
lődd ki a félhomályban settenkedő két őrt, 
majd rohanj a tetemekhez, és tulajdonítsd 
el a feleslegessé vált felszerelést. Ezután 
fordulj szembe a kiindulóponttal, szedd le 
a fickót a tetőről, és fordulj a domb teteje 
AKUT AL LAC OL EKET AC LÓ 
Kel LAT A ua A A ett ue ÜLNI 
eye atele váj TÉL SET ol eTO Ezl ut 18 
rom gazemberre, akik Carver alkalmazot- 
tai. Vedd elő a 9 mm-es automatát, és 
izeyá u ol e (OL LT ELVI torott Levél 
folytában adagolják beléd a sorozatokat, 
tartsd az ujjad készenlétben a Négyzet 
gombon, nehogy elfogyjon az energiád. 
Szaladj egyre feljebb az emelkedőn, vedd 
fel a mellényt, majd öld meg az extra 
lőszert védő őrt is. Most fuss lea 4 
[d edut Hide LIL MJ Melle Ő 
ahol találsz egy. kulcsot, valamint 
még egy energia csomagot. Mikor mindent 
felvettél, szaladj fel a lépcsőn, majd le a 
másik oldalon, egészen a liftirányító-dobo- 
Zig. Ezek után menj vissza a starthoz, 
ELIK LYA OTA NTLI 
Egyenesen előtted, a jobb ol- 
dalon, egy fegyvertár találha- 
tó. "Tőle kicsit távolabb, 





felvehetsz két medi-csomagot, balra pe- 
dig egy extra életet. Lépj be a kék üvegaj- 
tós szobába, és tanulmányozd a sarokban 
lévő hatalmas sztereó berendezést, hogy 
felfedezhesd a titkos szobát. Nyiss be, öld 
meg az őrt, és vedd fel a liftkulcsot. 

Az alsó szinten végezz a két strázsá- 
val, és menj az ajtóhoz. Figyeld, ahogy 
Bond megint kap egyet a fejére, és az FMV 
jelenetet követően, lődd le ezt az őrt is 
(aki már a pálya újrakezdése óta szúrja a 
szemed). Most fuss a szoba másik végén 
található kijárathoz, és lépj ki a folyosóra. 
Verekedd keresztül magad az ellenségen, 


Vedd at 













egész a fegyveres ládákig a terem közepé- 
re. Sajnos ezeken keresztül nem lehet 
megölni az őröket, így kénytelen leszel 
addig lőni rájuk, amíg bírjá 
meghaltak, sétálj el a számítógépterem- 
CA SÜT Ö NESE Yet LL EYZ LYA] 
meg a diszket. Hogy a feladatot telje- 
KIV I tev L ete ÉG EJT AZA t Ai 13 

a közeli a szobába, ahol meglátod a 
Leger EL tel éát tu tál Já 12 A Xold 
megjelenik a befejező jelenet. 





beni 
ta 
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TOMORROW NEVER DIES 





Piac negyed, Saigon 


Elsőként menj be az utca túloldalán lévő 
nagy ajtón, és öld meg a bent tanyázó 
kele er TT SK Lee Celta ILL TŐ 
mögül hátulról támadnak. Ezután indulj 
vissza az utcára, és sétálj végig az úton, 
jobbra. Szaladj fel a lépcsőn, majd a pe- 
rem mentén szedd össze a fegyvereket, 
persze az őrt is öld meg, aztán haladj le a 
lejtőn, át az ajtókon, ahol megint ne ke- 
gyelmezz a strázsának, tőled balra. 

Most menj be a központi szobába, és 
Arte tae IG MLLE UC ALLJ TET Ter [3 B 
majd a pénztárgép mögül vedd fel az 
energia csomagot. Ha megvan, rohanj ki 
Es edd áá TE 
ezúttal jobbra lesz töled, aztán nyiss be a 
AAA eie MY TT a TS TT ETET e 
[CLARICE LELT 

Az utca végén van még egy őr, aki egy 
kulcsfontosságú ajtót véd. Az ajtó mögött 
találod meg azt, amit keresel, s ez nem 
ku CALL e LR EC e LA o ANLANPT Ti 
csak az, hogy a jelenlegi tulajdonos nem 
igazán rajong azért, hogy elvedd tőle. 
LLCLO ZA MA [dore-ToL ON ITU 3 E-t 4 
ajtó előtt, és nyisd résre. Így lehető- 
MESS ee ás A 
ört, mielőtt még a bazookás gyerek 
észrevenne. Aztán amint bemész, el- 
szabadul a pokol. Először öld meg a 
hagyományos ellenfeleket, s csak 
utánuk foglalkozz a nagyfőnökkel. 
Szaladj a lehető legmesszebbre, 
és bújj el valamilyen fedezék 


mögé, mielőtt fejbe lőnéd. Mikor meghalt, 
szedd össze a fegyvereket, és menj vissza 
az utcára. 

A rakétakilövő segítségével, pusztíts 
el egy pár barikádot addig, amíg utat nem 
vágsz magadnak. Nyomulj tovább előre - 
közben természetesen öld meg az örö- 
ket -, egészen a helikopterrel szembeni 
[OLAT Tee Mn (ITÉLT E OIT LIE -ÉT 
miután a gépmadár elfordul, eressz bele 
néhány rakétát, hogy a rotor teljesen meg- 
semmisüljön. Ezután, menj be a képernyő 
jobb félső sarkában található ajtón, és 
várd meg, míg Wai Lin eléri a terminált, 
majd írd be a következő kódot: 

LL ee 








A pálya befejezéséhez nyomd meg a 
Kör, és Négyzet gombokat. 











ELÜL TRÉ LA 


Sétálj be az első ajtón, és szedd le konzol 
[Aaron ese AT e NC ELL UT 
LENT el Mea -1e it A tell Lt tao áeyzol ett 
ban lévő őrt, nehogy kárt tegyen a berende- 
EL 

Miután elküldted az üzenetet, menj 
vissza, és szerezd meg a strázsáknál lévő 
kulcsot. Ha bemész az első ajtón, felvehetsz 
IN te e ETL e eYC IC e eá e SEL e 
kulcsot. Most gyorsan menj vissza a starthoz, 
rel ELL Sát Tel NI ETEL Ű 
lámpa ég. Végül elérkezel oda, ahol begyűjt- 
hetsz egy extra életet, lőszert, és energiát. 
ISZ e váGYAT ETT do MESA UTJA rel 
kező szobában egy újabb nagy halat kell ki- 
füstölnöd, aki ezúttal rakétával támad. Neked 
a ládáktól elég tisztes távolságra kell állnod 
ahhoz, hogy miközben jobbra-balra mozogva 
megpróbálsz kitérni a lövések elől, több fejlö- 
véssel hatástalaníthasd. 

[ae Ra Ae PG Ke ETT Ai 
és melletted lévő szobából a Kör gomb meg- 
nyomásával szabadítsd ki Wai Lint. Ezután 
pusztítsd el a sarokban található három gáz- 
tartályt, hogy felvehess további fegyvereket, 


és energiát. Ha kész vagy, menj vissza a start- 

hoz, és át a kék útvonalon. Az eddig zárva-ta- 

lált ajtók most mind megnyilnak előtted, 

hogy bejuthass egy hatalmas rakéta silóba. A 

lövegeket a legalsó szinten lévő panellel irá- 

nyíthatod, s mikor megnyomod a gombot, 

Carver olyan mérges lesz, hogy még több őr 

szabadít rád. Ne habozz, öld meg mindet, és 

keresd meg a második emeleten lévő szobá- 

kat is, ahol megtalálod a kék rakéta terem 
LETTER 

Jobb oldalon, a konzol feletti ajtó egy rob- 

banóanyagos ládákkal teli szobába nyílik. 

Robbantsd fel mind, hogy így hatástalanítsd a 

mögöttük rejtőző katonákat, lopd el az 

összes energiaforrást, és készülj 

LETT ALLT ol etelt te 

küzdelemre. Mikor a médiamo- 

[Ne LA grg Tá é 

bánj el vele ugyanúgy, ahogy 

CELL ALA CELL L I 

fején, vagy ahol éppen éred, 

(át te] [EG PAT CAT] 


TOMORROW NEVER DIES 


ELL LÉ 


szoba nyitott területein, inkább vonulj fede- 
Zékbe a ládák mögé. Aztán mikor gyarló lelke 
Me legG ete [e rág RAL ECET et tett a 
vel hatástalaníthatod a rakétaterminált, mie- 
lőtt még kilépnél az ,Exit"-en. Igen, megint si- 
került megmentened a világot a végső 
pusztulástól. Nem is maradt más hátra, mint 
az, hogy fogd a lányt, beugorj egy menő ka- 
szinóba, végül elszáguldj egy gyors kocsival, 
[AZ JT LA CAZ PL EYATTIL AU 
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AEK ETT TT ÜT [je elve 


zik a többitől. A lehetőségeid ippeket adni a Grand Theft Auto 2-höz nem 
szinte határtalanok 3 saj- ő a legszerencsésebb dolog, hiszen nehéz két 
pi pi 7 olyan játékost találni, aki ugyanúgy játssza 
nos az ellenfeleidé is... a játékot. Ennek az okát a játék felépítésé- 
HÉ — 40 ben kell keresni. A feladatod ugyanis csupán 
LG E CELL eg annyi, hogy az adott pályán össze kell gyűjtened 
merkedhetsz az alapvető egy előre meghatározott összeget - és hogy ezt 


ERVEL ee milyen módon oldod meg, az teljesen rád van bízva. 
GILL UCTB Ad segitse Általában az utcai bandák kiválasztása a legcél- 












gével könnyebb dolgod lesz ravezetőbb megoldás, de autótolvajként, rablóként, 
z 2 E A F 2 sőt, taxisofőrként is megy lehet keresni a pénzt. 
az utcan, és mindig LYA C ál A legfontosabb azonban az, hogy kivívd az utcai 
oki HrXYzdi azzal, ev nari] LV bandák tiszteletét. Amennyiben tekintélyt szereztél 
Ft f ő magadnak, a bűnözők nemcsak megvédenek a 
. fegyver után kell nyúlnod, há riválisaidtól és a rendőröktől, hanem dolyoznak is 


; ajban vagy. akt LAT é Va ri . p. neked. Az alábbi kis útmutató segít abban, hogy 
talpon tudj maradni a nagyváros utcáin, és hogy 


pénzt tudj szerezni. Találsz itt még néhány hasznos 
tanácsot, ha ezeket megfogadod, nem fognak 
minden elkövetett bűncselekmény után lesittelni. 


LeeEY Ül 


A GTAZ egy mestermű, a készítői joggal lehetnek 
büszkék a játékra. 


Olyan klassz, hogy be kellene tiltani - bár ki tudja, 
lehet hogy az USA-ban, néhány déli államban, már 
feketelistán is van. Ha elég idős vagy ahhoz, hogy 
egyedül megvehesd a boltban, akkor a játékhoz is 
felnőttél, és biztos, hogy tetszeni fog! 


Nem olyan jópofa, mint a Driver, de a madártávlati 
kép segítségével mindenbe bepillantást nyerhetünk. 
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KÖZLEKEDÉS A VÁROSBAN 

















Ahhoz, hogy bekerülj egy bandába, fel kell idege- 
sítened a riválisaikat. A város mindegyik részét 
három banda uralja, ezeket erősségi sorrend- 
ben, a képernyő bal felső részén láthatod. 

A legjobb módszer, hogy egy bandát feldühíts 
az, hogy ellopsz egy strapabíró kocsit, és belero- 
hansz az ellenségbe. Próbálj meg az autóban ma- 
radni, és közben annyi bandatagot elütni, amennyit 
csak bírsz, de igyekezz minél kevesebb sérülést el- 
szenvedni. Ha a kocsid kezd tropára menni, vagy 
esetleg kigyullad, ugorj ki belőle, és a kézi- 
fegyvereid segítségével vágj utat, majd me- 
nekülj el. Elvileg lehetséges fegyvereket 
szerelni az autóra, de ez túl drága mulat- 
ság, ráadásul, ha egyszer felraktad, már 
nem tudod levenni őket. 














A Driverrel ellentétben, itt a rendőrö- 
ket nem különösebben érdekli, ha át- 
hajtasz a piroson, vagy éppen a forga- 
lommal szembe vezetsz. 

Egyedül akkor kell a közlekedési sza- 
bályokra odafigyelni, amikor ellopsz egy 
taxit, és megpróbálsz személyfuvarozás- 
sal pénzt keresni. Ha ugyanis úgy haj- 
tasz, mint az őrült, akkor az utasod az 
első adandó alkalommal ki fog szállni, 
neked meg üres marad a zsebed. 

Általában jó ötlet belerohanni az el- 
lenséges autókba, de vigyázz! - ha egy hi- 
vatalos járműbe (rendőrautó stb.) hajtasz 
bele, egyből nagy bajba kerülsz. Szóval, 
az utóbbiakat jobb nagy ívben elkerülni. 
Persze ész nélkül száguldozni a város- 
ban klassz dolog, de ezzel felkelted a 

rendőrség figyelmét, ez pedig nem tesz 
jót az üzletnek. Ha például utcai dealer- 
kedésre adod a fejed, az elosztó embe- 
reid nem fognak örülni az utcán cirkáló 
és szirénázó rendőrautóknak. 

A feladatokat ismertető részeken 
alaposan rágd át magad. Ha nem időre 
megy a játék, vagy nincsenek a közel- 
ben rendőrök, próbálj meg lassan és 
biztonságosan vezetni, 



































:.Nem te vagy az egyetlen bűnöző, szó- 
val nem árt nyitva tartani a szemed, hi- 
szen ugyanolyan sebezhető vagy, mint 
bárki más. 

Elsősorban a piros pulcsiban vagy trikó- 
ban mászkáló emberekre figyelj, mivel ezek 
rendszerint rablók, és ha megtámadnak, ak- 
kor bizony veszíteni fogsz a pontjaidból. 

Na most, az ilyen rablók legyilkolása ál- 
talában hasznos dolog, persze nem azért, 
mert ezzel jót teszel a társadalomnak, ha- 
nem, mert így el tudod venni tőlük a (ter- 
mészetesen rabolt) pénzt. A rendőröket ez 
nem különösebben izgatja, a pontjaid pedig 
szépen gyarapodnak. Szóval, bumm a fejbe! 
- aztán kész. 

















Jegyezd meg a mentési pontok helyét, A rendőrök körülvettek - John Woo 
vagy használd a mi térképeinket most tudna igazán segíteni 





A taxizás mindig kifizetődő munka - egy kis erőfeszítéssel jó pénzhez le- 


A forgalom megállítása jó ötlet, ha ép- Nagyon úgy néz ki, hogy ezek el het jutni. De ne vezess túl gyorsan! 


penséggel el akarsz lopni egy autót akarnak kapni - ragadd meg a fegy- 
vered, és kushadj a földre 








FEGYVEHEK] 


A GTA2-ben számtalan fegyver közül 
választhatsz, ezek, a hatékonyságot, 
használhatóságot és beszerezhetőséget 
illetően, meglehetősen különbözőek. 


6 PISTOL (PISZTOLY) 

Ez az egyszerű és megbíz- 

ható félautomata fegyver 

eleinte lesz — hasznos. 
Gyorsan tölt újra, és a hatótávolságára sem 
lehet panasz. Hátránya, hogy igen ponto- 
san kell vele célozni. 


6 DUAL PISTOL 
(DUPLA PISZTOLY) 
Egy idő után, mint a John 
Woo filmekben - már egy- 
szerre két pisztolyt is 


használhatsz. Sajnos a két lövedék röppá- 
lyája nem párhuzamos, ezért figyelni kell a 
célzásnál. Ennek ellenére, még sok hasznát 
fogod venni. 


€ UZI/SILENCED 
UZI (UZI/HANG- 
TOMPÍTÓS UZI) 

Könnyen elképzelhető, 

hogy ez lesz a ked- 


venced. Nagy tűzgyor- 
sasága és tűzereje, valamint az a tulajdon- 
sága, hogy tüzelés közben tudsz vele 
mozogni, kárpótol azért, hogy egy kissé 
pontatlan. Tömegben pedig ideális. 


€ ROCKET 
LAUNCHER 
(RAKÉTAVETŐ) 

Sajnos igen lassan 

tölt újra, és a célon 


tartani is elég nehézkes - a rakétavető legin- 
kább különböző járművek felrobbantására 
alkalmas. Viszont a pusztító ereje elég nagy, 
úgyhogy igyekezz biztos távolban maradni 
a célponttól, különben lehet, hogy te is fel- 


robbansz. 
sag] A fegyver segítségével 

elektródákat lőhetsz az 
embertársaid testébe. Csak közelre tudsz 
vele tüzelni, de megvan az az előnye, hogy 
több célpontot is be tudsz fogni egyszerre. 
Hátránya, hogy lassan öli meg az ellenséget, 
szóval ha egy csapat ideges rendőr vesz kö- 
rül, akkor inkább használd az Uzit! 


6 ELECTRO GUN 
(ELEKTROMOS 
FEGYVER) 








es a 6 MOLOTOV 
i — COCTAILS 

(MOLOTOV 

KOKTÉLOK) 
A Molotov koktélok 
tal aránylag kicsit robban- 
nak, de egy azért jó kis felfordulást lehet 
velük okozni, főleg, ha az utakon közle- 
kedő járművekre hajítod. Hogy milyen 
messzire dobod, az attól függ, meddig tar- 
tod a tűzgombot lenyomva, illetve merre 

mozogsz. 


6 GRENADES (GRÁNÁTOK) 

Tulajdonképpen hasonlóan mű- 

ködnek mint a Molotov koktélok, 

a különbség az, hogy ezek na- 
gyobbat robbannak, és amikor földet érnek 
egy kicsit arrébb gurulhatnak, mielőtt fel- 
robbannak. Az ellenséges járművek ellen na- 
gyon király. 


60 SHOTGUN 
(SÖRÉTES 
PUSKA) 

Egyes lövések 
leadására alkalmas, erőteljes fegyver, meg- 
felelő tűzgyorsasággal. Ha gyalogosan vagy, 
és üldözőbe vesznek, akkor futás közben 
sarkon tudsz fordulni, és a shotgunnal le- 
szedheted az üldözőidet. 








60 FLAME 
THROWER 
(LÁNGSZÓRÓ) 

Tömegoszlatásra 
ideális. Bár nincs 
túlságosan nagy hatósugara, ha eltalálsz 
vele valakit, az egyből meggyullad, és 
ráadásul másokat is lángra lobbanthat. Igaz 
nem halnak meg azonnal az áldozataid, de 
haláltusájuk közben biztosan nem fognak 
piszkálni. 

































FEGYVERKERESKEDELEM 


6 MAX PAINT (FESTÉS) 

A rendőröket úgy is át tudod verni, 
hogy átfested a kocsidat. Ezután bizto- 
san szem elől tévesztenek. Az $5.000- 
os ár magában foglalja a teljes generál- 
javítást és a fényezést is, ami azért nem 
is rossz. 


A GTA2-ben újdonságnak számítanak 
azok a fegyverek, amelyeket a külön- 
böző gépjárművekre fel lehet szerelni. 
Igaz ezek egy kicsit drágák, és nem is 
nagyon lesz szükséged rájuk, hogy 
teljesítsd a feladataidat. Néha azon- 
ban, főleg ha bajba kerülsz az utakon, 
jól jöhetnek, és a használatuk is elég 
szórakoztató. 


6 HELL OIL (OLAJ) - 

Gombnyomásra olajfoltot hagy a kocsid 
mögött. Ha az üldözőid egyike rászalad a 
foltra, menthetetlenül kisodródik az útról, 
értékes másodperceket veszítve ezzel. 


€ GOLD MINES (AKNÁK) - 

Rendkívül drágák, de rendkívül hatéko- 
nyak - így lehetne összefoglalni a lénye- 
get. Az aknákat el tudod helyezni az uta- 
kon, és ha a rendőrautó rájuk fut, nos, 
akkor egy gonddal kevesebb. 


60 BOMB BAY MIX 
(KAMIKAZE KOCSI) 

Az erősen páncélozott autók ellen igazán 
hatékony ez a módszer. Pakold meg ko- 
csid robbanóanyaggal, aztán vezesd neki 
az ellenségnek, de az ütközés előtt kb. 
öt másodperccel, ugorj ki a gépből, és 
szaladj valami biztonságos helyre. 


0 SMITHGWESSON-ÖK 

Előre tüzelő ikergéppuskák, amelyek se- 
gítségével lekaszálhatod az utcán 
grasszáló fegyveresek nagy részét, anél- 
kül, hogy ki kéne szállnod a kocsidból. 


A várost rettegésben tartó bai 

rendelkezik egy speciális, saját autótípussal. 
Azért jó tudni, hogy melyik kocsi kihez tarto- 
Zik, mert ha egy bandától túl sok autót el- 
lopsz, akkor mérgesek lesznek. A bandák au- 
tóit nem lehet átfesteni, erre készülj fel, 
amikor a rendőrök elől menekülsz - így nehe- 
zebb lesz lerázni őket. 


reitid ei 





YAKUZA MIARA 

Gyorsaság: Jó 7; ad 
Kezelhetőség: Jó Omnitron 
Extrák: Rakétavető 


ZAIBATSU Z-TÍPUS 
Gyorsaság: Kiváló 
Kezelhetőség: Ki 


Extrák: Hangtompítós Uzik University 


LOONIE DEMENTIA 


Gyorsaság: Jó "a 
Kezelhetőség: Nagyon jó s 


Extrák: Invisibility 
1) FT Flotsam 


(Láthatatlanság) 
Funabashi 


SEMLEGES TERÜLET 


mp 
YAKUZA TERÜLET 
ZAIBATSU TERÜLET ASZ LON A 


LOONIE TERÜLET 


TENGER 


el) 


RENDŐRAUTÓ 

Gyorsaság: Nagyon jó 
Kezelhetőség: Kiváló 

(A sziréna megtisztítja az utat) 
Extrák: Cop Bribe 


ANISTON BD4 

Gyorsasá: yenge 
Kezelhetőség: Gyenge 
Extrák: Kihoz-A-Sittről szabad 
kártya 


TAXI 

Gyorsaság: Átlagos 
kezelhetőség: Átlagos (viteldíjjal) 
Extrák: Double Damage 

(Dupla Pusztítóerő) 


B-TÍPUS 

Gyorsaság: Kiváló 
Kezelhetőség: Kiváló 
Extrák: Sebezhetetlenség 


SCHMIDT 

(az első kocsid) 
Gyorsasái enge 
Kezelhetőség: Gyenge 
Extrák: Plusz egészség 





£ GTa2 


- 


LAKONEGYELD ) 


[7 ; KÉKES ú ii A bandák 
szeje u autói 


REDNECK"S PICKUP 
Gyorsaság: Átlagos 
Kezelhetőség: Jó 
Extrák: Plusz egészség 


Mobile RV Park 


Zenoton 
Guntersville 


Ri SRS SCIENTISTS 
[/) zá et iz METEOR 
Ti k pe a Gyorsaság: 
Tt Kezelhetőség: Szuper 
CENTET Extrák: Sebezhetetlenség 
Redemption 3; ZAIBATSU Z-TÍPUS 
Gyorsaság: Szuper 
Kezelhetőség: Szuper 
Army "Base Extrák: Hangtompítós uzik 


Wormley 


SEMLEGES TERÜLET 





Morton HA gj FE í7 
REDNECK TERÜLET 
SCIENTIST (TUDÓS) 
TERÜLET 


ta ECT ZAIBATSU TERÜLET 


TENGER 


HACHURA BENSON BIG BUG T-REX 

Gyorsaság: Szuper á Gyorsaság: Nagyon jó ág: Jó Gyorsaság: Nagyon jó 
Kezelhetőség: Szuper Kezelhetőség: Szuper Kezelhetőség: Szuper őség: Jó Kezelhetőség: Jó 

Extrák: Hangtompítós uzik Extrák: Rakétavető Extrák: Electro Fingers Extrák: Páncélzat Extrák: Elektromos fegyver 





GTa2 


IPARTERÜLET 


A bandák 
autói 


OROSZ MAFFIA - Azari Heights 

BULWARK — Lubyanka 
Gyorsaság: Átlagos 

Kezelhetőség: Gyenge 

Extrák: Shotgunok 


KRISNA KARMA BUSZ 
Gyorsaság: Gyenge 


Kezelhetőség: Gyenge Krimea 
Extrák: Nincs 


ZAIBATSU Z-TÍPUS 

Gyorsaság: Kiváló 

Kezelhetőség: Kiváló 

Extrák: Hangtompítós Uzik Gonad 


sz 


SEMLEGES TERÜLET 
Petula 


OROSZ TERÜLET 
KRISNÁS TERÜLET 


ZAIBATSU TERÜLET KELT TAG 


TENGER 


B-TÍPUS MAURICE RUMBLER TANK 

Gyorsaság: Átlagos Gyorsaság: Gyenge Gyorsaság: Nagyon jó Gyorsaság: Gyenge 

Kezelhetőség: Jó Kezelhetőség: Átlagos Kezelhetőség: Nagyon jó Kezelhetőség: Átlagos 
Extrák: Kihoz-A-Sittről kártya á á Extrák: Egészség Extrák: Gyorsan tölt újra Extrák: Nincs 





ZSENIALITÁS A BŰNÖZÉSBEN 


eje, hogy ismertessünk néhány 
alapvető technikát, trükköt és taktikát, 
melyek segítségével könnyebben tudod 
venni az akadályokat. 


AUTÓBONTÓK 

Ha egy kocsit elviszel a bontóba, nemcsak 
egy kis plusz pénzhez juthatsz, hanem a 
fegyvertáradat is bővítheted. Összesen két- 
három bontó van a városban, ezekben be: 
zúzzák a lopott kocsikat, és fegyvert készí- 


tenek -belőlük (de  hogyan?). Az 
autólopásért pedig kapsz egy pár plusz 
pontot. A különböző autókból különféle 
fegyvereket gyártanak, hogy miből mit, azt 
hosszasan lehetne sorolni - a lényeg az, 
hogy lopj el minél több fajta autót, mert 
így egy csomó fegyverhez jutsz! 

Keress az út mentén egy kis pihenőt, és rej- 
tőzz el itt egy ideig. Mire a rendőrök ráesz- 


mélnek, hogy mit is csinálsz, addigra már 
úgy fel leszel fegyverezve, hogy nem kell 
tőlük tartanod. 


EGYSZERRE CSAK EGY BANDA 

Egyik bandától átpártolni a másikhoz elég 
könnyű dolog (a játékban). Erre különben 
szükséged is lész, ha tényleg teljesíteni 
akarod a küldetéseket. Egyszerre azonban 
csak egy csapattal mozogj! Azért jó taktika 
ez, mert a kezdeti könnyű feladatok sikeres 
megoldása után már jobban bíznak ben- 
ned, és a komolyabb munkák egy részét is 
átengedik neked - jó pénzért. Amikor már 
nem adnak több munkát, ideje arrébb tolni 
a bringát. A válást illetően érdemes egyér- 
telműen kinyilvánítani a szándékaidat - 
legjobb, ha a cikk elején ismertetett módon 
lerohanod a főhadiszállásukat. Nem is gon- 
dolnád, hogy ezután mennyire lecsökken a 
népszerűséged! 


Jól gondold meg, hogy bekóstolod-e 
a Redneckeket - csak semmi szemé- 
lyeskedé: 


GTA BONUSZ 

Lopj el az adott területen található összes 
autótípusból egyet-egyet, és a Grand Theft 
Bonusz lesz a jutalmad. Ez egy csomó pon- 
tot jelent, valamint lehetőséged lesz egy jó 
kis zúzásra a bonuszpályák egyikén (ami- 
kor elhagyod a szintet). Erre is gondolj, 
amikor - a fentebb ismertetett módon -, a 
bontókat látogatod 


INSANE STUNT 
(ÁMOKFUTÓ) BONUSZ 

Ülj be egy gyors autóba, pörgesd fel a mo- 
tort, és jöjjön, aminek jönnie kell! Ha a vá- 


iden gyors járgány képes egy-két 


lasztott gép a levegőbe kerül, minél látvá- 
nyosabb kanyarvételek után, akkor a tiéd 
az Insane Stunt Bonusz. 


KILL FRENZIES 

(GYILKOS DÜH) 

A zöld jelek mindegyikéhez tartozik egy 
Kill Frenzies opció — gyűjtsd össze őket, és 
kövesd az utasításokat. Általában arról van 
szó, hogy kapsz egy bizonyos fegyvert, 
amivel adott időn belül le kell gyilkolnod 
egy csomó embert. Éppen ezért érdemes 
várni egy kicsit, hogy jó sokan legyenek a 
környéken, még mielőtt elkezded a vadá- 
szatot. Amikor ugyanis időre megy a játék, 
elég lefrusztráló, ha kevés a célpont. 


A Kill Frenzies során eszeveszetten tombol- 
hatsz - és nem kel! félned a rendőröktől. 


Ha valahol tényleg elakadtál, vagy 
nem tudsz kifogni a rendőrökön, 
CELL ÉRZEL TÉT tát LL 
LEUL CA LE LG LT SÉT B 
lások még mindig segítenek. "Eze- 
LEGE eL LELT L ALTET GET TTT-T Ő 
megadásakor kell beírni, és később 
ki is lehet őket törölni, vagy eset- 
leg újabbakat írni a helyükre. 


ITSALLUP 
Minden szint elérhető a bonusz pályá- 
LELET Ni 


NAVARONE 
Minden fegyver, plusz maximális lő- 
EEZA 


LIVELONG 
Folyamatos sebezhetetlenség. 


LOSEFEDS 
Dilert ee SZA e KTK 
(e rejleeie lelet őt 


ia ji (aj 
A legáhítottabb. pálya. 


HIGH FIVE ú 
Megszoroz öttel minden pontszámot. 


BIGSCORE 
LeAolelekelet eltel etet e ESA TIT át! 
szint teljesítéséhez. 





d) PlayStation Tipp Magazin 


Sziasztok! Köszönjük a leveleket, csak így tovább! 
Ha tudunk, mindenkinek segítünk. Kifogyott a lö- 
szer? Eltévedtetek a labirintusban? Folyton le- 
géppuskáz az ellenség? Nem találod a 
továbblépéshez szükséges tárgyat? Ragadgdj tol- 
lat! A cím, ahová a siker érdekében el kell juttat- 
notok kétségbeesett soraitokat: 
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OVAKE Hl 

K: Kérek szépen kódot a 

Ouake II-höz, sokat segítenétek vele. 
Sánta Gábor Budapestről 


V: Kódok azok vannak, de hogy tény- 
leg segítünk-e vele, abban már nem 
vagyunk olyan biztosak. Ugyanis a kó- 
dok aktiválásához legalább egyszer vé- 
gig kell játszanod a játékot. Ha könnyű 
( easy") fokozaton játszod végig a já- 


tékot, majd elmented, és többjátékos 

( multiplayer") módban behívod az el- 
mentett játékot, akkor képes leszel egy 
lövéssel ölni (,one hit kill") és megma- 
radnak már megszerzett fegyvereid is 
(weapons stay"). Ha ugyanezt köze- 
pes (,medium") nehézségi fokozaton 
hajtod végre, az előbb említett két 
bonusz mellett állíthatóvá válik a játék 
sebessége (,game speed") és a lövé- 
sek ereje (,blast force"). De a legjob- 
ban akkor jársz, ha nehéz (,hard") 
fokozaton játszod végig a játékot, majd 
elmented. Ha ezek után többjátékos 
módban behívod, a fentieken 

kívül megkapod a kifogyha- 
tatlan muníciót (, unlimited 
ammo") és az összes 
fegyvert (, all 
weapons") is. De 
hogy azért ne le- 
gyen olyan nehéz 
a dolgod, van 
egy ,bepötyö- 
gős" kódunk is a 
számodra. Állj meg 
játék közben 

( pause") és nyom- 
kodd végig: L2, L2, 
Rai, R2, R1, L2. Ha jól 
csináltad, sérthetet- 
len leszel. 



















HULL 


Vagy küldjetek e-mailt a következő címre: 


tippkerdezzdemk.hu 


Bármilyen formában juttatjátok is el kérdéseite- 


ket hozzán 
Felelünk"! 


Jó játékot mindenkinek! 


GRAND THEFT AUTO 2 

K: Nagyon szeretném, ha el tudnák 
juttatni nekem a GTAZ játék kódjait, 
csalásait. És még ha lehet, akkor 
egy képsort is, mert ez a kedvenc 
játékom. 

Roland Szlovákiából 


V: Kedves Roland, lapozz a 62. 
oldalra, ahol minden kívánságod 
teljesül! 


SENTIENT 

K: Van egy játék, amivel nem 
boldogulok. A neve Sentient. Kér- 
lek írjatok hozzá egy végigját- 
szást, vagy ha ez nem megy, 
adjatok tippeket, honnan tudom meg- 
szerezni. Eddig próbálkoztam vele né- 
hány helyen, de sehol sem hallottak 
róla. 

Szollár Gergely Kaposvárról 


, feltétlenül írjátok rá ,PST Kérdezz! 








V: Sajnos terjedelmi okok miatt 
nem tudjuk itt közreadni 

a végigjátszást. Ha bírod az 

angol nyelvet, az Interneten 
megtalálod — szinte mindegyik 
PlayStationös honlapról elérhető. 
(http://www.cheatcc.com/, 
http://vgstrategies.about.com/games/ 
electgames/vgstrategies/library/psx/bl 
.psx.htm, stb.) Szerettük volna né- 
hány kóddal megkönnyíteni a játé- 
kot számodra, de olyat sajnos sehol 
sem találtunk, ezért csak pár tippet 
tudunk adni. Reméljük, hasznukat 
veszed. 


Teleportok 

A legtöbb fedélzet hosszan tekergőző 
folyosóin teleportokat találsz, amelyek 
segítségével mindegyik munkakör el- 
ső szintjére ugorhatsz (pl. 

s Engineering", , Research" stb.) 








MI folyik Itt? 

Jól teszed, ha a személyzet többi tagjá- 
tól mindig megtudakolod, mi történik 
éppen. Így nyomon követheted az ese- 
ményeket. Nem mindig sikerül majd ki- 
derítened, mi történik valójában, de 
akár a mérnökök lázadoznak az em- 
berkísérletek miatt, akár az egészség- 
ügyiek harcolnak a sugárfertőzöttek 
ellen, valamiféle információd mindig 
lesz. Ne feledd, a tudás hatalom. 


Kérdezni muszáj 

Ha már több emberrel is beszéltél az 
Icaruson, , speciális információk" birto- 
kába juthatsz. Ez annyit jelent, hogy 
más szintekre juthatsz a hajón, más 
szituációkba keveredhetsz, kivívhatod 
társaid tiszteletét. A kíváncsiság kifize- 
tődő. Az emberi természet más meg- 
nyilvánulásainak is tanúja lehetsz, ha 
például együtt zuhanyozol Hamie 
Lucis-szal az ő lakrészében (de feltét- 
lenül vigyél magaddal papírzacskót!). 


Mindenki más 

A személyzet tagjai négy csoportra 
oszthatók alapvető tulajdonságukat 
illetően: vannak dominánsak, alázato- 
sak, hülyék és komolyak. Az emberek- 
kel óvatosan kell bánni, nem sok 
hasznot húzol belőle, ha sértegeted 
őket. Másrészt a bájolgás is katasztro- 
fális eredményt hozhat. Különösen ifjú 
hölgyek esetében. Ha egy szereplő alá- 
zatosnak tűnik (pl. Malichek), adj neki 
parancsot, mondjuk így: , Kérem a je- 
lentést a sugárzásról!" (Give me the 
Radiation Report). Ha viszont domi- 
náns emberrel állsz szemben (pl. Dr. 
Luvey), elegyedj vele barátságos be- 
szélgetésbe, és véletlenül se legyél ar- 
rogáns. 





Klikkek 

A hajó fedélzetén 62 ember van, akik 
nem csak viselkedésük alapján oszt- 
hatók négy csoportra, hanem munka- 
körüket illetően is. Vannak mérnökök, 
tudósok, egészségügyiek és biztonsá- 
giak. A különböző foglalkozásúak 
többnyire szemben állnak egymással 
(a mérnökök és a tudósok például na- 
gyon nem kedvelik egymást), úgyhogy 
ne lepődj meg azon, ha miután az 
egyiknek, segítettél, a másik nem lesz 
túl segítőkész irántad. 


S.U.ZLE. terminálok 

Ha a személyzet egyik tagjáról szeret- 
nél információt szerezni, vagy az állo- 
más terveire vetnél egy pillantást, 
kapcsolódj rá erre a lenyűgöző adatbá- 
Zisra, a többit pedig hagyd az ujjaidra! 


Fontos szobák: 

Kutatás 

Deck 1 - 282 - Számítógépes felülíró 
szerkezet és kézi szkenner 

Deck 1 - 263 - Atmoszféra csomópont 
Deck 1 - 284 - Csillag labor 

Deck 1 - 271 — Azzira 

Deck 2 — 243 - Azzira jelentése 

Deck 2 - 284 -— Kenyon jelentés 
Deck 2 - 283 - Tudományos dosszié 
Deck 2 - 141 - Jelentés a sugárzásról 
Deck 2 — 181 - Thrys lakrésze (ahol 
meglőnek) 

Deck 3 - 242 - Hamie Lucis (zuhany) 


Mémökök 

Deck 1 - 181 - Telemetria irányítás 
Deck 1 -— 312 - Garrilac lakrésze 
Deck 1 - 223 - Garrilac néha itt van 
Deck 1 - 141 - Néha pedig itt 

Deck 1 -— 372 - Aztik lakrésze 


Geodome 

Deck 1 - 262 - Rovarirtó 

Deck 1 — 211 — A szenátor lakrésze 
Deck 1 — 161 - Yorry lakrésze 

Deck 1 - 251 - A Navigátor lakrésze 
(Braille könyv) 

Deck 2 - 363 - Gunny itt tartózkodik 
Deck 2 -— 364 - Vagy itt 

Deck 3 - 262 - A kapitány irodája 
Deck 3 — 141 - Suzie a lebegő fej 
Deck 3 -— 263 - A képernyővédő adat- 
bázis képernyője 

Deck 3 - 242 - Az üvegpadlós szoba 


TOMB RAIDER A 

Közkívánatra Lara második kalandjá- 
nak kódjai kimerítő részletességgel. 
Hivatalos, kipróbált kódok, amelyek- 
nek csak kézügyességed szab határt... 


Szint átugrása (PAL verzió) 

Játék közben végeztesd el Larával a 
következő dolgokat. (Megjegyzés: a 
lépkedéshez tartsd lenyomva az R1-et 
és nyomd a jelzett irány gombját, de 
forgásnál és ugrásnál engedd el az 
R1-et.) Az L2-vel gyújts meg egy fák- 
lyát. Lép egyet előre, egyet hátra, en- 
gedd el az R1-et, és legalább 
háromszor fordulj teljesen körbe a 
tengelyed körül bármelyik irányban. 
Ezután a fel 4 négyzet megnyomásá- 
val ugorj egyet előre (már ha az alap- 
beállítású gombkiosztással játszol). 
Szint átugrása (NTSC verzió) 

Játék közben végeztesd el Larával a kö- 
vetkező dolgokat. (Megjegyzés: az ol- 
dalra lépéshez tartsd lenyomva az 
R2-őt és nyomd a jelzett irány 
gombját, a járáshoz 
tartsd le- 
nyomva 


az R1-et és nyomd a jelzett irány 
gombját, de forgásnál és ugrásnál en- 
gedd el az R1-et és az R2-t.). Lépj 
egyet balra, egyet jobbra, egyet balra, 
menj egy lépést hátra és egyet előre, 
engedd el az R1-et, és legalább három- 
szor fordulj teljesen körbe a tengelyed 
körül bármelyik irányban. Ezután ugorj 
egyet előre és a levegőben fordulj meg 
a fel 4 négyzet, kör megnyomásával 
(már ha az alapbeállítású gombkiosz- 
tással játszol). 


Az összes fegyver (PAL verzió) 

Játék közben végeztesd el Larával a 
következő dolgokat. (Megjegyzés: a 
lépkedéshez tartsd lenyomva az R1-et 
és nyomd a jelzett irány gombját, de 
forgásnál és ugrásnál engedd el az 
R1-et.) Az L2-vel gyújts meg egy fák- 
lyát. Lép egyet előre, egyet hátra, en- 
gedd el az R1-et, és legalább 
háromszor fordulj teljesen körbe a 
tengelyed körül bármelyik irányban. 
Ezután a le 4 négyzet megnyomásával 
ugorj egyet hátra. 


Az összes fegyver (NTSC verzió) 

Játék közben végeztesd el Larával a 
következő dolgokat. (Megjegyzés: az 
oldalra lépéshez tartsd lenyomva az 
R2-t és nyomd a jelzett irány gombját, 
a járáshoz tartsd lenyomva az R1-et 
és nyomd a jelzett irány gombját, de 
forgásnál és ugrásnál engedd el az 
R1-et és az R2-t.). Lépj egyet balra, 
egyet jobbra, egyet balra, menj egy 
lépést hátra és egyet előre, engedd el 
az R1-et, és legalább háromszor for- 
dulj teljesen körbe a tengelyed körül 
bármelyik irányban. Ezután ugorj 
egyet hátra és a levegőben fordulj 
meg a le 4 négyzet, kör megnyomásá- 
val (már ha az alapbeállítású gomb- 
kiosztással játszol). 


Kifogyhatattan mennyiségű fáktya 
(A verzió) 

Aktiváld a , szint átugrása" vagy az 
sÖsszes fegyver" kód egyikét. Azután 
nyomd meg a háromszöget, hogy elő- 
hozd Lara fegyvereit, majd nyomd 
meg az L2-t. Meg fog jelenni egy fák- 


lya, még akkor is, ha Lara cuccai közt 
(Inventory) nincs egy sem. 














VA 


Kifogyhatattan mennyiségű fáktya 

(B verzió) 

Játék közben nyomd le négyszer az 
L2-t. Bár az , Inventory"-ban nem jele- 
nik meg a fáklya, a háromszög, L2 le- 


nyomásával bármikor használhatod a 
játék során 


Szétrobbanó Lara (PAL verzió) 

Játék közben végeztesd el Larával a 
következő dolgokat. Lép egyet előre, 
egyet hátra, tartsd lenyomva az R1-et 
(lépkedés), és közben háromszor for- 
dulj teljesen körbe a tengelyed körül 
bármelyik irányban. Ezután a le 4 
négyzet megnyomásával ugorj egyet 
hátra. 


Szétrobbanó Lara (NTSC verzió) 
Játék közben végeztesd el Larával a 
következő dolgokat. Lép egyet előre, 
egyet hátra, háromszor fordulj jobb 
felé teljesen körbe a tengelyed körül. 
Ezután ugorj egyet előre. Bumm! 


Szétrobbanó Lara (verzió arra az eset- 
re, ha az előző kettő nem működik) 
Lépj egyet balra, egyet jobbra, egyet 
balra, egyet előre, egyet hátra, fordulj 
meg Larával háromszor a tengelye kö- 
rül bármelyik irányban, ugorj egyet 
előre és a levegőben fordulj meg 


Tedd a lemezt egy asztali CD lejátszó- 
ba, és indítsd el a második , számot". 
Meghallgathatod a játék zenéjét és 
szövegeit. 


Szabadulj meg az inastóll 


Ez a trükk teljesen haszontalan, de 
milyen jó érzés! Ha idegesít az inas 
pofázmánya, bezárhatod a pincébe. 
Miután aktiváltad az ajtó kapcsolóját 
(valahol a bokros labirintus baloldali 
részén), gyorsan szaladj vissza a pin- 
cébe, mielőtt becsukódik az ajtó. 
Majd az ajtó újbóli kinyitásához belül- 
ről aktiváld a kapcsolót és csald a jó- 
képű inast a pincébe. Ha már ott van, 
menj fel, aktiváld a kapcsolót, és ab- 
ban a pillanatban egy gyors oldalra 
pattanással teremj a bezáródó ajtón 
kívül. 


d urizebew ddiII UOIRISÁRId 


e.) PlayStation Tipp Magazin 


A 
ABES ODDYSEE EN 


Szint kiválasztása 

Tartsd lenyomva a CD-t és üsd be: 2, €.2, 
B000O0D 2, €- uz ekő opciós 
képernyőnél. 

FMV-k lejátszása 

Tartsd lenyomva a CIB: és üsd be: §.€ 3 a 
0983 €157 szintén az ekő opciós 
képernyőnél. 

Zöld felhő 

Játék közben, tartsd lenyomva a CD-t és üsd be: (4 
€. 3.80 0 Abe minden egyes 
szellentéssel egy zöld felhőt , produkál". 
Hang-puzzle megoldása 

Tartsd lenyomva a CD-t és üsd be: 
9r9EALO 7 ajáték közben. 
Ezután a játék bármelyik hangot elfogadja, mint jó 
megoldást. 


ADIDAS POWER S0CCER BEN 
Dream team 

Nyomd le a 08 : CB : Dr E billentyűket egy 
párszor a játékos kiválasztás formáció képernyőnél, 
amely a meccs kezdete előtt jelenik meg, és válaszd a 
, Dream Team" nevet. 

Női hang 

Aijáték közben, orcade módban, nyomd le a §8-et, 





segítségével választhatod a női kant h€- vagy 
3 lenyomásával pedíg a kommentár nyelvét tudod 
kiválasztani. 


ARMOURED CORE 

Első személyű nézet 

819 r PF lenyomása után a játék szünetel. 
A Pez lenyomása után a játék új kameraszögből 
játszható. 

Fix kamera 

Or 1 Ez lenyomása után 
A Rex megnyomása után a koméro ü jelenlegi 
nézőpontból nem mozdul el. 

Változó mintázatú háttér 

Válassz egy emblémát; majd az edit képernyőt. 
Tartsd lenyomva a CB CE : CAN: CE 
gombokat, mojd nyomj §88-et. 

Pilóta nevének 

megváltoztatása 

Menj be a garázsba, és váloszd a , Change AC Name" 
opciót, Nyomd le: €£D - CIB 4 3, majd tartsd 
lenyomva a 62-t és gyorson nyomj Op... 

Vissza a kezdőképhez 

Nyomd meg a szot. hogy a játék szüneteljen, mojd 
nyomd meg újból, ha ki akorsz lépni. 

Rengeteg bonusz 

Teljesíts 100 helyszínt legalább 90 36-os eredménnyel 
és 9836-os minősítéssel, Végtelen ,leg weight point", 
(ore weight point" és generator output point" lesz a 
jutalmad. 

Ne törödj az overweight figyelmeztetéssel! 

Halál bonuszok 

Halj meg kevesebb, mint 50.000 kredit birtokában. 
A játék az első szinten indul el, de az előző játékban 
megszerzett kreditek nem vesznek el. A neved legyen. 
.ebelxyz" , ahol az xyz helyére 3 tetszőleges 
számjegy kerül. Az első alkalommal a radar 
négyzetrácsos módban fog működni, és rakétákat 
jelez. A negyedik alkalom után a hátsó fegyver mór 
mozgás közben is használható. Hatodszorra, oz 
energiád megduplázódik. Plusz, egy lézerlővedéket 
tudsz kilőni a lézerfegyverből a lövés és az ugrás 
gombokkol. 








ASSAULT 

Minden fegyver és tárgy 
Miközben megy a játék, írd be: €-, 3, €-, €— 
3E.INNNINY 


Üdvözlönk a valaha megjelent legkiterjedtebb, legjol 
a temérdek kód között könnyen el tudj igazodni, a kollekciót az alábbi három 


tulajdonosai közt! Hi 
fejezetre osztottuk fel. 





szletesebb kód. 


űjtemény bold 


ES - Vadonatúj kódok, melyeket nem valószínű, hogy máshol is megtalálsz. 


- A játék a Platinum kategóriába tartozik. 


- Régi kódok klasszikus játékokhoz. 


Bár meg vagyunk győződve, hogy a kódok mind működnek, akadhat egy-két hibás cheat, amelyik 
elkerülte professzionális tesztelőink figyelmét. Észrevételeiteket a szerkesztőség e-mail címére várjuk! 


Sebezhetetlenség 


Játék közben ird be: €-, Fire, €-, Fire, €-€-, 


Fire, 3. Fire, 9. Fire, Fire. 

Kódok 

Az alábbiakban az egyes szintekhez tartozó 
jelszavakat közöljük le: 

Szint Jelszó 


1 000000 

:! 090900 
1 000000 
1 EO000RO 
5 OE000RG 
: 800000 
1! 000000 
! 009000 
! O0B0X09 
9 000030 
"! 993000 
1 0000. 
4 900200 
4 E0R0DR 
15 099000 
4 00.000 
1 900008 
4 0O00AB0 
4 00SX3GO 
2 000000 
2 000000 
5 000000 
4 000000 
2 000000 
4; OE00XO0XE 
7 E0A00.B 
2 000000 
2 800900 
4 OE0R0XOG 
1 003000 
1 009000 
3 EA0XBB 
4 000000 
35 OI 
4 EDBXRXO 
y E00XBB 
3 OE000B9 


3 OXORXO 
4 030009 
1 099000 


AUTO DESTRUCT 

Csalás lehetővé tétele: 

A játékot szüneteld, majd gépeld be : 
14€724- aa 
Válaszd a , Cheat Menv" opciót, és nyomd 
meg az 60. 

Ezután az alábbi kódok élnek: 

Blood mode: 





"4163 ee ee en 
Dupla lézer; 
DODDBHNITNER 
New York time triok 

34 EN 

Tokyo time trial: 
MEM 6 a 
Subway time triok 

a, € 0, em a 

Küldetés kiválosztáso: 





Hxtra nitro-k: 





BAHTOLOaB 

1 perccel több idő 

ÉZEET et SE lk 
bezhetetlen: 


ún ,mc-O0oO0OD 
Végtelen üzemonyog: 
MOLCFMODBHLOJ 
Minden time triab: 
950E0DOEBO 
Auto feltuni r 





042.c800 
Auto kiválasztása 

Bőször tuningold fel az autót. Aztán a ,tor tune up" 
menünél gépeld ber 





MM EM. 
A ,Car start" opció fog a képernyőn megjelenni, 
ezután már bonuszgépekkel nyomulhatsz. 


BATTLE ARENA TOSHINDEN 3 [IIZT 
Közvetlen kiválasztás 

Tortsá lenyomva a CBD 4. CEZ :. CID : GB 
gombokat a szereplő kiválasztásnól. 

Mig a szelekciós ablak mozog, üsd be: 

BAaDa nyo. 

Kijelzők eltávolítása 

Szüneteltesd a játékot, nyomd le: 

0:9:O 0 midnyonj §8.-et. 

A folytatás opciók és a reset szelekció eltűnik. 

A kód újbóli beütésekor eltünik a , Life" és 
,Överdírve" kijelző. A normál képet 
ismét a kódot, de csok egyszer nyomj §2-et. 
Kosztümök kiválasztása 

Gyözd le a játékot Noru-vol, a hetes szinten. 

AB vagy 9 segítségével választhatsz. 
Titkos, speciális mozdulatok 
Gyözd le a játékot Naruval, majd a váll gombokat 
állítsd át speciólis mozdulatokra. Egyszerre kell ezeket 
mojd megnyomni a spéci mozdulatokhoz. 

Figyelem, ez nem minden szereplőnél működik. 
Végtelen Soul Bomb 

Pauzáld a játékot a P2z-ol. Az írányításokot 
konfiguróló opcóknól a CD, CEZ, CID, és CB 
billentyűkkel hívatjuk elő a Soul Bomb-okat. Térj 
vissza a játékba, nyomd meg a fenti billentyűk 
egyikét és a 62, hogy kioldj egy Soul Bomb-ot. 
Ewvel a módszerrel végtelen bombát dobhotsz le. 
Kézi kamerairányítás 

Lépj be a konfigurációs menöbe, jelölj ki egy 
tetszőleges váll-gombot, és nyomj €4) . €E3 :. CD 
44 CIB. Ezután a váll gombok irányítják a komerát. 
A kamerát manvólison forgathatjuk. 

Now Loading" színének 
beállítása 

A kontroller billentyűk bármelyikével lehetséges. 


BIO F.R.EA.K.§ 
Harc Clonus ellenféllel 











Tartsd a §88-et lenyomva, míg kiválasztod oz 
ellenfelet, és így a Conus változattal küzdhetsz meg. 
Váltott nézőpont 

Nyomd le a GF 1. B-t és nyomj , Away" -1 a meccs. 
elatt. Tartsd lenyomva a CE 4. C-t mojd nyomj 

14 a normális nézőponthoz. 


BLACK DAWN [II 
Két játékos 
A főcimnél nyomj 88: C-t mindkét kontrolleren. 
Megjelenik a két játékos menü. 
Válaszd ki ezt, hogy egymás ellen játszhassatok. 
Szint kiválasztása 
A kezdőképernyőnél nyomd le a 
€— HB és nyomj §2- et. 
Ezek után a térképről tetszőleges küldetést 
választhatsz. 
Titkos FMV-k 
Ha a , Rockin" nehézségi szinten teljesíted a játékot, 
láthatsz egy FMV-t a készítökről. A legegyszerűbb 
módja, hogy ezt megtekintsd, a nehézségi szintet 
állítsd. Rockin-ro, a , Level Select kódot , Operation 
Hurricone"-re, 
és alkalmazd a , Set mission complete" kódot 
Csalások 
Szüneteld a játékot, majd nyomd le 998, 
GB, utóna a következő valamelyikét: 
(A Way to Go" jelzi, hogy jót ütöttél be) 
Maximális üzemonyag és pajzs: 
9000 
Legyőzhetetlenségi 
9000 
Kikapcsolja az ütközésdetektort: 
8000 
Maximum fegyverek: 
0 8 a B 
(yde gun módok: 

" 








Eső szárnysegéd hívása: 
060 

Pause menü eltüntetése: 
4.0 ep 

Az odott szint befejezése: 
9O0OLLIL 

Öt Nuke: 

a ea ep ca 

Az aktuális rakéta felturbózása: 
00 0aa 


BUGS BUNNY: LOST IN TIME 
Teljes szintfeltárás 
9600 090600. 
Szabályos répák 
906RMODJGOO 

Minden tulajdonság 
906AMHODGODB 
Teljes energia 
S06AMODGOO 
Kulcs megszerzése 
906ABODOOGO 
A befejezés megtekintése 
9OEARMOROBGBO 
Nem teljes befejezés 

), CA, ex, 














906BDMODOOO 
c 


CARDINAL SYIN 
Rejtett szereplők 
Mikor a , Press Stort" megjelenik, üsd be: 
kV VO E, 
€7300m 

Bimorphia: 3, 3.40 
Juni:14.€- €- 8 

kor: 4.40 

Molo: 42.468 
Mongvan: 4.440 
Redempter: 4. € 2.0 








Stygion: €- 3, 3.9 
Vodv: € €-, OO 


COLIN MCRAE RALLY 
Csalások 

A neved helyére az alábbi cheat-eket írhatod be: 
Pecsouper — Köd ereszkedik le 

Buttonbash — Erős gyorsítás 

Heliumnick — A mitfárer hangja visítós lesz 
Diredorcut — Visszajátszás 

Kitcar — Turbo boost 

(nyomj §92-et ha a zöld négyzet világít) 
Moreoomph — Motorerő duplázódik 
Forklitt — Hátsó kerék meghajtás 

Trolley — Négykerék meghajtás 
Biancmonge — Green Jelly Cor 

Nightrider — Éjszakai verseny 


COLONY WARS 

Minden küldetés és befejezés 
érhetőek az alábbi jelszóval: 

2x7z1 SEEvlax700N 

Csalások 

Az olóbbi jelszavak segítségével csalhotsz, 

de vigyázz a kis- ós nagybetűkre! 

Commander" Jeffer — Szint kiválasztása 
Trongyillex — Kimeríthetetlen elsődleges fegyverek 
Memo" X33RTY — Kimeríthetetlen másodlogos 
fegyverek 

HestostRetort — Kimeríthetetlen Pojzsok 
Alltcheatstoff — Minden csalást kikapcsol 


COMMAND AND CONGUER BEN 
Az egész térkép megtekintése 
Mig a játék tölt, tartsd lenyomva: 

00: M:B:OrB 

egészen addig, míg a küldetés ismertetése nem 
kezdődik el. Az egész csatamezőt megtekintheted. 
Egy másik megoldás: szüneteld a játékot, és üsd be: 
.0.E0.r10eeENHO00B 
lonágyú 

Szüneteld a játékot, és üsd be: 
34664334ER00D 
Légi támogatás 

Szüneteld a játékot, és üsd be: 
3416643cPEBGBB 
Atomcsapás 

Szüneteld a játékot, és üsd be: 
346642 LEDNA 
Végtelen pénz 

Szüneteld a jtékot, és üsd be: 

2 44EMERPE 

további 5000 kredítért. Bármikor újra begépelheted. 
Bonusz szint 

Írd be PATSUX-et a GDI diszken jelszónak. 

Egy bonusz szint fog megjelenni, $10,000, 

extra Tiberiumma, és 20 kommandóval az elején. 
Titkos küldetések 

Írd be COVERTOPS-t mint jelszót. 

Ez változó eredményekhez vezet. 

Japán kommentár 

GODZILLA a jelszó. 

FMV mozi 

CINEMA a jelszó, de egy kicít kell várni. 

Kredítek 

Ca jelszó 


GDI küldetések 
Küldetés - Jelszó 
2-ASPSSBEN4 
3 — GCSAZDMAI9 
4. — CSROF2ADO 
5 — OXLINYNNO 
6— 506262HHJ 
7.— GUJZNBEST 

8 — RZGMTGSAY 
9 — C99X345PC 
10 — EAYHKOSNI 
11—45P500XAO 
12-MWUPU95S 


13- SZMYPPPOFB 
14 — GTJ2PVA6O 
15— 4S7EDTGOU 


NOD küldetések 
Küldetés — Jelszó 
2 — CSOFAXNKWB 
3 - RZNLOZSNL 

4 — WISSAXWLF 
5 - WISDASRSB 
6 — BPHIMRS3W 
7 — GUKWOJDK 
8—YKK424K30 

9 — 874LCPUTA 
10 — ABSHPARXW 
11—0X3UKOP9A4 
12— OGDUMSK2J 
13—SZPOSVDSB 


CRASH BANDICOOT 2: CORTEX 
STRIKES BACK BEN 

Vissza a Főellenfél pályákra 
Ált a középső plattformra. 

Nyomd le CBD 4. CI :- CE CB 4 D-t aztán 
nyomj At mikor Crash fel vogy le mutat. 

(Csak a korábban mór legyőzött Főellenfeleknél 
lehetséges. 

Bonusz voodoo maszk 

Nyomd le a fv OD miután elveszítesz egy életet. 
Bonusz szint 

Az .Inbeorable" szinten várj, míg a mésodik 
jegesmedve is leesik a hídról, mojd ugorj utána, 
és egy bonuszpályára jutsz. 

Extra életek 

Ugorj a medvebocs fejére a második ,worp" 
szobában (6-10 szint), így, max. tízszer, egy-egy 
extra életet szerezhetsz be. 


DARK FORCES 

Csalás 

Nm €- 0.9,2.0.E94. OXI 
a játék közben. A következő cheat menü fog 
megjelenni: 

Invindible: Sebezhetetlenség. 

Coords: A poziciód. 

Supermap: Az adott szint teljes térképe. 

Maxout: az összes fegyver és munició. 

Pogo: Nagyobb ugrás. 

Ponder: Al kikapcsolja. 

Gamewon: Következő szint. 

Hogy a következő szintet elérhesd, kapcsold be a 
, Gamewon"opcát a menüben, majd játék közben 
poszálj, és ugorj a következő szintre. 

Szint kiválasztása 

A jelszó: PXNDLDONY2. 

DEAD BALL ZONE 


Minden stadion és csapat 
Váloszd az ,ltalion"-t a nyelv kiválasztásánál. 


Ekkor tartsd lenyomva a €83 CID 4.44. kb. 


íz mésodperág. 


DESTRUCTION DERBY. EK 
Monastery Ruins bonusz pálya 
Írd be a Wreckin" Roce-Chompionship-nél 

"a REFLECT! nevet, amikor kérdezi. 

Amikor a főmenü visszajön, 

válaszd Wreckiré Roce-Prodice-t. 

A Monostery Ruins most mór kiválasztható. 
Ez a pálya különben az elsők privilégiuma. 
Sérthetetlenség 

A neved helyett írd be:  IDAMAGEL". 
Versenyzők számának 
kiválasztása 

Ainevedhez írd be: ,NPLAYERS".. 

A főmenüben válaszd a pályakiválosztóst. 
a versenyzők számát. 


Füstölő ellenfelek 

Írd be: ,DERBYMANT". 

Monkey titok 

Válaszd a Destruction Derby-Chompionship-et és. 
"a névhez írd be: MONKEY. Kezdd el a játékot, 
és csinálj öt 360-est. Egy majom kezd el a pályán 
szolodgólni, ha előtöd kopsz egy csomó pontot. 
Reflections bemutató 

Nyomd le (4 4. €- 4 O) a apirocy" képernyőnél. 
Ridge Racer pályák 

Kezdd két játékos módban. , RIDGE" 

legyen az első, és ,RACER" legyen a második. 
játékos neve. 

Négy pont 

Tartsd lenyomva az Gyorsítóst 49. -t néhány 
másodpercig a játék elején. 

Idő csalás 

Válaszd a Totol Destruction-t a főmenüből. 
Mihelyt a játék elkezdődik, szünetel, mojd lépj ki. 
Ha 0 másodperced volt, most 556 lesz! 


DESTRUCTION DERBY 2. BU 
Minden pálya 

A neved helyett írd be: , MACSrPOO". Kezdj el ogy új 
gyokortókört, és minden pályáro eljuthotsz. 
Animációk 





A neved helyett írd be: ,TolyPoRke 
Ekkor egy FiNV-videot láthotsz, 
szintén a készítökről 


DIE HARD TRILOGY EN 
Die Hard 1 kódok 
Szüneteld a játékot, válaszd a guit opciót, 
"majd tarts lenyomva az EB-t és közben 
cz alábbiakat írhatod be: 
Sebezhetetlenség; 
348 
lőszer: 
48807. 
(élpontok az égbe szállnak: 
1804 

irány 
38097 
Koordináták: 
€048 
DO Ils 3.22 3. 
Ostoba mód: 
V8OLOL 
Furcsa halálok: 


00080-. 
Fegyverek és kimeríthetetlen lőszer: 
314483. 

Die Hard 2 kódok 
Szüneteld a játékot, válaszd a gvit opciót, 
mojd tarts lenyomva az CIB. és közben 
az alábbiakat írhatod be: 
Térkép és sértetlenség: 

348 

(Gontváz mód: 

1004 

tra löszer: 
306004 

Fergus mód; 


044888 
legyőzhetetlenség: 


49-26. 
Szerezd meg a Berettátt 

Lődd le a helikoptert, ami a szint elején, 
c bol oldolon jelenik meg. Miután felrobban, 
megtalálod a kétszeres tzerejű Berettát. 
Die Hard 3 kódok 
Szünetekd a játékot, váloszd a gvit opcót, 
majd tartsd lenyomva az CIB-t és közben 
cz alábbiakat irhatod be: 

Big mód 

60924 





Fergus mód: 

044990 

hutó lebegtetése: 
306090 
IPEEPTEEPNEE 
Lassú mozgás: 

€96604 

Madórtávlati képt 


924180 € 
Követ a kamera: 

404 O. 

Nogyon lassú mozgás: 
04407. 

999 turbó: 
000BIIOAS. 
Őrök élet: 
6€O0h48-. 

Tojos autó: 


306604 
Repülő csészeolj mód: 
360I808 


DRIVER 

Írd be az alábbi csalásokat a főmenöben, majd 
hosználd a csolás menüt. 
Sérthetetlen autó 
CA, CA, CA, CA, a, e, CB, ea, 
ame 

Nincs rendőr 

a ca a e cp, CD, ez, e, ep, a, 
a en en. 

Hátsó kerék meghajtás 
DD e, CB, 08, CD, CB, CB, e, CB, 
a e en. 

Lágyabb felfüggesztés 

Ca ea CB CBD, CB, CB, e, ea, 











Mini autók 
Gyorson írd be: 


ap CB ep, ca, em, ea, ea, CB, ea, ea, 





CB CB EB, CB, MI, CB, CE, MB, CB, CB, 
e em. 
Bemutatkoznak a készítők 
Gyorson írd be: 

a B ea eB em, ea, CB, ea, ea, ca, 
mem 


DYNASTY WARRIORS 
Küzdj Zhuge Liang-ként! 
Játszd végig a játékot Gvan Yu-val, Zhang 
Feijel és Zhoo Yun-nol. 

Ezután nyomd meg a €—t a szereplők 
kiválasztásánál. 


Küzdj Cao Cao-kénti 
Fejezd be a játékot az összes szereplővel, 

kívéve Gvon Yu, Zhong Fett, és Zhoo Yuni. 
Küzdj Lu Bu-ként! 

Fejezd be a játékot Zhuge Liong-gol és Cao Co0-vol. 
Küzdj Toukichi-ként! 

Kíváld Zhoge Liong., Coo €0-I, és Lu Bu-1. 
Nyomj gyorson 4, 4.32. 0.9 0. ea 
a kezdő képermyőn. 

Küzdj Zhang Fei-ként! 

Aleívóld Lu Bu.1. A kezdő képemyón nyomi gyorson 
a következőket 8.14 

A helyes beírást egy hong fogja jelezni. 
Nobunoga, Shun Shang Xiang.tl jobbra 
helyezkedik el. Válaszd ki ezt a szereplőt 

a CW vogy CID segítségével a kiválasztás 
opciónál, és figyeld meg, kb. olyan erős lesz, 
mint Lu Bu. 

Válaszd Sun Shang Xiang-et! 
Gyorsan nyomd le a €-, — 14.90. 0, 


E 





EM gombokat a , One-player battle" képernyőn. 
Egy fémes hong jelzi, hogy a csolós sikerül. 

A választás opcióknól jelőki ki a lányt oz GED 
gombbal. 


EXCALIBUR AD. 
Csalások 

Pauzáld a játékot, és az alábbi kódokat ütheted be: 
Max. életerő: 

990506080eE0 

Max. fegyverzet: 


9980680000 
Ütköző dobozok: 
00.0B00B 
Következő szint: 
S0690DBG 


F 


FINAL FANTASY VII IBN 
Bahamut ZERO Materia 
Kikor Cid-del vagy a rokétában (Rocket) 
üdbe1 0, 8, A A kombinácit. 
Ezután menj Budenhoger-hez ami a Cosmo 
Canyon-nál tolálható, Vizsgáld meg 

a Blve Moterin-1, és Bohomut Zero a tiéd. 


FORMULA ONE EE 

Bogár mód 

Nyomd le a 888 et és utána gyorson üsd be a. 
3.10 610 O kódot a bemelegítő, 
minősítő és a verseny opciót megjelenítő képernyőn. 
Helyes bevitelnél a , Buggy Mode Actívated" mondat 
fog megjelenni. A kocsid pedig egy kis 4x4-es 
bogárr fog változni. 

Motorbicikli mód 

Nyomd le a §8-et és utána gyorson üsd be a 
1092 r80 

kódot a bemelegítő, minősítő, verseny opciókat 
kitelző képernyőn. Helyes bevitelnél 

a ,Bike Mode Acivated" mondat lesz látható. 
A kocsid pedig motorú fog változni. 





Nyomd le a SB-et és utána gyorson üsd be a. 
BAN. OO kódot a bemelegítés, 
minősítés, verseny opciókat megjelenítő képernyőn. 
Helyes bevitelkor a ,Lava Mode Adívated" felirat fog 
megjelenni A pályát ezután láva fogja borítani, 

a fennmarodó helyek pedig szürkévé válnak. 
Összevissza beszéd mód 
Nyomd le a §8-et és üsd be gyorsan a 
€ONh442000 
kódot a bemelegítés, minősítő és a versenyopciót 
megjelenítő kijelzőn. A helyes beírást a , Gibberish. 
Mode Adívated" szöveg megjelenése fogja jelezni. 
Ezután Murray teljesen összevissza fog beszélni. 
Bonusz pálya (Frameout City) 
Nyomd le az 388 -t és gyorsan üsd be a 
60000ON- 

kódot a verseny minősítő képernyőn. 

A helyes bevitelt a , Bonus Track Activated" kírás 
fogja jelezni. A kocsi alakú bonusz pályát a következő 
egyéni verseny kezdetekor lehet mojd kiválasztani. 
Ez a pálya általában akkor játszható, ha mind a 17 
kört teljesítetted a bajnokság módban, és az eső 
három helyezett között végzel. 

Mentsd ki a játékot egy memória kártyára, 

hogy a bonusz pólya továbbra ís kiválasztható. 
maradjon. 

Német mód 

Nyomd le az 988 -t és gyorsan üsd be a 
46680 0 kódot a bemelegítő, 
minősítő, verseny opciókat megjelenítő képernyőn. 
Helyes bevitel esetén megjelenik a , German Mode 
Aetívated" kírós. Ezek után a kommentár németül 
folytatódik a kiválasztott nyelvre való tekintet nélkül. 
A honges kommentárt azonban a hang menüben 
coktíválni kell. 


uizebew dd! uorelsáüja 


€ 


PlayStation lipp Magazin 


Spanyol mód 
ályomd le az 9889 -t és gyorson üsd be a 
99-5O000-O kódot 
bemelegítő, minősítő, verseny opciókat megjelenítő 
képernyőn. Helyes bevitel esetén a , Spanish Mode 
Aetivated" kiírás fog megjelenni, 

Ezután a kommentár spanyolul fog folytatódni, 

cz előre kiválasztott nyelvre való tekintet nélkül. 
A hongos kommentárt azonban a hang menüben 
aktiválni kell. 


FROGGER [7 
Stratégiai tanácsok 

Szint kiválasztása 

Szüneteld a játékot, ésnyondk 13, 0.9 8. 
(6 €, (4, CI, (XI, Ot. Ha a helyes kódot 
ütötted be, akkor egy üzenet fog megjelenni. 
Végtelen sok élet 

Szünetel a játékot, ésnyondk 13, 0.9 8. 
B, 2-et. Ha a helyes kódot ütötted be, akkor egy. 
üzenet fog megjelenni. Ha ki akarsz lépni a játékból 
miután a cheateket atkiváltod, pavzúlj a Pz-tal, 
majd nyomd meg a §88.-et és válaszd a , Yes" opciót. 
Nincsenek járművek 

Szüneteltesd a játékot egy , classic" szinten, majd írd, 
be: 00, e, e, 9. 

Game Shark kódok 

Végtelen sok élet: 80086(S0 0009 

Végtelen idő: B00B3DFB 0900 


GEX 3: DEEP COVER GECKO 
Legyözhetetlenség 

Pauzáld a játékot, aztán nyomd le a CZ gombot, és 
üsdbeny, 4 €€9., 4 kódot. 
Gex idézetek 

Pauzáld a játékot, nyomd le a CE3 gombot, és írd be 
142. € ON kódot. indítsd el újra 

a játékot, és nyomd meg a 88 gombot, 

hogy Gex megszólaljon. 

Vault kód 

Hogy beüthesd a következő vault képernyő jelszavait, 
játszd végig a rejtett pályát, és mindent vegyél fel. 
Jelszavak a ,vault" képeryöhöz. 

ktraélet— 9, O, Sr, B, B. 
Tizékt-BO9000O0 
Legyőzhetetlenség — E), Star, A, A, OD, Diamond 
Alíred, mint játékos - 0, e, A, B) Star, Star 
(uz, mint játékos — DD), Dinmond, 8, B. A, 
Diamond 

Rex, mint játékos — (E), Star, Star, A, A, 9 
FMV jelenet - O, A, B) Star, Diamond, Star 
FMV jelenet 2 — Diamond, Str, OD, A, 9, 0 


6-POLICE BOW 
Legyőzhetetlenség 
Nyomd le a ED 4. CIB 4) gombokat, és üsd le a 
€— -t az eligazítás sorón. 
A helyes bevitelt egy hang fogja jelezni. 
Figyelem: A játék, a kód aktiválása után nem fogja 
étlépni a jelenlegi küldetést. Így azonban lehetőség 
nyilik egy pár különböző stratégia, és opció. 
öszes normál módhoz képest. 

Összes fegyver, 
végtelen löszer mennyiség 
Nyomd le a CIB 4. CID 4 O gombokat és üsd be a 
€—-at a fegyver töltés kijelzőn, oz eligozítás után. 
A korrekt kód bevitelt egy hang fogja jelezni. 
Figyelem: A játék a jelenlegi missziót nem fogja 
a kód beírása után befejezettnek tekinteni. 
Írd be a következő kódokat a jelszó képernyőn. 
Titkos küldetések — PANTALON 
Gyors civil közlekedés — BENIHILL 
Szírénák aktiválása — WOOWOO 
Bonusz komera látószög — SUPACAM 


GOAL STORM 
Húsvét Szigeti fejek 
Amikor a , Press Start" felirat megjelenik a 





kezdőképernyőn nyomd meg a következő gombokat: 
"NAD, € 3, € 2.8 OR. Haag 
kódot helyesen írtod be, egy ujjángó tömeg zsívoját. 
fogod hollani. Ezek után a játékosoknak nogy köfejük 
lesz, az egyenruhójukon pedig a Konami logo lesz 
látható. Ha a kódot a két játékos módba voló belépés 
előtt írod be, az egyes játékos csapatában lesznek a 
köfejek, a másik gárda normális kinézetű lesz. 

A kamera forgatása 

Amikor a , Press Start" felirat megjelenik a 
kezdőképernyőn nyomd meg a következő gombokat: 
"Ma, AT), €-, 3, € 3, BIRI, Az. Ez 
után a Bf? segítségével a játék közben új 
kamernállásokot választhatsz, például a ciose-up 
módot, ami csok egy vagy két játékost mutat 
közelről. Ilyenkor a láthatatlan játékosok jelen, 
vannak, csak kiesnek a kamera látószögéből. 

Game Shark Kódok 

PI Pontszám módosító: 30161730 007? 

P2 Pontszám módosító: 30161731 007? 


GRAN TURISMO (EGEK 
Nagyfelbontás mód 

Szerezz egy Nemzetközi A Jogosítványt 
(International A Licence), azután lépj be a 

GT Leogve-be, és nyerd meg mind a négy kupát, 
beleértve a GT Világ Kupát s (GT World Cup) 
vogy teljesítsd sikeresen az összes ortode mód 
pályát a legnehezebb fokozaton. 

Bonusz FMV jelenet 
Válaszd ki az arrode módot, szerezd meg 

a bonusz pályákat, és az összes pályán végezz 
oz első helyen a számodra legszimpottkusobb 
autóval. Ez csak oz A, B, és C osztály módban 
ehet kivitelezni normál vagy mogasobb nehézségi 
fokozat mellett. Egy , Staff Video" opció fog 
ezután megjelenni a , Bonus Items" alatt. 


GRAND THEFT AUTO IBEK 
Legyőzhetetlenség 

A fő menüben nyomd be oz 
AESODOADODO kódit. 
Csalás módok 

Írd be a következő játékos nevét, hogy aktíváld 

a megfelelő csalásokat. 

Figyelem: A kódokat kombinálva is lehet használni. 
Írj be egy kódot, aztán menj a , Renome"-hez, 

és üss be egy másik kódot. Az utolsó kód beírása 
után a szereplődnek tetszés szerint bármilyen 
nevet adhatsz. 

Összes fegyver, végtelen muníció, pálya kiválasztás, 
99 élet, páncél, kiszobadulás a börtönből, kijelző 
koordináció, maximális pólya mennyiség, 

S-szörös bonusz — BSTARD. 

Rendőrség törölve — CHUFF. 

Összes város —TURF 

Város kihagyása — WEYHEY 

Pálya kiválasztás — SKYBABIES 


GRAND THEFT AUTO 

Csalás Kódok 

Írd be a kívánt kódot a jelszó kijelzőn. 

Írd be újro, hogy kitörölhesd. 

HAROLDHAND — Összes pálya, összes fegyver, 
végtelen munició, egy ,A börtönből szabadon 
távozhat" (, Get Out OF Jail Free") kértye, páncél, 
999990 pont, 99 élet, 5-szörös szorzó, 

semmi rendőr, és kijelző koordináció. 

GETCARTER — Összes pályo, összes fegyver, 
végtelen muníció, ,A börtönből szabadon távozhot" 
kártya, páncél, 99 élet, S-szörös szorzó, 
tetszőleges pólyomennyiség, kijelző koordináció. 
FREEMANS — Összes pálya, összes fegyver, végtelen 
"muníció, ,A börtönből szabadon távozhat" kértya, 
páncél, 5-szörös szorzó. 

DONTMESS — Összes pólya, összes fegyver, végtelen 
muníció, ,A börtönből szobodon távozhot" 

körtye, páncél. 

TOOLEDUP — Ugyan oz, mint a DONTMESS. 
SORTED — Összes pálya, összes fegyver, végtelen 





muníció, ,A börtönből szabadon távozhat" 
körtye pástál, 

RAZZLE — Összes pólya. 

READERWIFE — Összes pólya. 

MAYFAIR — London pályák 1-2. 
PENTHOUSE — London pályák 1-3. 
MCVICAR— 99 élet. 

BIGBEN — 9,999,990 pont. 

SIDEBURN — 5 szörös szorzó. 

OLDBILL — tetszöleges pályomennyiség. 
GRASS — Nincs rendőr. 

SWEENEY — Kijelző koordináció 


HEART OF DARKINESS 

Csalás mód 

Nyomd le az €89 : GED :. CID :. CE gombokot a 
2-es irónyítón, és kopcsold be a Playőtationt. 
Folyamatosan tartsd lenyomva a gombokat, 

és hozd be az opciókat tartalmazó kijelzőt a fő. 
menüből, a 1-es írányító segítségével. 

Azután válaszd a ,Lood Game" opciót az 
slreehovse" képernyőről, hogy megnyithosd 
bármelyik pályát, vagy FMV jelenetet. 


INDEPENDENCE DAY: THE GAME KU 
Opciók aktiválása 





júték kiválasztás kijelzőre, és gyorsan nyomj €-, 9, 
8.0. A, 41. Most mór az összes cheat" 
opció aktíválható. 
Legyőzhetetlenség opció 

Az opciós képernyőre a játékos nevéhez írj 

a VE. FREF-t. A , " szóközt jelöl. Ezután, lépj a. 
játék kiválasztás kijelzőre, és gyorsan nyomj €-, 2, 
6.0. 4. Most már kiválaszthatod az. 
halhatatlanságot az opció kijelzőn. 

Gyors újratöltés, kár bonusz, és fegyver opciók 
Az opciós képernyőre a játékos nevéhez írj 
60. POSTAL-t. A 
jűték kiválasztás kijelzőre, és gyorsan nyomj €-, 2, 
80.92, 4. Ekkor megjelenik a gyors 
újratöltés, a kár bonusz, és a fegyver opció. A gyors 
újratöltés opció a gyors tüzelést teszi lehetővé, a kór 
bonusszol oz idegeneket, generátorokat, és. 
dörműveket egyetlen lövéssel! hatóstolonítoni lehet, a. 
fegyver opció pedig a repülődnek végtelen tüzelést 
engedélyez. 

Civilek megölése, és kísérő 






opció 

Az opciós képernyőre a játékos nevéhez írj 

, GODZILLAT-t. A , " szóközt jelöl. Ezután, lépj a 
játék kiválasztás kijelzőre, és gyorsan nyomj €-, 9, 
80.92, 4. Ekkor a ,kil cív" és kill wing" 
opció fog megjelenni a chegt menüben. A kill ív" 
opció lehetővé teszi, hogy rócélozhoss, és kilöhesd o 
civileket. A Kill wing" opcióval pedig Hkvidálhatod o. 
szórnysegéded. 

Város, Turista, ,demo cam", 
No time" opciók 

Az opciós képernyőre a játékos nevéhez írj 
TOURISTT-ot, A , " szóközt jelöl. Ezután, lépj a jóték. 
kiválasztás kijelzőre, és gyorson nyomj €-, 3. 8, 
0.92), 4. Ekkor a Város, Turista, demo com, 
mo time" , opciók jelennek meg a cheat menüben. A 
Turista opció lehetővé teszi, hogy az idegenek nélkül 
játszd a játékot. A demo com" opcióbon a komerát a 
D-pod-del irányíthatod. A ,no time" opció pedig. 
inaktíválja az idő limítet.. 

Repülő kiválasztás 

Az opciós képernyőre a játékos nevéhez írj 

MR HAPPY-t. A, " szöközt jelöl. 

Ezután, lépj a játék kiválasztás kijelzőre, 

és gyorsan nyomj €-, 3, 8, 0.92, 4. 
Ekkor az opció kijelzőről bármelyik gépet 


Város kiválasztása 
Az opciós képernyőre a játékos nevéhez írj 
,FOX ROX-t.A , " szóközt jelöl, Ezután, lépj a 
játék kiválasztás kijelzőre, és gyorson nyomj €-, 3, 
00.912, 4. Ekkor az opció kijelzőről 
bármelyik várost kíváloszthotod. 
Küldetés - jelszó 

Könnyű Közepes Nehéz küldetés 
Washington DBKHN DBKMO DBKOO 
New York GBKHW GBKMX GBKOX 
Paris LISHW LISMX LLSOX 
Moscow NLSHW NLOMX NLYOX 
Tokyo R39JD R39NF R39RF 
0ohu TSOHW TS9MX TS90X 
Los Vegas 199HY 299MZ 29907. 
Mothership 399HG 399MH 39904 


IN THE HUNT 

Pálya kiválasztás 

Jelöld ki a ,Storf -ot és nyomd meg 0 1V€- 1 Ot 
92 gombokat. Ekkor egy menü jelenik meg, ami 
lehetővé teszi, hogy bármelyik pályán játszhoss, 
megnézhesd mind a négy befejzést, és elkezdhess egy. 
két játékos Vs. mód játékot. 

Gyorsulás 

Pauzáld a játékot, és tartsd lenyomva a A) GB 
gombokat, majd folytosd. 

Lassítás 

Pauzáld a játékot, és tartsd lenyomva a A) 4 CE 
gombokat, majd folytosd. 

Végtelen continue" lehetőség (újrakezdés nélküli 
folytatás), 

A visszoszámlálásnól nyomj 2). 588. Bot, 
hogy még öt , continue" kredithez juthoss. Figyelem: 
AAijóték a , confinver-k felhasználása után is folytatni 
fogja a visszaszámlálást. 

Extra életek 

Közvetlenül az utolsó élet elvesztése előtt nyomd meg 
a Bot a kettes írónyítón. Ezután a folytatásban 
plusz életekre tehetsz szert. 

Game Shark kódok 

Végtelen idő 8007096£ 0086 

Legyőzhetetlenség PI 8009714A 0101 

Örökélet PI B00DCDA4B 0005 

Végtelen , Continve" PI 8007DAGB 0005 
Legyőzhetetlenség P2 80097006 0201 

Örökélet P2 B00DCD4A 0005 

Végtelen , COnfinue" P2 BOO7DAGA 0005 


INVASION FROM BEYOND EI 
Figyelem: A játék B-Movie néven is fut. 

Pálya kiválasztása 

A Press Storr" kijelzőn nyomj CD, CID, CE, CB, 
909002 O8 B mejd menj vissza 
aa Start Mission" kijelzőhöz, ahol bármelyik pályát 
kíválaszthatod 

Összes hajó, fegyver, és 
feljavítás 

A .Press Start" kijelzőn nyomj CII, CID, CA), CE, 
142402 45 

Debug mód 

Üsd be a ,RABBITBADGER" jelszót. Ha helyesen írtod be. 
a kódot, a .Debug Mode" felirat fog megjelenni a. 
képernyő alján. Ezután beállíthatod a oz idő limitet, a 
a pover-upí-ok számát, oz enemy AT"-t, és a pólya 
típusokat. 

Legyőzhetetlenség 

Írd be az ,LAMLIMORTAL" jelszót, és a járműved. 
elpusztíthototlannó válik. 

Összes fegyver 

Írd be oz ,ALLTOOLEDUP" jelszót, és a játék elején 
felveheted az összes fegyvert. 

Végtelen löszer 

Írd be a ,LOADSOFSTUFF" jelszót. 

Bonusz pálya 

Írd be a ,BONUS.LEVEL" jelszót, és mind a hat bonusz 
pályát aktiválhatod. 

Utolsó pálya 

Írd be az ,ENDGAMELEVEL" jelszót, és kiváloszthotod 





Hang teszt 

írd tén —JOURNEYS END" jelszót. Ebben a módban a 
júték diszket kicserélheted egy audio CD-re, és a. 
zenével szinkronban grafikus jelek fognak megjelenni. 
Eztán nyomd meg a §8-et, hogy informálódhass az 
zenével kapcsolatban, és a €— vagy 3. gombok 
segítségével váltogathatsz a pályák között. 
Pálya jelszavak 

Pálya státusz jelszó 

2.AR12, Dupla lézer 00064KBOMO4O 

2 Pusztító, Dupla lézer 000673K26XK 

3 Pusztító, lövedékek O1FOGMBWAZ9K 

4 AR12, Lövedékek TMATÓXCE3OIL 

5 Pusztító, Ouod lézer O2MOSCCLOB4A 

7 Pusztító, Tözfol OZHAVZDCMDUZ 

B AR12, Ovod lézer OZMANKOSOOHG 

Game Shark kódok 

Végtelen egészség B013E524 0320 

Végtelen Idő 8013824C 0625 

Végtelen Lézer 8013£554 0000 

Végtelen elülső páncél 800B9EBC 0064 

Végtelen hátulsó páncél 80089£90 0064 

Végtelen akna a Pick-up-on 80089EB0 0063 
Végtelen lövedék a Pick-up-on 80089E78 0063 


INTERNATIONAL SUPERSTAR 
SOCCER PRO "398 

Klasszikus all-star csapat 

Jelöld ki az , Exhibition menu", és nyomd meg az. 
"N2], 42), €, 3, € 2, O, € gombokat. 
Ha helyesen írtad be a kódot, tapsot fogsz hallani. 
Ezután a csapat kiválasztó képernyőn tartsd 
Jenyomva az CD :- CEZ :. CHI  CIB-1, és üsd be oz 
et. Forrás: fojor98rod net d 

Game Shark kódok 

PI (1. játékos) csapata nagyon jó B666575C 595A. 
3662FFZE 595A 

PI csapata nagyon rossz B666575( 595A 
3662FFJE 5956. 

P2 csopata nogyon jó B666575( 595A 

3662FFBE 595A 

P2 csapata nagyon rossz B666575( 595A 
3662FFBE 5956. 


IMPACT RACING 

Debug mód 

Üsd be a ,RABBITBADGER" jelszót. Ha helyesen írtad 
be a kódot, a ,Debug Mode" felirat fog megjelenni a 
képernyő alján. Ezután beállíthatod a az idő limitet, a 
a power-up" ok számát, az enemy AT"-t, és a pólya 
típusokat. 

Legyőzhetetlenség 

Írd be az ,LAMIMORTAL" jelszót, és a járműved 
elpusztíthatotlanná válik. 

Összes fegyver 

Írd be oz ,ALLTOOLEDUP" jelszót, és a játék elején 
felveheted az összes fegyvert. 

Végtelen löszer 

Írd be a ,LOADSOFSTUFF" jelszót. 

Bonusz pálya 

Írd be a ,BONUS.LEVEL" jelszót, és mind a hat bonusz 
pólyát aktiválhotod, 

Utolsó pálya 

Írd be oz , ENDGAMELEVEL" jelszót, és kiválaszthatod 
a játék utolsó pályáját. 

Hang teszt 

Írd be a , JOURNEYS.END" jelszót. Ebben a módban a 
jéték diszket kicserélheted egy audio (D-re, és a. 
zenével szinkronban grofikus jelek fognak 
megjelenni. Ezután nyomd meg a §8-et, hogy 
informálódhass a zenével kapcsolatban, és a €— vogy 
3. gombok segítségével váltogathatsz a pályák 
között. 

Pálya jelszavak 

Pálya státusz jelszó 

2ARI2, Dupla lézer 00064KBOMO4O 

2 Pusztító, Dupla lézer 000673K26XK 

3 Pusztító, lövedékek O1FOGMBWAZ9K 

4ARI2, Lövedékek TMATÓXCE3OIL 

5 Puszfító, Ovod lézer OZMOACCLOBAA 








7 Pusztító, Tözfol OJHAVZOCMDUZ 

BARI?, Ovad Lézer OZMANKOSOOHG 
Game Shark kódok 

Végtelen egészség 8013£524 0320 

Végtelen Idő 8013824C 0625 

Végtelen Lézer 8013£554 0000 

Végtelen elülső páncél B0089EBC 0064 
Végtelen hátulsó páncél 80089E90 0064 
Végtelen akna a Pick-up-on B0089EBO 0063 
Végtelen lövedék a Pick-up-on 80089£78 0063 


INTERNATIONAL 

SOCCER PRO "98 KTK 
Klasszikus all-star csapat 

Jelöld ki az , Exhibition menu", és nyomd meg oz 
"N2,42, €-, 3, €- 3,.O, 2 gombokat. 
Ha helyesen írtad be a kódot, tapsot fogsz hallani. 
Ezután a csapat kiválasztó képernyön tortsd 
lenyomva az €8) - ED 4 CID 4. CIB, és üsd be oz 
et. Forrás: fojor98Orod net id 

Game Shark kódok 

PI (1. játékos) csapata nagyon jó Bó66575C 595A 
3662FFJE 595A 

PI csapata nagyon rossz B666575C 595A 
3662FF7E 5956 

P2 csapata nagyon jó B666575( 595A. 

3662FFBE 595A 

P2 csapata nagyon rossz B666575( 595A 
J662FFBE 5956 


188 PRO "98 

Klasszikus AII-Star játékosok 
Jelöld ki az , Exhibition" opciót, aztán üsd be az 

NM" 4463 €300 kódot. 

A kód ezen részének helyes beírását a tömeg tapssal 
fogja nyugtázni. Nyomd le az CD :- CD gombokat 
az országok kiválosztásánál, hogy megjelenjen 

10 Cossic AlI-Stars csapat a kijelzőn. Amennyiben két. 
dátékossol szeretnél játszani, úgy, hogy mindkét 
csopat Classic AII Stors legyen, jelöld ki az országot, 
és tartsd lenyomva oz €8D :- CEZ gombokat 

az 1-es irányítón. Eközben a 2-es irányítán válaszd 
ki ugyonazt az országot, de a gombokat tortsd még 
mindig lenyomva. Azután engedd el őket, 

és az 1-es irányióval is jelöld ki ismét ugyanazt 

az országot. 


J 


Fordított pályák 

Névként írd be, hogy SHOWTIME . 

Mentett játék automatikus betöltése. 

Névként írd be, hogy MCGRATH. 

Tükrözött pályák 

Tárd az évadot az első helyen, teljesítsd a fordított 
pályákat ís. 

Yamaha YZBO motor 

Haladó módban fejezd be az ekő versenyt 

az első helyen. Hogy Jeremy-vel versenyezhess, 
nyerd meg a leges legelső versenyt holodó módban. 
Figyelem: Ezáltal szólóbon is megmérközhetsz 
Jeremy MeGrath-tal. 

M.80 em motor 

Középhaladó módban, győzz a versenyen. 


JUMPING FLASH 2 [ZT 

Szuper mód 

Miután befejezted a játékot, mentsd ki egy memória 
kártyára. A mentett adatok töltése után a. 
föképernyöről jelöld ki a , Game Seledr-et, és nyomd 
1e a €— gombot. A játékot ezután elvileg újra lehet 
játszani Szuper módban, ahol három pálya helyett 
hatot lehet ugrani. Mindig nyomd meg az ugrás 
gombot, ha elérted a teljes ugró ogasságot. . . 
Extra mód 

Miután végig mentél a játékon Szuper módbon, 
tovább fokozhatod az izgalmakat az Extra módban. 
Tex-et segítő MI 

A cím képernyőn üsd be a 


"4. 09, CB, e, CB, €-, 3, tódot. 
Válaszd a , Support A-t az opció menüből, hogy 
hozzáférhess Texhez. 

Rachel-t segítő MI 

Arm képernyőn üsd be a 

€-. 7. MI, CB, CD, CB, 1.4. kódot. 
Válaszd a Support AI" -t az opció menüből, hogy 
hozzóférhess Rachel-hez. 


KENWSEI: SACRED FIST 

Extra Csata mód 

Teljesítsd a játékot a normál szereplőkkel, azután 
pedig az összes rejtett korokterrel, Egy Extra Csata 
mód fog megnyílni. 


KLONOA: DOOR TO PHANOTMILE 
Balue tornya (Extra Vision) 
bonusz pálya 

Mentsd ki mind a 72 Phontomilian-t. 

Jene teszt 

Teljesísé a Balve tornya bonusz jé 
megjelenik egy zene teszt a pólya kíválosztó 
képernyőn. 

Kontrol cím képernyő 

A címképernyön nyomd meg a CE és cz CB) 
gombokat, oztán fújd le a leveleket a képernyőről. 
Pálya kiválasztás 

Fejezd be a játékot, és lépj vissza a cím képernyőre. 
Válaszd a , Continve" opciót, aztán pedig a ,Vision 
(ear. 

Krazy Ivan 

Pálya kiválasztás 

Jelöld ki Oroszországot, a a pálya kiválasztó. 
képernyőn ott, ahol a földgömb található, majd 
nyomd meg a 3. -os gombot, Mielőtt megjelennének 
a Japán misszió részletei, nyomd le.) 4 €- 14 
kombinációt. A földgömb végig fog pattogni a 
pályákon. A kívánt pályónál engedd el a gombokot. 
Igazi befejezés 

Miután felrobbant a pajzs generátor a legutolsó 
pályán (Japán), sétálj be a robbonás epitentrumába, 
vhol találni fogsz egy rejtett pályát, és a játék valódi 
befejezését. 


L 














Aijáték során nyomd le a 
143.BONY- € gombokat. 
Kin vorózslatánok megőrzése 

A játék során nyomd le a 

373 8ONI 7, € gombokat. 
FXW jelenetek. 

Ajjáték során nyomd le a 
§€728ONY 7. € gombokat. 
Üsd le az SEB gombot, és megjelennek. 

09 Dark Diary jelenetek. 


LEGACY OF KAIN: S0UL REAVER 
Azrösszes kódot a játék pauzálásával lehet aktiválni 
(Nyomj Stort-ot), azután tartsd lenyomva az CD 
vogy CID gombot, és közben írd be a kívánt kódot. 
Helyes bevitelnél, a játék újra indítása után 
megjelenik az új képességet tartalmazó szöveg. 
Egészség feltöltése 

PVOtEh E. 

Egészség növelése a következő pályára 
23XxXEBGN 

Maximum egészség 





3OLNELN 





3.73.€97.4 
Glyph meter maximum (52 pont) 
924210 E. 


Akodályokon keresztül holodás" képesség aktiválása 
400 €3ONn 

Soul Regver" képesség oktíválósa 

4.8. 12/R2,3, 2, 
46047. 

a folon mászás" képesség aktiválása 
9.4. 12/R2, 2, 4. 

Kör képesség aktíválása 
€30€62€ 

Úszás" képesség aktiválása 
10420€EN 
Összehüzós" képesség aktiválása 
Vh33.ONN 

Fire Regver aktíváláso 

VV2 NE 04 
Imbve Regver — Fire (amint lángokon megy 
keresztül 

0.2 4ON 

Shiít-Any-Time aktiválása ( ,ószás" képesség, stb.) 
1h""h433 E 

03 €4 


LIBERO GRANDE 

Gregorio Zonaras-ként játssz. 

A normál nehézségi fokon teljesítsd oz arcode módot. 
Arnold Lang-ként játssz. 

8000 pont felett teljesíts a , Challenge 9" módbon. 
Roland-ként, Edgard Cailaux- 
ként, Powel Gardner-ként, 
vagy Gerald Wells-ként játssz. 
A Nemzetközi Kupában (International Cup) győzd le 
sz összes országot normál nehézségi fokon. 
Ruprecht Goes-ként játssz. 
Akívóld az utolsó három opciót a 

.(hollenge 97 módbon. 

David Magellanáként játssz. 
1150 pont felett teljesíts a , Chollenge 9" módban, 
minden nehézségi fokon. 

Maurice Poulenc-ként játssz 
Teljesíts 100 pont felett bármelyik csopottol , vs. CPU" 
módban. 


1998 World Cup France mód 
Válaszd ki az , International Cup" -ot, és jelöld ki a. 
a New Game, Confinve" opciót. Ezután tartsd 
lenyomva az CB) - GED . GID :- CR gombokat, és 
üsd be az OJ gombot. A csapatok pontosan olyan 
felállásban fognak szerepelni, mint az 1998 World 
(up France Döntőjében. 


MADDEN "99 

Bonusz csapatok 

Írd be az egyik kódot a kód képernyőre. 
Csapat - Kód 

NFC Pro Bowl — BESTNFC 

AFC Pro Bowl — AFCBEST 

Alláladden — BOOM 

Allie Stat Lenders — INTTHEMAN 

605 Grects — PEACELOVE 

705 Greats — BELLBOTTOMS 

05 Greats — SPRBWLSHUFL. 

905 Greats — HEREANDNOW 

AlHTime Greats— TURKEYLEG 

751 Annivetsory Teom — THROWBACK 
NF Egvipment Teom — GEARGUVS 
1999 Ceveland Browns — WELCOMEBACK 
EA Sports — INTHEGAME 

Tiboron — HAMMERHEAD 

Bonusz stadionok 

írd be az egyik kódot a kód 
képernyőre. 

Stadion — Kód. 

EA Sports — EA. STADIUM 

Tiburon — OURHOLSE 

Cevelend — DOGPOUNDI9 

RFK— THEHOGS 

Original Miomi — NOTAFISH 

Original Tampa — SOMBRERO 

Original Oaklond — STICKEM 


Mstrodome — FOR. RENT 

High stepping 

Menj 10 yardnól közelebb a végzónához és nyomd 
megat BA kódot. 


MARVEL SUPER HEROES VS. 
STREET FIGHTER 

Hogy megszerezhesd a rejtett korktereket, jelöld ki 
6 másodjára említett szereplőt, tartsd lenyomva a 999. 
gombot, aztán üss egy tetszőleges gombra. 

il Sokura — Hulk 

Mech Zongjef — Blackheort 

Mephisto — Omega Red 

Shadow — Dholsim 

US Agent — Bison 


MECHWARRIOR 2 II 

Minden küldetés 

Írd be a ,TCXO/AXAcz" jelszót. Ha a kódot helyesen 
vitted be, a Med" szót fogod hollani. Mostmár 
minden küldetés kiválasztható lesz. 
Sebezhetetlenség 

Enter ,27X0/A5.cUZ" jelszót. Ha a kódot helyesen 
vitted be, a Medi" szót fogod holloni. 
Kifogyhatatlan lőszer 

Írd be a .TOXO/AXOTU" jelszót. Ha a kódot helyesen 
vitted be, a Medi" szót fogod hallani. 

Jump jet-ek 

Írd ben ZYXO/ADYOL" jelszót. Ha a kódot helyesen 
vitted be, a ,Mech" szót fogod hollani. 

Extra fegyverek 

írd be a .HXO/AXccc" , jelszót. Ha a kódot 
helyesen vitted be, a , Med" szót fogod hallani. Ezek 
"után a Mech képernyőn extra fegyvereket is 
kíválaszthatsz. 

Lassabb túlmelegedés 

írd be a ZXXO/M1" jelszót: Ha a kódot helyesen 
vitted be, a ,Mech" szót fogod hallani. 

Ennek hatására a fegyverek lossobban melegednek, 
ezáltal tovább tudod max. teljesítményen használni 
öket. 

Elemental" Mech alváz 

Írd be a T/XO/AZ£" jelszót. Ha a kódot helyesen 
vitted be, a Medi" szót fogod holloni. The. 

, ementol" Mech olváz elég kicsi, és jól páncélozott... 
Tarantula" Mech alváz 

Írd be a ,Z/XO/A4LY" jelszót. Ha a kódot helyesen 
vitted be, a  Mech" szót fogod hollani. 

Nincs súlykorlát 

Írd be a 7OXO/A530/" jelszót. Ha a kódot helyesen 
vitted be, a Med" szót fogod hallani. 
Küldetés Jelszó 

Con Wolf 

TTF00A0X5-40 

28/0040407 

3 /DOAOZ:T- 

4 FO0004LA 

57000/0X4L. 

6.7X00/044LA 

7 TXOO/OZAUT 

8 7Y00/02U/ 

9 1100-OXUT 

107A00-04ULL 

11 TADO-OZUS5. 

128-0005-T6 

137000X-0- 

14.650004-44 

15750002-Y0 

Freebirth Triols 

1 TLOOAOXZUZ 

27TO0KOAZ 

3 TONAOZLY 

Wolf s Drogoons 

1 TTOOAOXLO/ 

200A04L:X 

3 TOOAOZLI 4. 

Con Jode Fokon 

TTAXOAOKccA 

28/70AD4Acbb 

31//OROZAL 


! 


4 0XOAD2200 
570X020X-YO 
6.8XX020421é 
TTXXO20D0- 
BAWYOONY 
9 MO/OXYOZ 
108AXO/O4Y-4- 
TI TAXO/OZOYY 
12 /cXOXODAL/ 
13 TXOXOXAAU 
14 6.XOXO4AU: 
15 TXOXOZAX 
Crusader Tidls 
TTTXOAOKOLL 
28X0A040-Y 

3 TXOAOZOU 
nme Sphere Triols 
1 TLXOAOXXYU 
281XORO4X4-4 
3 TZXOAOZXOXK 


MDK 
Szint kiválasztása 

A főmenünél tartsd lenyomva az €§) 4 CB CD 4 
GA gombokat, aztán írd be: 9, 9, 0.2, 
Ezután gyorsan engedd fel az CG), CE, CID, és CB 
gombokat amikor a szintek kiválasztásával 
kapcsolatos szöveg megjelenik. 
Sebezhetetlenség 

Pouzáld a játékot, és üsd be: 4, CD, 1, 0. Ezután 
térj vissza a játékba, majd gyorsan szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat: O, OZ, 
90321-€MOB. 

Kifogyhatatlan köszer 

Poszáld a játékot, és üsd be: CID, 4 0. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat: O, OZ), 
021-M B. 

Extra légicsapás 

Pouzáld a játékot, és üsd be: LI, Up, Sgvore. Ezután 
térj vissza a játékba, majd gyorsan szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat: 4, ) O, 
494 e. 

Bones légicsapás 

Pavzáld a játékot, és üsd be: CBD, 74, 0). Ezután térj 
vissza a játékba, mojd gyorson szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat: B, 2. O 
42), O, AIX), E, 3. A kód csok az utoksó 
szinten él! 

Seal 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: CID, /, 2). Ezután 
térj vissza a játékba, majd gyorsan szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat: O), XI2x), 
3. A köd csak az utolsó szinten élt 

Bones sedl 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: CID, 1) 0. Ezután 
térj vissza a játékba, mojd gyorson szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokot: 
930 €. 

Earthworm Jim feltuningolása 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: CID, 0. Ezután 
térj vissza a játékba, mojd gyorson szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat: 
he, 3. 

Dummy decoy 

(A felfújható elterelő figura) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: CE, 4.0). Ezután 
térj vissza a játékba, mojd gyorson szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat: 
98-50 rB 

Super chain gun (Géppuska) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: CBD, 4, 0). Ezután 
térj vissza a játékba, mojd gyorsan szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat: 
€BLOON 

Grenade (Kézigránát) 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: ED, 7.0). Ezután 
térj vissza a játékba, mojd gyorson szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat: 
900Mm—-. 
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Sniper grenade (Puskagránát) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: CD, 44 E. Ezután 
térj vissza a játékba, mojd gyorson szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat ), Ö, CD, 
600 

Homing sniper grenade 
(Célkövető puskagránát) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: CID, 44, DD. Ezután 
térj vissza a játékba, mojd gyorsan szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gonbokat: €-, $, 8), 
80m ma. 

Mortar (Tarack) 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: CID, A) €). Ezután 
térj vissza a játékba, majd gyorsan szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat €-, GB, O, 
020 €2. 

World:s smallest nuke 

(A legkisebb atombomba a világon) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: CID, 4 0). Ezután 
térj vissza a játékba, majd gyorson szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat 4, 4, B, 

DO 4 OI) -. 

World"s most interesting bomb 
(A világ legizgalmasabb bombája) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: CID, /, €). Ezután 
térj vissza a játékba, majd gyorsan szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat 4, 2, 
Oz), 218 9. 

Thumper weapon (Nagykalapács) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: CD, 4, 0). Ezután 
térj vissza a játékba, mojd gyorsan szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat 4, 14. 
AUNONA 4 

Twister weapon (Ciklon) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: (WD, 14, OD. Ezután 
térj vissza a játékba, majd gyorsan szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat J, GB, OD, 
9318 

Super gun (Szuperfegyver) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: C4D, 4 0. Ezután 
térj vissza a játékba, mojd gyorson szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat 2, 4.4 
myLO ea 

Homing bullets 

(Célkövető lövedékek) 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: CID, 44 OD. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorson szüneteltesd újra, Ekkor 
nyomd le a következő gombokat O), GZ), 2. 
Nodie 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: CID, 7), €). Ezután 
térj vissza a játékba, mojd gyorsan szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat: 
0a20o tc BB 

150 hit point (energia) plusz egy csomó extra 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: CID, /, 0). Ezután 
térj vissza a játékba, mojd gyorson szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat: 
B9EMXNE-BGOO- 
Maximális HP 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: CID, 4, DD. Ezután 
térj vissza a játékba, majd gyorsan szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat 3. e, 0 
94 

Gyorsítás 8 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: CID, , 0). Ezután 
térj vissza a játékba, majd gyorsan szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat 3, 0, O, 
0. Ajáték közben az GEB-vel tudsz 
begyorsítani. 

Koordináták kijelzése 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: CW, 4, 2. Ezután 
térj vissza a játékba, mojd gyorson szüneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat 442), 
Az), MI, A, a. 

Nincsenek ellenfelek 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: CD, 4, 0. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan 
szöneteltesd újra, 

Ekkor nyomd le a következő gombokat 

160 em, €- MD ADI. 


Furcsa dolgok 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: CID, 1), 0). Ezután 
térj vissza a játékba, mojd gyorson szöneteltesd újra. 
Ekkor nyomd le a következő gombokat €-, O, 0. 
Game Shark kódok 

Örökélet: 800CB740 03£7 
Kifogyhatattan Choin Gun (Géppuskol: 

800CBBOC 00C8 

Kifogyhatatlan Sniper Weapon 72 
(WMestertővészfegyver): 800CB810 0063 
Kifogyhatottan Sniper Granade (Puskogrónát): 
00CB814 0063 

Kifogyhatatlan Sniper Weopon 4 : 800CB818 0063 
Kifogyhatatlan Mortor (Torock): 800CBB1C 0063 
Kifogyhatatlan Sniper Weapon b : 800CB820 0063 


METAL GEAR SOLID: 

VR MISSIONS KIE 

A kiválasztásra szolgáló képernyő megváltoztatása 
Az intro előtt, a Konomi logonál nyomd meg a Bz- 
ot, hogy a képernyő máshogy nézzen ki. A ninja 
moszk nélkül fog megjelenni. 

Game Shark kódok 

Örökélet: 80087316 0600 

80087318 0600 

Kifogyhatatlon oxigén: BOOACBA4 037 
Szellem mód: BO0ACB20 0000 

BONACBZZ 0000 

Automatikus ujratöltés; BO0ACZFC 0019 
SOCOM pisztoly: BO0BSBCA 03£7 

800858BDE 03E7 

FAMAS puska 80085BCC 037 

8008SBED 03E7 

Nikita: 80085BDO 03E7. 

B008SBES 03E7 

Singer: 800858D2 03E7. 

00BSBEG 03E7 

PSGI puskoz 80085BDC 03E7 

BOOBSBFO 03E7 

Caymore aknák: 80085BDA 03E7. 

B00BSBEB 03E7 

(4.es plaszik robbonóonyog: 80085BD6 03£7 
BO0BSBEA 03E7 

Gránátok 80085BCE 03£7 

B00BSBEZ 03E7 

Stun gránátok 80085808 03E7. 

B0085BEC 03E7. 


METAL GEAR SOLID 

Ákaruha 

Teljesítsd a játékot a könnyű fokozaton, miután a 8 
megnyomásával átestél a kinzáson. Miután mentettél, 
Otacon átodja a szereplődnek az ákaruhát felszerelést. 
Teljesítsd a krediteket, és mentsd ki az állóst. Töltsd be. 
az elmentett játékot, ami Stetth Suít-tol fog kezdeni. 
Fejkendő (Bandana) 

Teljesítsd úgy a játékot, hogy ne kelljen átesni o. 
kínzáson. A szereplőd megmenti Meryt:t, és megkapja 
a fejkendőt. Miután felszerelted, a fejkendő végtelen 
muníciót biztosít bármely fegyverhez. Nem egy 
haszontalan dolog. 


MICRO MACHINES V3 NK ITT 
Aijátékosod neveként írd be a következő kódokat. 
Annyit írj be omennyit csok szeretnéb: 

9 élet egy játékos módbon — CATUVES 

3 élet több játékos módban — 3UVES. 

Összes pólya több játékos módbon — GIMMEÁLL 
Összes pálya tonkokkol több játékos módban — 
TANKSAME 

Több játékos mód tankok nélkül — NOTANKS 
Havazás — WINTERY- 

A következő kódokhoz 
pauzáld a játékot, és írd be 
ezeket a parancsokat: 

Autó átváltoztatása bármilyen tárggyús 
W"132€€E 


86080.B0D0DG 
Dupla sebesség; 


908502X999 
(PU kocsik lassítása: 


0.58503B8B0 

utó mögötti látószög; 
§€§280€-580 

nagy ugrások 

Mon 8.224 N.4.€4.4 kódot a 
játék során. Sipszó fogja jelezni a helyes kód bevitelt. 
Ugyanez a kód inaktíválja ezt a módot. 


MORTAL KOMBAT 4 

Csalás menü 

Írd be a Kombat Kode 302 213 kódot a 2 Játékos Vs. 
Képernyőhöz. Lépj ki ebből a küzdelemből, és menj 
be az opció menübe. Jelöld ki a , Versus Screen 
Enobled"-t, és tartsd lenyomva a Block 4 Run-t tíz 
másodpercig. 

Változtass ruhát 

Nyomd meg a BZ; gombot, és utána bármelyiket, 
hogy a szereplőknek vólaszthass egy második 
kosztümöt, kívéve Sonyát és Tonyát. Az ő esetükben 
a képeknek háromszor kell körbe forogniuk, míg az 
előzőeknél csok kétszer. 

Meat-ként harcolj 

Lépj be a , Group Mode" -ba, és teljesítsd a játékot 
mind a 16 karakterrel. Ha ez megvolt, válassz egy 
tetszőleges koroktert, és kezd el a küzdelmet. A 
szereplőd Megt-ként fog harcolni, úgy, hogy 
rendelkezik az összes kiválasztott mozgással. 
Goro-ként küzdj 

A S segítségével előhívhatod a láthatatlon ikont a. 
korakter kiválasztó képernyő olján. Üsd be a. 
14141. €- kódot, és jelöld ki Shinnok ikonját, 
aztán nyomj Run - Block -ot. 

Noob Saibot-ként harcolj 

Írd be a 012 012 Kombat Kode-ot a 2 Játékos Vs. 
Képernyőhöz. Lépj ki ebből a küzdelemből, és menj 
be a karakter kiválasztó képernyőbe. Válaszd a 
láthatatlan ikont a karakter kiválasztó képernyő 
eljá. Üsd be a 1) 1, € kódot, 

és jelökd ki Reiko ikonját, aztán nyomj 

Run 4 Block-ot. 

Egy játékos, fokozat 
kiválasztás. 

Lépj a .Proctice" menübe, és azt a fokozatot válaszd 
ki amelyik az áltolod kiszemelt előtt szerepel egyel. 
Válassz egy gyakorló módban lévő küzdelmet, aztán 
sszonnol lépj ki. Vólossz egy egy játékos verziót és. 
kezd el a kíválosztott pályát. 

Biográfiák 

Lépj a , Kombat Theatre" módba, jelöld ki a szereplőt, 
és nyomj Boka. 

Kombat Kódok 

Üsd be a következő ködokat, hogy aktíválhasd a. 
megfelelő effekteket. 

Efekt — Kód 

Egyvűtéses győzelem — 123 123 

Nocb Saibot mód — 012012 

Red Roin (Vörös Eső) (A Roin szinten) — 020 020 
Explosive Kombat (Robbanó Kombat) — 050 050 
Fegyvereket nem lehet elveszíteni — 002 002 
Dobások inoktíválása — 100 100 

Max kérok inaktíválása — 010 010 

Dobások és Max károk inaktiválása — 110 110 
Fegyver találomra — 111 111 

Kezdés véletlenszerű fegyverrel — 222 222 
Kezdés kiválasztott fegyverrel — 444 444 

Sok fegyver — 555 555 

(sendes Kombat — 666 666. 

Nogy fejek — 321 321 

Küzdelem Goro odujóban (Spike Pit) — 011 OT 
Küzdelem a kútban (Scorpion Szintje) — 022 022 
Küzdelem Elder God (Blve Foce) szintjén — 033 033 
Küzdelem a Tomb Szinten — 044 044 
Küzdelem a Roin Szinten — 055 055 

Küzdelem a Snake Szintentoge — 066 066 
Küzdelem a Shoolin Templomban — 101 101 
Küzdelem az Étő Erdőben (living Forest) — 202 202. 
Küzdelem a Börtönben (Prison) (Fan Szint) — 303 
303 


Ne 0 Jégveremben (ice Pit) — 313 313 


NANOTEK WARRIOR 

Speciális fegyverek 

Az alábbi két jelszó (password) működik. Az egyik: 
DEGVCAEDDDOB A mésk 
9S0.B0.DaD 

Fekete NanoTek hajó 
Aeé:8,.098860XE0 A. Ha 
beírtod, az 1. Szinten ki tudod választani ezt a hajót, 
minden fegyvert plusz négy életet. 
Memóriakártya engedélyezése 
Helyezd be a memóriakórtyát mielőtt elkezdődne a 
játék. Ezután szüneteltesd a játékot, és írd be: €-, 
7, €42), CB, O, MI, 8. Ha helyesen írtad 
be a kódot, egy motor dübörgését fogod hallani. Ha a 
játékban eljutsz a második szintre, vogy feljebb, 
akkor lépj ki — és hirtelen megjelenik egy titkos. 
menő ahol a játékot elmentheted. 

Maximális pajzs 

Posszáld a játékot, és írd be: MB, O,2,/N2), 
MIK, 9. Ha helyesen írtad be a kódot, egy 
motor dübörgését fogod hollani. 

Begyorsítás 

Pouzáld a játékot, és írd be: 0, 8, 0. 0. 
AI), 09. Ha helyesen írtad be a kódot, egy molor 
dübörgését fogod hallani. 

Úrhajó megállítása 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: A, €, 9, 2, 
ON 9 PT Ho helyesen írtod be a kódot, egy 
motor dübörgését fogod hallani. A hajót a A) -gel 
tudod megállítoni. 

Összevissza kigyózó cső 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: O, B, €—, 
812, 4, 19 62. Ha helyesen írtad be a kódot, 
egy motor dübörgését fogod holloni. Amikor 
visszatérsz a játékba, a csörendszer össze-vissza fog 
tekeregni. 

Pilótafülke-nézet 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: B, O, B(2I, 
(124, S, Ha helyesen írtod be a kódot, egy 
ét fogod hallani. Ezután kvázi első 
Ellenségek és akadályok 


elforgatása 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: CBX2), 1 O, 
8.9. (B 8. Ha helyesen írtod be a kódot, egy 
motor dübörgését fogod hallani. Ha beírtad, a 
következő pólyától kezdve az ellenségek és oz 
"akadályok máshol lesznek. 

A kamerát a hajóra állítja 
Szűneteltesd a játékot, és írd be: O, B, AD, 
089 EZ Ho helyesen írtod be a kódot, egy 
motor dübörgését fogod hollani. Ezután az űrhajót. 
mindig a képernyő közepén fogod látni. 
Elpusztítható akadályok 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: B, O, GB), 
4. 8). Ha helyesen írtod be a kódot, egy 
motor dübörgését fogod hallani. 

Teljes sztori 

A játék (D-t helyezd egy PC-kompottbiis (D-ROM-ba. 
A GAMES könyvtárban megtolálod a STORY.TXT fájlt, 
ez tortolmazza a teljes törénetet. 
Képek a játékból 

A játék CD-t helyezd egy PC-komparibilis CD-ROM-ba. 
Ezután nézegesd végig a JPG formátumú képeket. 
Szintek és a hozzájuk tartozó 
kódok 

Normál fokozaton 

! 60AEDBBXBXOSDB 
1 6E0E3DBDBDBB 
Im: G.EXJ.G0.30O 
1 E00EV.ADBBO 
5 0E00EEBOVAG0B 
: O0.AEXBXBADDROD 
us. 860686XBEBaDB 
1! 0E08.EBJBB 
: 60R20BADOB 
Nehéz fokozaton 

















;? 6EAEPDRDRDBADRNBO 
; OEBGAEVRNOCOVABO 
us 60E.EX.EB0.BD 
1 E00.AOBBOBO 
5 O6E00DROBDADAO0BN 
: OEGOAOEDROBOB 
u: 0 GOE.XDBOD 

1 GAS0BABABO 
:! 0GASO0ABOADBO 
A kifogyhatatlan lőszer Gome Shark kódja: B00CACBO 
1000 

NEED FOR SPEED 3: HOT PURSUIT 


Összes kocsi, összes 

standard pálya 

Írj be SPOILT jelszót az opció képernyőre. 
Ráadás kameraállás 

Írj be SEFALL jelszót az opció képernyőre. 

Róndás komeroállások akkor lesznek láthatók, ha a 
visszajátszás is hozzáférhető, az opció képernyőn. 
Figyelem: Az extra látószögek lehet, 

hogy csok egy játékos módban jelennek meg. 
Ütközz más autókkal 

Nyomj Pez-ot, hogy a játék opciók kiválasztása 
után betölthesd a versenyt, azután czonnol 
nyomd le a 5 552 CID CEZ gombokat, 
még mielőtt a töltő képernyő megjelenne. Addig 
tartsd a gombokat lenyomva amíg a , Looding" 
képernyő el nem tűnik. Dudálj játék közben, hogy 
nekiütközz más autóknak. 

Sose ütközz 

Nyomd le af. 4, 14.€ 23. gombokat a betöltő 
képernyőn. 


Nyomd meg a PE; gombot, hogy a játék opciók 
kiválasztása utón betölthesd a versenyt, aztán 
"azonnal nyomd le a €- 0) r O gombokat, még 
mielőtt a ,Looding" képernyő megjelenne. 

A kocsid lóereje 25 százalékkal nő. 

Nehéz autó 

Nyomd meg a fiz gombot, hogy a játék opciók 
kiválasztása után betölthesd a versenyt, aztán 
sszonnal nyomd le a 88? :. €) 6) gombokat, még 
mielőtt a ,Looding" képernyő megjelenne, Addig 
tartsd a gombokat lenyomva, amíg a , Looding" 
képernyő el nem tűnik. A játék közben menj neki a 
kocsiknak, hogy letold öket az útról. 
Gumilabda-rendőr 

Válaszd a Redrock Ridge pólyót. 

Nyomd meg a Paz gombot, hogy a játék opciók 
kiválasztása után betölthesd a versenyt, aztán 
sszonnal nyomd le 

a 4.4 GID 4 CE gombokat, még mielőtt a 
aLonding" képernyő megjelenne. Addíg tartsd a. 
gombokat lenyomva, amig a töltő képernyő el nem 
tűnik. 

A verseny folyamán a zöld Land Roversek 
Gumilobda-rendőrökkel lesznek helyettesítve, 
Rendőr Jeepek kiiktatása 

Válaszd a Rocky Pass pályát. Nyomd meg a Ez 
gombot, hogy a játék opciók kiválasztása után 
betölthesd a versenyt, aztán azonnal nyomd le 
92 4 CD 4 CE gombokat, még mielőtt a 

a Looding" képernyő megjelenne. Addig tartsd a 
gombokat lenyomva, amíg a töltő képernyő el nem 
tűnik. A játék során a kék, fehér jeepek Crown 
Vidorias-zol lesznek helyettesítve. Ha ki szeretnéd 
iktatni ezt a kódot a Summit pályán, nyomd le aj. 
ID : CE gombokat, amíg a pálya betöltése folyik. 
Lassított mód 

Nyomd meg a Pa gombot, hogy a játék 

opciók kiválasztása után betölthesd a versenyt, aztán 
zonnal nyomd le a fv 4 6) 4 A gombokat, még 
mielőtt a töltő képernyő megjelenne. Addig tortsd az. 
"gombokat lenyomva, amíg a ,Loading" képernyő el 
nem tönik. 

Haladó opciók 

Nyerd meg a Knockovtot, és a Tournamentet is a , 
szimulátor módban. 

Bonusz pályák 





Írd be a következő neveket az opció képernyőre, 
eztán válaszd az egyéni versenyt, a megfelelő. 
pályán. Figyelem: A bonusz pályák akkor nyilnak 
meg, ha megnyered a teljes versenyt, bármely 
beállítással, kívéve a több játékos módot. Az Empire 
(ty pálya akkor hozzáférhető, ha győzöl a Kezdő 
knockovt módban. 

Pálya — Leírás — Enevezés. 

The Room (a szoba) — Játék autó pólya — PLAYTM 
Caverns (barlangok) — Földolatti pálya — CAV8. 
Auto Cross — Canyon pálya — CNTRY. 

Space Roce (őr verseny) — Űrállomás pólya — 
MINBEAM 

Scorpio 7 — Viz alatti pólya — GLDFSH 

Empire City — Bonusz pólya — MCTYZ. 

Bonusz autók 

Írd be a következő nevek egyikét az opció. 
képernyőre, mojd válaszd az egyéni verseny opciót, a 
megfelelő pályával. Figyelem: A CLK GTR általában 
akkor választható, ha megnyerted az Expert (profi 
szint) versenyt. Az El Niáo akkor lesz a jutolmad, ha 
megnyerted a Knockout módot a legnehezebb 
fokozaton. 

Autó - Név 

Jogvar XIRI5 — 1JAGK 

Mercedes Benz CLK GTR — AMGMRC 

E Nio supercar — ROCKET 


0.D.T 

Csalás Kódok 

Pouzáld a játékot, és írd be a következő kódokat: 
Teljes energia: 

62620 

Max muníció 

€3Wo00 

Max mano: 

€726€20 

Növelt varázserő: 





0, e, CB CB, €— 34 
Teljes élmény: 





Maximális pénz 

Az opciós képernyőn hatszor nyomd mg a 0, 2, 
(0 gombokat, mojd az €8-et. Ha helyesen írtad be. 
a kódot, egy csikorgás lesz hallható. 

Pálya jelszavak 

Pálya Jelszó 

2. NSSVSYYITIJLGK2I 

3 SZVZVOLYRLOIT3GW 

4 M3VISZHÓTBI29MBG 

5. FIZYRRFIZGILGEJ 

Game Shark kódok 

Kifogyhatatlan pénz800CDB78 C6(0 

800CDB7A 0020 

Végtelen klón 800CD876 0163. 

Végtelen rakétalövedék (Note) 800CD872 1E0A 
Végtelen Nitro (Figyelmeztetés) 800(DB70 101 
Figyelmeztetés: Egyszerre csok egy kódot lehet. 
alkalmazni. 


OGRE BATTLE 

Dragons Heaven csata 

Névként írd be a , FIRESEAL" -t, hogy egy erős 
hadsereggel a Drogon"s Hegven-nél kezdhess. 
Turbo mód 

A névhez írd be, hogy , GOTOHELL". Figyelem: a kód 
e játék mindkét oldalát befolyásolja. 

Zene teszt 

A névhez írd be, hogy ,MUSICZON". 


OMEGA BOOST 
UI Zóna 

Teljesítsd a játékot a legnehezebb fokozaton 90 AP- 
vel, és ,contunue" hosználata nélkül. 

12 Zóna 

Teljesitsd a játékot a legnehezebb fokozaton 60 AP-vel, 
U3 Zóna 

Teljesítsd a játékot a legnehezebb fokozaton, 50 AP-vel, 
4 Zóna 

Teljesítsd a játékot a normál nehézségi fokon 90 AP-. 
vel, és continue" használata nélkül. 

U5 Zóna 

Teljesítsd a játékot a normál nehézségi fokon 60 AP-ve. 
U7 Zóna 

Teljesítsd a játékot a legnehezebb fokozaton 
Xontinve" használata nélkül. 

8 Zóna 

Teljesítsd a játékot a normál nehézségi fokon. 

U9 Zóna 

Teljesítsd a játékot a normál nehézségi fokon 
£ontinve" használata nélkül. 

45 Zóna 

Teljesítsd a játékot 60 AP-vel. 

Belső A pálya 

Teljesítsd a játékot 60 AP-vel (legyőzhetetlenséggel, 
9-es pálya összes fegyverével). 

Belső B pálya 

Teljesítsd a játékot a legnehezebb fokozaton 90 AP- 
vel (végtelen speciólis támadással, a 3-os pálya összes 
fegyverével). 

Belső C pólya 

Teljesítsd a játékot a normál nehézségi fokon 
(maximum gyorsasággal, 9-es pálya összes 
fegyverével). 

Belső D pólya 

Teljesíts a játékot a normál nehézségi fokon 90 AP- 
vel (five-way" támadással, 9-es pálya összes 
fegyverével). 

Belső E pálya 

Teljesítsd a játékot a legnehezebb fokozaton (növelt 
"gyorszsággol up, down, left, right irányában, 9-es. 
pálya összes fegyverével) 





A.D-pod vagy Analog irányító megnyomásával 
megváltoztathatod a képernyőn található vörös 
négyzetek helyzetét. 


ONE 

Pálya kiválasztás 

Jelszóként írd be, HEVVFEET. 

Összes fegyver 

Jelszóként írd be, MAXPOWER.. 

Debug mód 

Jelszóként írd be, hogy HEYBUDDY. 

Pálya kiválasztás, szekció, legyőzhetetlenség, összes 
fegyver, és összes pause szöveg eltávolítása opciók 
jelennek mojd meg. 

Válaszd ki azt amelyiket oktívólni szeretnéd. 


P 


PANDEMONIUM BU 

Pálya kiválasztás 

Jelszóként írd be, hogy BORNFREE. 
hetetlenség 

Jelszóként írd be, hogy HARDBODY.. 

31 élet 

Jelszóként írd be, hogy VITAMINS. 

Extra szívek egészséghez 

Jelszóként írd be, hogy CORONARY.. 

Halhatatlan ellenségek 

Jelszóként írd be, hogy EVILDEAD. 

Képernyő forgása 

Jelszóként írd be, hogy TWISTEYE. 

Tartsd lenyomva CB) 4 GJ -1, és üsd be a €— -t, 

vagy a 3 -t, hogy forogjon a képernyő. 

Ay, gombbal visszálíthatod a normális állapotba. 

Kilépés nélkül újraindítani 

Jelszóként írd be, hogy INANDOUT. 

Ez lehetővé teszi, hogy a játék közepén megállhoss, 


visszomenj o pólya kiválasztó képernyőre, 

és egy másik pólyát kezdhess. Úgy térhetsz vissza 
a fő képernyőhöz, hogy megismétled a befejezés 
folyamatát a pálya kezdés képernyőn. 
Változtasd át az alakod 
Jelszöként írd be, hogy THETKING. 

Tartsd lenyomva a GED 4 0 gombokat, és válassz 
a különböző testek között. Ha lenyomod 
a 4 14, visszakapod eredeti olokod. 
Szereplő csere 

Jelszóként írd be, hogy BODYSWAP. 

A játék közben nyomj O) -t, 

hogy kicserélhesd a szereplőket. 

Speciális fegyverek 

Jelszóként írd be, hogy OTTORIRE. 

Olyan speciális fegyverekhez juthatsz, 

amik sohasem fogynok ki. 

Flipper képernyő 

Jelszóként írd be, hogy TOMMYBOY. 

Fejezd be a pólyt, hogy fipperezhess. 

Figyelem: Ezt a bonusz képernyő kóddol 

nem lehet kombinálni. 

Bonusz képernyő 

Jelszáként írd be, hogy CASHDASH. 

Fejezz be egy pólyát, hogy megjelenjen 

egy bonusz képernyő. figyelem 

Ezt a fipper képernyő kóddol nem 

lehet kombinálni. 


PANZER BANDITS 

Játssz főellenségként 

A cím képernyőről menj ót a az opció kijelzöre. 
Ezután válaszd a , story" módot, tartsd lenyomva a. 
MA a és gyom üsdbee 43.60 
9, O1 Ha helyze írtad be a kódot, egy 
hongot fogsz hallani. Most már válogathatsz a 
főellenségek közül a , versus" vogy a ,story" mód 
során. 

Változtasd meg a ruhák színét 
Válaszd a , versus" módot, és a szereplők válogatása 





EX Game" mód 

Győzd le egyszer a játékot, hogy aktíválhass egy 
olyan opciót, ami lehetővé teszi, hogy egy új módban 
jótszhoss. 

Extra pontok 

Mentés nélkül játssz végig egy napot, hogy a. 
következő nop kezdetén extra pontokat szerezhess. 
Extra lövedékek 

Menj vissza a rendőrségre, ahol a fegyvertárolóban 
található dobozból vedd fel a horminc golyót. Ezt az 
játék során összesen tízszer teheted meg. 
Kövesd a helikoptert 

A város térkép kijelzőn nyomd le a 988-et, nogy 
"nyomon követhesd a város körül repülő helikoptert. 


PORSCHE CHALLENGE FENN 
Csalás menü 

Nyomj B, 0, 0 -t a fő menüben. 

Egy nevető hong fogja jelezni a helyes kód bevitelt. 
Korlátlan kísérletek 
fő menüben gyorson nyomd meg az 
GB CB B gombokat. 

Egy nevető hong fogja jelezni a helyes kódbevitelt. 
Teszt pilóta 

A fő menüben gyorson nyomd meg a 
3:B€M: A gombokat. 

Mostis, egy nevető hong fogja jelezni 

a helyes kódbevitett. 

Fekete Porsche teszt pilóta 

A fő menüben gyorson nyomd meg a 
23:B8€-Or 58 gombokat. 

Egy nevető hong fogja jelezni a helyes kódbevitelt. 





Halszemoptika látószög 
Úd19:OA: A 0, CA CA B 
kódot a fő menübe. 

Teszt pilóta beólítás 

A fő menüben nyomd le a 

€-r02 B.B gombokat. 
Játékos kocsija ugorjon 

A fő menüben nyomd k a OD, X, O gombokat. 
Minden kocsi ugorjon 

A fő menüben nyondk o B.B, 
VNOENDENMBN B gombokat. 
örült verseny 

A fő menüben gyorson nyomd le a. 
167 1 BB gombokat. 

Egy nevető hong fogja jelezni a helyes bevitelt. 
Láthatatlan autó 

A tő menüben nondk 0 (0, 08: GB, 
€:AM:M BA gondokat. 
Szuper autó 

A fő menüben nyomd le az 
2.a2.ABD:O:A gombokat. 
Hiper autó 

A fő menüben gyorson nyomd le a 
2.a5.oM: a: O gombokat. 
Egy nevető hong fogja jelezni a helyes bevitelt. 
Tükör mód 

A fő menüben nyomd le az 

€- ALA B gombokat. 
Interaktív pályák 

A fő menüben gyorson nyomd le a 

4 Rm Ez BB E gombokat. 

Egy nevető hong fogja jelezni a helyes bevitelt. 
Hosszú pályák 

A fő menüben gyorson nyomd le a 
94 e gombokat. 
Magas hangok 

A fő menüben gyorson nyomd le az 
VEN O gombokat. 


PRO PINBALL: THE WEB 

Turbo mód 

A high szores" kijelzőre névként írd be, hogy .PRO". 
High score" jelszavak 

Mindkét füppert tortsd lent a ,trock" mód sorón, hogy. 
megnézhesd a ,high szore" jelszavakot, melyekkel 
vészt vehetsz a high score" versenyeken. 

Game Shark kódok 
Végtelen golyó 80063308 0001 
Maximum Bónusz 80063308 0004 


POWER INSTINCT 2 

Titkos szereplő 

Team battle" módban kezdd el a játékot, mojd a 
korakter kijelzőn nyomd meg €- 2... 
€-. 2, €- Ny gombokat. 


PRIMAL RAGE 

Csak két játékos módban lehetséges. A Cove-bon 
(Sowron s pályája), mindkét játékosnak végre kel 
hojtani egy combo:t , vogyis két sikeres gyors 
támadást. Ezután egy hojlongó fickó fog megjelenni. 
Annak a játékosnak, oki közelebb áll hozó, bele kell 
rúgni a hajhákolóba, de olyat, hogy felrepüljön a 
levegőbe. A másik játékosnak pedig röptében, még 
földet érés előtt kell beleütnie az emberbe. Ezután az 
első játékosnak vissza kell passzolnia a , labdát" a 
társának. Egy kis dekózgatás után megjelenik egy 
háló és egy pólya, a továbbiakban itt lehet 
röplabdázni. 

Rejtett bowling 

Csak két játékos módban lehetséges, de bármelyik. 
pólyón. Mindekét játékosnak Armodon szerepében 
kell játszonig, és elő kell adnia a Spinning Death (1 
3, Away, Toward, Down) mozdulatsort háromszor 
egymás után. Ha jól csináltátok, a két játékos és az. 
emberek bovdingozni kezdenek. Az emberek lesznek. 
a bábúúk, a játékosok pedig a Spinning Death 
forgássol legázolhotják őket... 
Tehenek az űrből 


! 


(sak két játékos módban lehetséges, A Ruins-nól 
(Chaos plályája), az egyik játékosnak Chocs 
szerepében végre kell hajtania egy Sudden Death 
menetet. Ezután várj, míg a számláló két vogy három 
másodprecet nem mutat, Ekkor az a játékos, oki a 
((hoos-t csinálta, hajtson végre egy Fort of Fury (2.4 
3, Toward, Up, Away) mozdulatsort. A felhő az idő 
lejárta után is a levegőben fog morodni. Ezután a 
metereok helyett tehenek fognak hullani oz égből. 
Színek megváltoztatása 

A szereplők kiválasztásánál nyomi 6) : O, B 
vgy Get. 

Game Shark kódok 

Pigyer 1 

Végtelen energia 80094804 0000 

B00AZDEA 0000 
Kifogyhatatlon Broin Stem Bor (But Stil Con be 
Stunned) PI B009A66C 0000 

Pioyer 2 

Végtelen energia BO0A7E7E 0000 

B009ABOC 0000 
Kifogyhatotlan Brain Stem Bor P2 8009ABFC 0000 
Végtelen idő B009A1EC 0064 


OUOVADIES 
Game Shark kódok 
Fő hajó küktatása 800£6A92 270F 
Egyéb hojók küktatása 800E6AA6 270F 


OVAKE 2 

(Ha oz előző számunkban közölt teljes jótékleírás 
tán még többre vágynátok..) 

Bonusz a ,könnyő" (eosy) nehézségi fokozaton: 
Ha sikeresen befejezed és elmented a játékot 
könnyü" fokozaton, elérhető lesz a , One Hit Kill" és 
a Weapons Stay opció molt-player módbon. 
Bonusz a közepesen nehéz" (medium) nehézségi 
fokozaton: 

Ha sikeresen befejezed és elmented a játékot 
közepes" fokozaton, elérhető lesz a , Game Speed", 
a Blast Force", a ,One Hit Kilf" és a Weapons Stay 
opció multi-plgyer módban. 

Bonusz a nehéz" (hord) nehézségi fokozaton: 
Ha sikeresen befejezed és elmented a játékot , nehéz" 
fokozaton, elérhető lesz az , Unlimited Ammo", a 

, Gome Speed", a Blast Force", a , One Hít Kilf" és a. 
a Weapons Stay" opció multi-player módban. 
(Game Shark kódók 
Megfordított Joker parancs: PI DOOCZDDO 7777 
Player 1 ködök: 

Infinite Health: B00CBDAO 0064 

Minden fegyver: B00C7F38 OFFF 
Sebezhetetlen páncél: B00C7FIE 0064 
Kifogyhatatlan Shotgun és Super Shotgun lőszer: 
B00CIF3C 0064 
Kifogyhatatkon Machine Gun és Chaingun lészer: 
800C7F3E 0064 
Kifogyhataton Grónátok és Grenode Launcher lőszer: 
B00CF40 0064 
Kifogyhatatlan Rocket Launcher lőszer: B00€7F42. 
0064 


Kifogyhatotton Hyper Blaster és BG lészer: 
B00CF44 0064 
Kifogyhatotlon Rcil Gun lőszer: BOOCZF46 0064 
Szuper ugrás (a (B) lenyomására): DDOCIODO 8000 
00BDB6 FECI 


R-TYPE DELTA 

Force újratöltés 

Az -ol povzókd a játékot. 

Aztán tartsd CI -t lenyomva, és üsd le az. 
€2N42.ENYIB gombokat: 
Vörös power-up 

Vegyél fel egy Force Pod-ot, aztán Pizr-al pauzóld 
"a játékot. Nyomd le az €3-t, és üsd be a 
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€2 "42 ENYB gombokat. 
Kék power-up 

Vegyél fel egy Force Pod-ot, aztán Pz-ol pauzáld a 
játékot. Nyomd le az C-t, és üsd be a 
6242 ENID gombokat. 
Sárga power-up 

Vegyél fel egy Force Pod-ot, aztán Pzr-al pauzáld a 
játékot. Nyomd le oz CE3-1, és üsd be a 
€2N42€ENYTO gombokat. 
Pálya kiválasztás 

Több, mint 10,000-szer használd a bombákat, 

vagy a Normál beállításnál teljesítsd a játékot. 

Ezt a , Notes" menüben ellenőrizheted. 

Ha minden jól ment, meg fog jelenni 

a ,Stoge Select" opció. 

Extra kreditek 

Egyfolytában játssz legalább 3 órát a játékkal, hogy a. 
krediteket 9-re növeld, 

Korlátlan kreditek 

Egyfolytában játssz legalább 6 órát a játékkal, hogy 
aktiváld a , Free Play" módot. 

Power Armour (Erős páncélzat) 
A Power Armour a játékban szereplő legjobb eszköz. 
Akkor juthatsz hozzá, ha a , Normal", illetve annál 
mogasobb nehézségi fokon teljesítesz, vagy ho 
legalább századszorra játszod a játékot. 


RESIDENT EVIL JN 

Ruhák megváltoztatása 

Játszd végig a játékot, úgy, hogy a többi 
szereplő is megmenekül, és tied lesz speciális kulcs. 
Ezután menj a tükrös szobába, ezt a földszinten 
találod, a kék dupla ajtónál. Itt nézz körül, 

majd a speciólis kulcs segítségével bejuthatsz 

a gardróbba, és átöltözhetsz. 

A játék resetelése 

Pauzáld a játékot, mojd nyomj fsz 4 Set. 

A játék resetel, mojd visszatér a főmenühöz. 
Korlátlan mennyiségű rakéta 
Fejezd be a játékot három óra olatt. 


RESIDENT EVIL 2 

Átöltözés 

Állítsd a nehézségi fokot , normal" ra menj 

a Rendőrségre, de ne vegyél fel semmit. 

Az alsó átjárón egy újabb zombi fog megjelenni. 
Brad Vickers lesz a helikopter pilóta a Resident 
Eilből! Gyilkold le, majd kutosd át a hulláját 

a kulcsért. A sötét szobában a kulcs segítségével 
megváltoztothatod a ruhákat. 

Végtelen sok rakéta 

A vogy B nehézségi fokon, legalább 3 óra alatt, 
fejezd be a játékot. 

Kifogyhatatlan géppuska 

Fejezd be a z első részt 2 1/2 óra alatt, 

A vagy B fokozaton, 

Kifogyhatatlan Gatling 
Géppuska 

Fejezd be a z ekő részt 3 óra alatt, A fokozaton. 
Mindhárom 

Fejezd be az első részt 1 1/2 órán belül, A fokozaton. 
Automatikus célzás 

Válaszd az , Options"-t a főmenüből, 

vagy nyomd le a §892.-et játék közben. 

Ezután válaszd a , Key Config" képernyőt, jelöld 
kia ,Iype C" opciót, aztán az , Exit-et", 

Ezután a gyors automatikus célzás elérhetővé válik. 
Tartsd lenyomva a C-t. hogy Leon vagy Claire 
bármelyik zombira tudjon fokuszólni, és ha 

a célpontot meg akarod változtatni, ekkor 

a CD-t nyomd le , miközben a CD-t nyomva trotod. 
A -al és fal tudsz lefelé iletve felfelé célozni. 
Óriási színhely 

Teljesítsd az első és második szintet A fokozaton. 
Most már a The Fourth Survivor színhely is elérhető 
lesz. 

Tofu színhely 

Játszd végig az első és második színhelyt háromszor, 
A és B fokozaton, és gyűjtsd össze az összes kincset: 
Tafu küldetése ugyanaz mint Hunk-é, meg kell 


menekülnie a csotornákból, és el kell jutnia az 
helikopterroncsig. 

Rebecca Chamber kép 

ASIARS. kévetelben, a bal oldalon kutzsd út az íróasztalt. 
-k kövedkaző felrat fog mogjalannt ,ITs ireshod, somscnan 
maz hava szarchad IF . Ezután kh. még ötvenszer kutasd 
út a fákat, hogy megtelt agy takaros final. Ha megyen 
- vad fel, és kévesd elő a kiborban. A kápon Rabocma. 
Vádató kosaras mazban. Fárasztó. 


RIDGE RACER. BEN 

Extra autók 

A Galoga játékban pusztítsd el a hojókat, amik a 
töltés során jelennek meg, hogy 8 ráadás kocsi közül 
válogathoss. Ha sikeresen elpusztítottod a hojókot, a. 
Perfect" szó jelenik meg a képernyőn. 

Extra pályák 

Gyözz az első négy pályán, hogy négy bonusz 
pályához juthass. Az új pályák az eredetiek 
tükörképei. 

Zászló trükk 

Nyomd le oz (ID 4. CID. vogy ED :- CE) gombokat, 
és hosználd a D-pod-et, vagy egyéb irányító eszközt, 
hogy forgathosd, vogy újraméretezd a zó 
Ha megnyomod a PE -t, a zászló átlátszóvá válik. 
A pályák és autók forgatása 
Az autók és a szintek kiválasztására szolgáló 
képernyőknél nyomd le a CD-t vagy a CID-t. 

A pályák tükörképei 

Miután elérted a 60 mérföld/óra sebességet , 

a választávonalnál fordítsd vissza az autót. 

Ez vagy egy extra pályán történjen meg, az ekő 
kanyar előtt, vogy pedig azelőtt, mielőtt 
ráfordulhatnál a főpályára. Hajts keresztül a 
téglofolon, a startvonalnól, mojd versenyezz 
visszafelé. 


Vezesd a Galaxian 13 autót 
(fekete Lamborghini) 

Légy győztes az első négy pályán. 

Versenyezz ismét a Time Triol pályán, és győzd 

le a Golaxion 13-, vagyis légy első. Ha a Golaxian 
13 lehogy az ekő körben, utána az út szélére kerül, 
tehát le tudod hogyni. Ez a többi körben nem 
lehetséges. A verseny közben ne ütközz össze 
senkivel. 


RIDGE RACER TYPE 4 

A titkos Pac Car 

Hogy a Poc Man autó elérhető legyen, jelöld ki mind 
1 320 autót. A Poc Car most már a fiéd lesz, róodásul 
egy új hongjelzéssel is gozdogodsz: , Eat "em up"! 


SILENT HILL 

Extra Opciók 

Lépj be oz , Option" képernyőre a főmenüből, és írd 
CE, CID, vogy CIA. Ekkor egy , Extra 
ptions" menő fog megjelenni, és a következők közül 
választhatsz: 

Fegyver Kontroll: Press/Svitch 

Vér színe: Normál/Zöld/Lila/Fekete 

Nézőpont: Normális/ Fordított 

Visszafordulás: Normális/ Fordított 

Sétál/Szalad: Normális/Fordított 

Automatikus célzás: K/Be. 

Sikeresen teljesítsd egyszer a játékot, mojd mentsd el. 
Töltsd be az elmentett játékot, menj az , Option" 
képernyőre a főnenüből, és írd be: CA), CB, CD, 
vogy CIB. Ekkor az , Expand Option" menü jelenik 
meg új lehetőségekkel: 

Nézőpont: Normál/ekő személyű 

lőszer: x1/x2 


SOUL BLADE NI 

Vedd fel az utolsó fegyvert 
Edge Master módban 

Nyomd le Soul Edge-t, és várd ki a befejezést. 
Amikor újra bejön a térkép, Nyomd meg a Kicket, 
majd válaszd a Move-t. A célt a CPU választja mojd 














ki. Ha veszítesz, nyomd meg úja a Kiceket, 

és a CPU ki fogja választani az országot. 

Az utolsó fegyver hollétét mindig 

"a CPU határozza meg. 

Harcolj Soul Edge szerepében 
A nevedhez írd be: ALL Vogy: játszd végig a játékot 
minden szereplővel, tetszőleges nehézségi szinten. 
Vogy pedig, játssz összesen 20 órát a játékkal. 
Játssz Siegfried!, Sophitia!, 

és Sophitia!! szerepében 

Meg kell nyerned mind a nyok fegyvert Siegíriednek 
és Sophitio-nak, hogy Siegíried! és Sophitio! szerepét 
felvehesd. ők különböző ruhákbon jelenhetnek meg. 
Sophitia hormodik változata, Sophitio!!, 

elérhető lesz, miután mind a 70 fegyvert beszerezted 
Edge Master módbon. 

Harcolj Han Myong szerepében 
Játszd végig a játékot Hwong s, Seung és Mi Nos. 
szerepében, és més lesz a befejezés. 
Változtasd meg a főcímet 

Játszd végig a játékot, mind a tíz szereplővel. 
Ezután a föképernyőn minden szereplő 

látható lesz. 

Befejezések 

Amikor a befejezésnél, a fekete vonolak eltönnek a 
kép tetejéről és aljáról, üsd be a következőket: 
(Cervantes: B. 

Hwang A 

Li long: A, B felváltva 
Mitsurugi: Verd meg Tanegashímo-t 

A golyót € vagy 3-al tudod kikerülni. 

Kztán rohonj előre, és támodj a 8-vel, 


Seung Mino: gyorson g,, A így ki tudod cselezni. 
Segíied: Nyomj B-t. 

Taki: 6-vel véded a Soul Edge támadását. 
Voldo: gyorson, felvátva: AN. míg 

Soul Edge meghal. 








99 élet 

Játék közben üsd be a következőket: 
8e000e 
10600. 

Level Select 

Szüneteltesd a játékot, és válts leltára. Írd be: 
880€5€5ON2 4 
Ezután, léghojósként, minden szintet elérhetsz. 
Halál 

Az otthoni pályákat leszámítva, ez bárhol 
működik. Ha lesel valohonnon (szikláról, 
párkónyról stb.), pouzóld a játékot, és lépj 
kia szintről. 

Ezután azonoz otthoni pályán találod mogod, 
vhol előzőleg elmentetted a játékot. 

Crash Bandicoot: Warped 
Demo 

Ha kíváncsi vogy a (rosh legutóbbi részére, 
csak helyezd a lemezt a PlayStationbe, bootolj 
és ha a .Press Stort" feliratot látod a képernyőn, 
nyomd le a CD-t és (24 egyszerre. Hoppá! 
A harmadik sárkány a 
Haunted Towers-nál 

Hogy a kostély titkos részén található utolsó 
sárkányhoz eljuss, tedd a következőket: 

super chorge-olj le a szint egyetlen super chorge 
rámpójón, szaladj ót jobbra az utokó ajtón, 
fuss be a sok ajtós szobába, és halodj bolra.. 
Menj tovább, és eljutsz a kostély bejáratához. 
Menj fel az eső rámpán. Innen egy super. 
charge ugrással eljutsz a titkos bejárathoz. 
Super chorge-olj öt oz egész szekción. 

Ezután egy felvértezett szellemekkel teli lépcsöhózba 
jutsz, itt gyorsan égesd meg a fent álló varázslót. 
lopj egy csókot a szökétől, 

majd posztítsá el a szellemeket. 
Ezután már csak a végső 

sárkány van hátra. 





STAR WARS: MASTERS 

OF TÉRAS KASÍ 

Ruhák megváltoztatása 

A szereplők kiválasztásánál nyomj C-t. 

Szint kiválasztása 

Válaszd Chewboccát, a nehézségi fokot óllítsd 
sStondord"-te,a , Player Chonge"-t ,Nof-ro, 

és a , Continve"-t is , No" ra. Játszd végig, arcode 
"vagy gyakorló módbon. Ezután , Versus" módban ki 
Nehet választoni a szinteket. 

Teljes képernyő 

Nyomd le 888 :. (4. GIB-t mivtán kiválasztottól 
egy szereplőt, és tortsd lenyomva, omíg a meccs el 
nem kezdődik. 

Harcolj rohamosztagosként 
Válaszd szereplőnek Hon Solo-t. A nehézségi fokot 
állítsd ,Standord"-re,a , Player Chonge"-t ,No"-ra, 
és a ,Continve"-t is No"-ra. Fejezd be a játékot 
earcode módban. 

Harcolj Darth Vader-ként 
Válaszd Luke Skywalkert. A nehézségi fokot. 

éllstd ,Standord" -re,a , Player Change"-t 

No", és a , Continue"-t ís , Nor-ra. 

Fejezd be a jétékot artade módban. 

Az eddig rejtett Mora Jode fog Dorth Voder 
tükörképe helyett megjelenni. 

Küzdj Mara Jade szerepében 
A nehézségi fokot llítsd , Jedí"-re, 

"a Player Change"-t .No"-ro, és a , Confinue"-t 
No"-ra. Válaszd a csapat módot, És nyomd le 

0 ID 4 CE: CID: mielőtt az elő meccs 
elkezdődne. Győzd le a Birodolmat, 

hogy Mora Jode megjátszható szereplő legyen. 
Küzdj Jodo Kast szerepében 
Állítsd a , Player Chonge"-t , No"-ra, és 

a ,Continye"-t is ,No"-ra. Válaszd a túlélő módot, és 
ölj meg legalább három szereplőt. 

Játssz a rabszolga Leia 
szerepében 

Válaszd Leia hercegnőt, a nehézségi fokot állítsd 
Jedr-re, a Player Chonge"-t .No"-ra, és a 

 , Continve"-t ,No"-ra. Fejezd be a játékot orcode 
módban. 

Kis harcosok 

Válassz gyakorló vogy egy més elleni küzdelmet. 
Nyomd le 988: 444. 6) 4 EB-t miután egy 
szereplőt kiválosztottól, és ne is engedd fel, 

mig a játék nem kezdődik el. 

Szuper deformált mód 

Válassz gyakorló vogy egy més elleni küzdelmet. 
Nyomd le a 588: 44 4. 621 miután egy szereplőt 
Kíválosztottól, és ne is engedd fel, amig a játék nem 
kezdődik el. 

Nagy fejek 

Válassz gyakorló vogy egymés elleni 

küzdelmet. Nyomd le a §98-et miután egy szereplőt 
kiválasztottól, és ne is engedd fel, amíg a játék nem 
kezdődik el. 

Nagy fejek, kezek, lábak 
"Válassz gyakorló vogy egy més elleni küzdelmet 
és tartsd lenyomva a 4, 4.69  §8-et, 

miután egy szereplőt kiválasztottól, és ne is engedd 
fel, amig a játék nem kezdődik el. 


STREET FIGHTER COLLECTION 2 
Deluxe versus mód 

Sikerrel teljesítsd mindhárom orcode módot 

(az időket mentsd el), és a főmenüben felbukkan 
egy ,Delune Versus" tétel. 

Ebben a módban két játékos küzd egymás ellen, 

és ojáték 

bérmelyik szereplője kiváloszthatóípl. Ryu a World 
"Warior-ból, vagy Ken a Turbo Editionből). Ezenkívül 
ckadályokat, gyorsaságot, háttérzenét, szinteket stb. 
választhotsz. 


A legerősebb CPU 

Játszd végig a játékot, anélkül, hogy egyszer s 
megkérdezné: ,Confinve y/n?" Az új ,CPU Bate" 
menüpontban sokkal erősebb ellenfelek lesznek 
választhatóak. 


JI 


TEKKEN 3 

Küzdj Panda szerepében 

Jelöld ki Kuma-t a szereplőknél, és nyomj 69-t vagy. 
0. 

Küzdj Tiger szerepében 

Játszd végig a játékot tizennyok szereplővel, 
Aztán válaszd Eddy-t a character selection" 
képernyőn, és nyomj B-t. 

Játssz Doctor Boskonovitch 
szerepében 

Játszd végig a Tekken Force Mode-ot 

négyszer (gyűjtsd be a bronz, ezüst és arony 
kuksokat, aztán játssz végső időn). 

Győzd le Doctor Boskonovitch-ot, és így orcode 
módban kiválasztható lesz. 

Játssz Gon szerepében 

Játszd végig az arcode módot Doctor Boskonovitch- 
csal. Aztán válaszd oz ortode módot, és nyomd meg a 
D-pad-et a szereplőválasztás képernyőnél. Vogy 
megvered Gont , Ball mode"-bon, vogy játszol force 
módbon, és ha a monogramod kéri, beírod: GON 
Beach ball mini-játék 

Menj végig mind a tíz főszereplőn, 

hogy a , Boll Mode" opció elérhető legyen. 
Színház mód 

Tégy megjátszhatóvá mindenkit: Pondát, Tiger, 
Doctor Boskonovitch-ot, és Gont, és menj velük végig. 
A Disc és ,Sound" opciók a , Theatre Mode" alatt 
elérhetővé válnak. 

Combo rögzítése vagy 
visszajátszása 

Válaszd a gyakorló módban a , Freestyler-t. Nyom 
:CB:GD:CB:O1 

1 , Freestyle options" képernyőn. 

Aztán nyomj 4, r 558 -t a rögzítéshez 

vagy visszojátszáshoz. 

Ruhák megváltoztatása 

Játssz a kívánt szereplővel a jelölt ideig. Aztán, az 
szereplő kiválasztásnál, jelöld ki ezt a figurát, és. 
nyomj B-t. 

Xiogyu — 50 szer 

Jin — 50 szer 

Anna — 25 szer 

Gunjadk— 10 szer 


THUNDERSTRIKE 2 
A játék másik címe: Firestorm: 
Thunderhawk 2. 

A szintek kiválasztása 
Sznit Jelszó 

South America (Dél-Amerika) 

1 ONHVOVGVEBDUSSO 

2 2NKTOV9VEFDOS92 

3 7RH3OV7AEFDGABI 

A BNHZOVBEEID24PI 

Gulf 2 (Perzsa Öböl) — 01 Dispute. (Olojválság), 
1 VNHROVOEGJDESS3I 

2 ORHVOUOGGNDASZA 

3 IFHDOUOUGRDMSP2 

A NJHPOUKEGVDISBI 

Stealth (Lopokodás) 

1 OZHPOUOOAUDE4SA 

2 UTHLOUNIAUDASRA 

3 AFHPOUKUAZOMÁHI 

(Central America (Közép-Ameriko) 

1 FJHLOUGINZCEAKI 

2 GTHHOU72IZCASR2 

3 28HPOUROIÓCMSBA 

South China Sea. (Dél-Kinoi tenger), 

1 KRGSOUROZGGE4J2. 

2 ORGLOUTIZAGASUL 

3 FRGYSTCM3EGMSZI 

Panama 

1 936SSDYUNGGE40A 

2 WWGSSHUENGGA450 

3 INGHACPUNKGMSTI 

Eastern Europe. (Kelet-Európa), 

1 L3GG4406VOEESRI 











2 FIGKSSZOVOEAATA 

3 27GKSOUMVAEMSBA 

Gulf 1 — Conyon 

1 7FGKAGTÓRBMEANI 

2 BJGKAGVURBMASJA 

A vége TZGKZBUZSCMMAOI 

Game Shark kódok 
Sebezhetetlenség 80074DO4 00DF 

Végtelen AGM 214 Firestorm Homing Missile 
(célkövető rakéta) B0074EZC 000€ 

Végtelen FFAR Rocket Pod 80074£7E 0014 
Végtelen RCS 233 Runray (rotering System B0074E7A 
0010 

Végtelen 30 mm Chain Gun (Gépágyú) B00CF9BE 
9047 

Végtelen Big Boy MK-85 500-ib Bombs 80074£7C 


0004 

Végtelen MAC 874 Custer Bombs (Kazettás bomba) 
BOOZAE7A 000A 

Végtelen MK-3 Pengvin Anti:Shipping Missles (Anti: 
hajó rakéta) B0074E7A 0008 

Nincs Demerit 80074800 0000 

Gyorsabb tüzelés 80073414 0000 


TOCA 2 

Csalások: 

Az alábbi kódokat írd be, a 
játékos neve helyett. 
Minden autó — MECHANIC 

Minden pólya — BIGLEY 

Bonusy pálya — TECHLOCK 

Micro Machines mód — MINICAR. 
Gyorsabb pusztítás — DUBBED. 
Párnázott hordók — ADDED 

Rugalmas ütközés — BCASTLE 

Negyven körös verseny — LONGLONG 
Nem zárnak ki a versenyből — PUNCHY. 
Küzdelem mód — BANGBANG 

Turbó mód — FASTBOY 

Mogasabb pályák — ELASTIC 

Oulton Pork Island pálya — DINKYBIT 
Ford Mondeo — (MFORD 

Klacsony gravitáció — LUNAR 

Ködös háttér — TRIPPY 

Speciólis effektek — CODENAME 

A kerekek kivételével láthatatlonok az autók — 
JUSTFEET 


TOMB RAIDER UI 

Minden titok és kulcs 

Játék közben nyomj 

5, CB, 03, CB, CB, CA, 

(EL CB, CRL, CA, ML. 

Minden fegyver, medkit, fáklya 
és élet kristály 

Játék közben nyomj: 

CB, (2, CB, CB, CB, CEL, 

CB, CEZ, CEZ, CB, CEZ, CA. 

A kulcs Lara házában 

Hogy megtaláld, először is zárd be az inast a frigóba. 
Aztán menj a hólószobába, és vedd fel a fáklyákat 
az ógy mellől. Aztán menj le a halba, 

és szaladj fel a padlásra a főklyákkol. 

Keresd meg a kék vogy zöld dobozt, és nyomd meg 
kétszer. Hogyd el a padlást, és menj fel a lépcsőkön 
a könyvtárba. A fali könyvespolcon jobb oldalon van 
aza könyv, amit meg kell nyomni. 

Ha megnyomtad, kialszik a tűz a kondollóban. 
Lépj be a kandallóba, fordulj balra mássz fel a falon, 
és egy títkos folyosóra jutsz, ezen ót pedig egy 
szobába. Itt mássz fel a párkányra, és nyomd meg a 
padlásról balra eső dobozt. 

Most menj a párkány másik végére, gyújts meg egy 
Fáklyát, és húzd meg a kort a folon. Míg az ajtó. 
kinyilik nyomd meg a O Ot hogy megfordul, 
és rohanj a lépcső alatti ajtóhoz. Menj be, itt találsz 
egy zöld dobozt, ezt húzd vissza, majd told jobbra. 
Ugorj fel a titkos folyosóra, mojd bele a vízbe. 
Úszd körbe a másik oldali tartályt, de morodj 
szöveg közelében, ítt egy kulcsot találsz 


a vízben — nézz körül a raktárban, a tartályban a 
halaknál, 

Következő szint 

Játék közben nyomj 
BB BA (RB CBA 

(CA, CE, CB, CB, CB, 0. 
Versenypálya kulcs 

CB, 0.3, CA, CE, CA, CS, CA, UER2 . 
Titkos szoba Lara kastélyában 
Mikor belépsz a kostélyba menj a medencéhez. Az 
"ugródeszka mögött tolólsz egy kapcsolót. Nyomd meg 
és a hallban feltárul egy kopcsolót rejtő ojtó. Húzd 
"meg a kapcsolót, gyorson fordulj meg, és szolodj be az 
megnyíló szobába. Itt bent néhány hasznos dologra 
tehetsz szert. 


v 


V-RALLY. ISBN 

Csalás 

Mikor az Infogromes logo megjelenik a fehér intro 
képen, gyorsan üsd be: 9 O. 

A elock Off felirat jelenik meg. 

Ezek után a következő kódokkol operólhatsz: 
Tartsd az utolsó gombot lenyomva (CD, CB, stb.) 
cmíg ki nem választottod a nyelvet, 

aztán engedd fel. 

Hatás - Kód 

Nincs időlímít — €—  € 

18 extra keskeny pálya — €- t 0 
Újrakezdhetsz Arrode módban — €- : CB 
Minden csalós— €— CB CA : CD CB 


VIGILANTE 8 

Jelszóként üsd be a következő 
kódokat. 

Az összes standard szereplő — GANGS. ALL. HERE 
Idegen szereplő — INVITE VISITOR 

Gyár és Titkos bázis szintek — SECRET. LOCALESS 
Az összes standard szereplő, az idegen szereplők, 
bonusz szintek- GIMME DA WORKS 

Bonusz szintek és szereplők- WMNNWLHTSCUCLH 
Nagy kerekek — MONSTER. WHEELS 

Erősebb rokéták — DEADLY. MISSILE 

Klocsony gravitáció — REDUCE. GRAVITY 

Nincs ellenség — 60. SIGHTSEEING 
Sebezhetetlenség— ! WILL. NOT. DIE 

FMV mozi — SEE ALL. MOVIES 

Egyforma jármű két játékos módban — 

SAME. CHARACTER 

Profi mód — HARDEST. OF ALL 

Lassú mozgás — SLOW. MOTION. ON 

VR motorcsónakverseny 

Az alábbi jelszavok működnek: 

Bajnok mód — (UP 

Bonusy monohull hajók — PLA 

Minnow-osztályú katamaránok — MIN 
Pike-osztályú katamoránok — IKE 
Borracudo-osztólyú kotamaránok — (UD. 
Szlalom szint — LR 

Mine (bánya) szint — U.G 

A neved helyére írd be az 
alábbi kódokat! 

Gyors hajók — 200000M 

Kis hajók — COMPACT 

Hosszú hajók — LONGONE 

"Nogy motorok — LARGE 

Kutomatikus turbó — HELP.ME 

Nogy fej mód — DEFORM 


WARCRAFT HI CIII 

Nyomj EZ: a játék közben, és válaszd 
a , password" opciót, Chegt funkció. 
Nyerd meg a játékot — GUTTRNG — 1 
5000 olaj — VLDZ 

Minden varázsszó, manna — VRYÜTTL 
Teljes győzelem küktotósa — NYRWNNR 


Varázscsapdák külktatása — NGLS. 

Teljes térkép megtekintése — NSCRN 
Gyorsabb fovágás — HTCHTXNS 

Villogó vörös vonal a háttérben — NTPRF 
Feljovít — CKMT 
Legyőzhetetlenség, fokozott erő — TSGODYTD 
Következő szint — NTTHCLNS 

Játék feladása — PTFLWRM. 

Gyors építkezés és feljavulás — MKTS. 
Nyyerd meg oz egész játékot — THRCNBNLYN 
Worhammer II: Dork Omen 

Írd be a következő kódokat a , Deployment" 
ta06EDB 





Elenfél kiválasztása: 
"ESBGBOD 

Kis fejek: 
SeEEBEMB 
Minden csalás 

Jelöld ki a pénztárkönyvet a koravánnál. 
Aztán nyomd le a 588-et és üsd be: 

0, en, ez en. 

Az FMNV-k megtekintése 

A főmenünél ösd be a következő kódokat: 
A Fekete Grál 
€MORBAaR 
Carmstein és Drógokő: 
maRAAAaD 





B-58-0B 
Hesszú menet: 


MBOOEB 


WIPEOUT 2097. IGN 
Állatok a hajók helyett 
Tartsd lenyomva a CD : GB Ez. BBet, 
"mig a játék tölt, és ne is engedd fel, 
míg a menü meg nem jelenik. 
A hajók helyett cigo, disznó, cápa, 
UFO és méhecske jelenik meg. 
Challenge ! mód 
Kielszó: 
808000 
008080X00 
Challenge II mód 
Aielszó: 
808350502D 
89990X00- 
Minden pálya 
A főmenőnél tortsd lenyomva €30 - CID 1 8-et, 
miiik0 000BL 
Minden pálya, plusz a titkos Phantom osztólyún 
gépek is elérhetőek lesznek. 
Végtelen energia 
A zel szüneteld a játékot. 
Tartsd lenyomva a (4 : CID 4. 8), és üsd be: 
9980050900 
Korlátlan idő 
A ezel szüneteld o játékot. 
Tartsd lenyomva a CBD -- CID :. 588, és üsd be: 
003000 
Korlátlan fegyver 
A Pez-el szüneteld a játékot. 
Tartsd lenyomva a €8 : CID 58 és üsd be: 
eles ege 

a 


A Pez-el szüneteld a játékot. 
Tartsd lenyomva a €) 5 CD B és üsd be: 
S0a80Da 


Phantom osztály 

Tartsd lenyomva a €8D :- CID 4 58), és üsd be: 
99.83.0.O Ot a főnenüben. 

A Phantom osztály elérhető lesz. 

Piranha team 

Torsd lenyomva a főmenőben: 08 :. ap 98, 
szin noni 9, 99999. B. 
Piranha craft, 

és sok minden más 

A setup képernyőnél nyomd be a. 

0 : CD 58 et, aztán írd be: 





9000 : 
A Píronha croft, minden pólya és oronyérem 

a tied lehet. 

Vostok Island és 

Spilskinanke rejtett pályák 

A főmenönél tortsd lenyomva a €4) : CID : §.-et, 
mojd írd be: 

8S08500.B 
$S0090398. 

A Phontom osztály, az extra Piranha Croft, 

o Vestok Island és a Spilskinonke rejtett 


WIP3OUT 

Nincs sok csalás a Wíp3out-hoz, de ezek éppen 
elegendőek. A kódokot a játékos nevénél kell 
megadni. Menj az Options Menube, válaszd 

1 Game Setup-at és írd be ,joazznaz"-t a Default 
Nome helyére. Írd be a , wizzpig" szót, hogy minden 
A Phantom Cass-hez, pedig az ,ovinit" szűséges. 


X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM 
Gyors folytatás 

Tartsd lenyomva a CB): CE : CID : CB 
gombokat, és nyomj Baz -ot amikor folytatódik. 
thoroders. 

Küzdj Akuma szerepében 

A figurák kiválasztására szolgáló képernyőn 

jelöld ki Spirol:t, és várj 3 mésodpercet. Aztán válaszd 
ki a következő szereplőket az alábbi sorrendben: 
Silver Samurai, Psylocke, Colossus, teman, Colossus, 
Cyddogs, Wolverine, és Omega Red. Finally, highlight 
Silver Samurai, majd várj három másodpercet, és 
nyomj LK 4- HK 4 HP-t. Akumo Siver Samurai 
helyébe lép. Ha Akumával akorsz harcolni, jelöld ki 
Storm-ot, és várj három másodpercet. Aztán jelöld ki 
az alábbi figurákat: (ydiops, Colossus, kemn, 
Sentinel, Omega Red, Wolverine, Psylocke, és Silver 
Samurai. Aztán válaszd Spiralt, várj 3 másodperce, 
és nyomj LK -4 HK 4 HP-t, 


7 


1 
Szint kiválasztása 

Hogy minden szint hozzáférhető legyen, írd be: O, 
9900090. 

Jelszó 

Szint. Jelszó 

: 0€0000000N 


5: 0E02X0.E.BO 
4 030B.83X0E 


f 


 .E.X0B00 
t eE.8628000 
1 A0AXSAaBBO 
2 EEXODODDRO 


ZERO DIVIDE 

Rejtett képregények 

Győzd le a gépet , easy" fokozaton annélkül, 

hogy egyszer is veszítenél, vogy 

6 zontiune" opciót használnád, 

Menj vissza a főcímhez, és jelöld ki 

cz opció ikont, majd nyomd he, és tartsd lenyomva 
cz 00 4 08 GID GB 4 Re ff 
gombokat a 2. kotrolleren. 

Egy kis képregény fog megjelenni, Necovol a. 
Föszerepben. 

Phalanx mini-játék 

Tartsd lenyomva a Ef és PE gombokat, 

cztán kopcsold be a Plgyőtationt, 

és várd meg o Zoom" logot. 

Ha jól csináltod, megjelenik a , Bonus Game" 

felírat, a gép pedig betölti a mini-játékot. 

Ha legyőzöd a Payőtationt, 

akkor szembeszállhatsz Necovol. 
Láthatatlanság a mini-játékban 
Menj a ,Pholonx Option" képernyőrt § 
€- 1 CB 10: 9. A helyes kódbevitel után a 
háttér vörösre vált. 


7ERO DIVIDE 2 

Harcolj Fox és Eve szerepében 
Menj végig a játékon egy tetszőleges szereplővel. 
Harcolj Neco és Modoki szerepében 

Fejezd be a játékot Fox-szal és Eve-vel 

Neco demoja 

Menj végig a játékon egy tetszőleges szereplővel, 
ssztán tartsd egy idejig lenyomva a 88 és Baz 
gombokat 

Plusz szintek 

Ha a játékot végigjátszod egy nehézségi 

szinten a három közül, megjelenik 

sz adott fokozathoz tartozó két plusz pólya. 
Tehát összesen hat extra 

helyszín van. 


H? 


40 WINKS 

Minden Dreamkey 

Szüneteltesd a háznól a játékot, majd a 9 
Venyomva tortása mellett írd be: 

0.0 ea e, ex. 

Minden Álomtündér 
Szüneteltesd a háznál a játékot, majd a 9. 
lenyomva tartása mellett írd be: €-, 4213. 
Minen fogaskerék 

Szüneteltesd a játékot egy tetszöleges helyen, 
majd a S lenyomva tartása mellett írd be: 
4. GB, 00, 1 GR. 

Az életek visszaállítása 
Szüneteltesd a játékot egy tetszőleges helyen, 
majd a S? lenyomva tortása mellett írd be: 
138n 

A holdak visszaállítása 
Szüneteltesd a játékot egy tetszőleges helyen, 
mojd a S lenyomva tartása mellett írd be: 
"CB, €- (B, €-. 

A Z-k visszaállítása 
Szüneteltesd a játékot egy tetszőleges helyen, 
mojd a S lenyomva tortása mellett írd be: 
7.001 a en. 

Game Shark kódok 

Örökélet: 80013352 2400 

Végtelen levegő (úszásnál): 800288CE 2400 
Végtelen hold: 8003280£ 2400. 

Végtelen 2: 8001326£ 2400 

Végtelen Costume Time: B002C452 2400 
Maximális Tokenek: B00806B4 0064 

Max. Fogaskerék: BO0BOGAA 0064 

Az összes Dreamkey: 8009059C FFFF. 
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PlayStation Tipp Magazin 


A válaszadás megtisztelő feladata ezút- 
tal szerkesztőségünk Bugsy nevű tagjá- 
nak jutott — hogy pontosan ki ő, az nem 
igazán lehet tudni. Egy szép napon fogta 
a leveleket, és megválaszolta őket. Sze- 
rintem egész jól, szóval egyelőre marad 
a srác. - szerk. 


TISZTELT SZERKESZTŐSÉG! 

Először is, az ,Olvasók Klubjában" sze- 
retnék dicsekedni a fiam helyett. ő ugya- 
nis 12096-ra teljesítette a  Sypro-t. 
Ákosnak hívják, és 7 éves. Bizonyítás- 
képpen elküldtem a képernyő fényképét 
is. Kódokat nem használt, a megoldások- 
ban néha segítettem neki, de technikai- 
lag tényleg ő csinált mindent(...) 

Bátori László és Bátori Ákos 
Veresegyház 


A LEVELET A KÉPPEL 

együtt megkaptuk, és gratulálunk az 
eredményhez! Külön köszönet jár magá- 
ért az ötletért - hogy a hitelesség kedvé- 
ért képernyőfotót küldtetek, mert ez 
valóban meggyőzően bizonyítja a 12096- 
os teljesítményt. Köszönjük. 

(Ez valóban követendő példa - a fotó be- 
küldése nagyon hasznos, de semmi eset- 
re sem kötelező - szerk.) 


A következő kedves levélíró kissé bő lé- 
re engedte a mondanívalój ezért csak 





részleteket közlünk az írásából. 





Levelek — amiket feltehe- 
tőleg nekünk küldtetek, 
és szeretnétek, ha más 
is olvasná őket 


KELLEMES KARÁCSONYT, BOLDOG ÚJ ÉVET! 
Kívánok mindenkinek, aki segítette 
mindkét magazin (PSM, PST) létrehozá- 
sát. Levelemet nem sértésként, és bíráló 
gondolatokkal írtam, hanem észrevéte- 
leimet osztanám meg. 

(...) 

A PS Tipp magazin - megvettem és na- 
gyon jó!! 

- A Final Fantasy VIII leírása tökéletes 

- A Metal Gear nyolc oldalon sok, más is 
belefért volna 

- A Ouake II-höz nincsenek kódok, sok a 
kép 

Az A-Z-ig rovat tökéletes, de a többinél 
sok a színes kép, egy kicsit több játéklei- 
rás kéne. Ennek ellenére mindegyik szá- 
mot megveszem, mert oltári jó, hogy ti 
létrehozzátok, és kényeztettek minket a 
két magazinnal. 

Végül, ha ki akartok engesztelni, küldje- 
tek ingyen játékot, ingyen kapjam meg 
az újságot (mindkettőt). És küldjetek egy 
PSX II-t! De ha ez nem megy, akkor kérek 
szépen kódot a Ouake II-höz, sokat segí- 
tenétek vele. Pl. örök lőszer, minden 
fegyver... 

Előre is köszönöm 

Sikerekben gazdag boldog Új évet! 
Sánta Gábor (konzoltulajdonos) 
Budapest 





U.I.: Előfizető nem leszek, mert az újsá: 
gokat kilopják a postaládámból. Bocs. 


KEDVES GÁBOR! 

Köszönjük a leveledet, illetve a benne 
leírt észrevételeidet! 

Ami a képek és a szöveges részek ará- 
nyát illeti, nos ezen mi is szeretnénk vál- 
toztatni. Természetesen nem a képek 
elhagyásáról van szó, hanem az újság 
bővítéséről - a jelenlegi 84 oldal talán 
egy kissé kevés. Úgy tervezzük, hogy a 















(...) Gábor vagyok, és az interneten (az Extrán) olvastam olyas: 

GAME SHARK kódok, de nem tudom mik azok. Jó lenne, ha írnátok erről 
is néhány sort. Különben a PSM és a Tipp Magazin szerintem tök jó. 
Jó munkát! 

Bácskai Gábor, Győr 


Kedves Gábor! 

Ettől a számtól kezdve bizonyos játékokkal kapcsolatban úgynevezett Game 
Shark kódokról is olvashattok. Mik is ezek? A Game Shark tulajdonképpen egy- 
fajta cartridge, ami azzal a jó tulajdonsággal rendelkezik, hogy befolyásolhatja a 
PlayStationön éppen futó program menetét: Tehát a segítségével bele tudunk 
piszkálni a játékba - ehhez csak be kell vinni a kódokat a Game Shark (és egy PC) 
segítségével. A készülék különben Action Replay néven is fut, főleg Európában. 
És hogy hol lehet egy ilyet beszerezni? Külföldön szinte bárhol, ahol videojáté- 
kokat árulnak, Magyarországon egyelőre csak egy-két üzletben. 

Fontos, hogy a Game Shark szoftverét időről időre frissíteni kell, mert az új kó- 
dok csak az új szoftverrel működnek. Hát röviden ennyi; ha a témával (vagy akár- 
mivel) kapcsolatban bármi kérdésetek lenne, a szerkesztőségben biztos akad 
valaki, aki készségesen válaszol. 


negyedik kiadástói kezdve 100 oldalon 
fog megjelenni a PST, és így bőven lesz 
helye a további játékleírásoknak, vala- 
mint minden számba legalább 14 oldalas 
A-Z-ig rovat kerül. 

Mihelyt az újság példányszáma megha- 
ladja a 1,000,000,000-ot, természete- 
sen azonnal kap minden kedves 
vásárlónk 1000 ingyen játékot és egy 
pár PSX II-t (vagy PSX 10-et, ki tudja mi 
lesz akkor) - addig is meg kell eléged- 
ned a kódokkal. 

Sajnos a Ouake II-höz csak Game 
Shark kódokat tudtunk szerezni (eb- 
ben még az angol kiadó sem tudott 
segíteni), de azért nem adjuk fel. 
Szeretnénk ugyanis minden A-Z-ig 
rovatban a PST előző számában 
ismertetett játékok kódjait lekö: 
zölni (Id 40  Winks, MG: 
VRMissions, FF8). Mivel ezek a já- 
tékok többnyire frissek, gyakran 
csak a Game Shark kódok az elér- 
hetőek. (A Ouake II-vel kapcsolat- 
ban a KeF rovatban olvashatsz 
valami majdnem cheat-félét - 
szerk.) 

A postaládákból a rezsiszám- 
lák és a rendőrségi idézés 
kivételével mindent ellop- 
nak - nem csak a PS újsá- 
gokat. Sajnos ez van, 
mit lehet tenni. Pedig 
az előfizetés a legké- 
nyelmesebb megol- 
dás lenne. 

























További jó játékot, és eredményekber 
gazdag, boldog Új évet kívánok! 


TISZTELT SZERKESZTŐSÉG! 

A minap olvastam a PlayStation Tipp ma 
gazinban, hogy kíváncsian várják a leg 
jobb eredményeket. Kedvenc játékom ; 
Gran Turismo - ezzel, gondolom nem va 
gyok egyedül (nem hát! - a szerk.). Éjje 
nappal gyűröm a köröket, és meglett a; 
eredménye. A játékot kivégeztem 
Tudom, hogy pályarekordoka 
kéne beküldenem, di 





nem lenne elég egy füzet, ha bekülde- 
ném az összes időket. 


Megcsináltam: 


A-Class 
B-Class 
Sunday Cup 
Clubman Cup 
GT Cup 

GT World Cup 
FF Cars 

Fd Cars 

4WD Cars 
Lightweight 


International 


GT League: 


Event 


(... rengeteg pálya felsorolása követ- 
kezik) 


Ezen kívül van még 14 db autó a ga- 
rázsban! Lehet hogy ez nem nagy 
cucc, de remélem, hogy azért elnyeri a 
tetszésüket. Sajnos azt nem tudom, 
hogy hol lehet visszanézni az időket, 
de egyet tudok: a legnagyobb sebessé- 
gem 378 km/h volt. Én ennek, hogy 
idáig eljutottam nagyon örülök, és 
gondolom, hogyha valaki ezeket a pá- 
lyákat és jutalmakat megcsinálja, az 
csak jó időt futhat. (Elnézésüket ké- 
rem, ha beképzeltnek látszom!). Ez 
volt az első játékom (mivel 1999. Ok- 
tóberében léptem be a PS klubba), és 
ez marad a kedvencem is. Másik ked- 
vencem a CRASH. Ezzel a játékkal már 
nyertem is Önöktől egy űrhajót. (A 


PSM-ben, valószínűleg - szerk.) Ezt 
utólag is nagyon köszönöm. Nem sze- 
retném tovább fárasztani Önöket, 
ezért elbúcsúzom. 


Nagyon sok Boldog Újévet kívánok 
Önöknek! 

Hű rajongója a PSM-nek. 

Tisztelettel: 

Juhász Miklós 

Törökszentmiklós 


U.I.: A PSM egyszerűen KIRÁLY, jííífífihááá! 


TISZTELT JUHÁSZ ÚRI 
A szerkesztők átlagéletkora jelenleg 
25.17 év. Amennyiben úgy érzi, hogy az 
Ön és a szerkesztőség között húzódó 
generációs szakadék indokolttá teszi az 
udvarias forma használatát (tehát a ma- 
gázódást), akkor értelemszerűen mi is 
ezt választjuk. Természetesen ez min- 
den kedves olvasónkra vonatkozik - mi 
persze, alapesetben a tegeződés hívei 
vagyunk. 
Az Ön által elért eredmények a GT-ban 
tényleg figyelemre méltóak. Gratulálunk, 
és reméljük, hogy a CTR rövid, ám meg- 
lepően átfogó ismertetője is elnyeri az 
Ön tetszését. 
Az újságra vonatkozó dicsérő szavait pe- 
dig hálásan köszönjük! 
Eredményekben gazdag boldog Új esz- 
tendőt kíván: 

A Szerkesztőség 

Bugsy 





ELŐFIZETÉS 





ELŐFIZETÉS e ELŐFIZETÉS 6 ELŐFIZETÉS e ELŐFIZETÉS 



















TéT, 


Ces V 
KEVESEBB 


Fizess elő a PBST egész vagy fél 
évfolyamára s ezzel takaríts meg 


több mint 3376-ot a vételárból! 
TELEFON: 467-57-2eOo 

FAX: " 45-11-23 

E-MAIL: . TIPPOCMK.HU 


MELLÉKELT KUPONNAL 





POSTA: 


Az újságot előfizetőinknek dímentesen postázzuk. 





A PST ELŐFIZETÉSI DÍJAI 





Egy évre: 8990.- Ft (1 szám 750.- Ft) 
Fél évre: 4990.-Ft(1 szám 8530.- Ft) 





Csalásol fd 
tippek! S tea NES ez 
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. Hivatalos Magyar P? 








LMA MANAGER ÚTMUTATÓ BUTIK PÁLYÁZATOK JEDI POWER BATTLES 
MATRIX ÉS BLAIR WITCH PROJEKT (IDEGLELÉS) A PLAYSTATIONÖN 
DIE HARD TRILOGY 2 STAR WARS EPISODE I! LEÍRÁS IN COLD BLOOD 














